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Int. Superstar S0.98 dt * 89.00 Joypad N64 LX4 schw. dt  44.99 Full Throttle Racing  dt  49.00
Mission Impossible  dt * 109.00 Joypad N64 LX4 blau  dt  44.99 voryivadden 35 ot 18500
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Bust a Move 2 dt 3499
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Dr. Franken dt  44.00
Dr. Franken 2 dt  44.00
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F1 Pole Position dt  49.00
Fifa Soccer 97 dt  39.00
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Int.Superstar Soccer  dt  59.99
King of Fighters ~ dt  59.99
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» Blitzservice: Bestellungen vor 16 Uhr werden am selben Tag versandt.
* Vorbestellung méglich.
* Fordemn Sie kostenlos unser Playcom Magazin mit vielen weiteren Titeln an.
Mit * gekennzeichneten Spiele sind beim Erscheinen der Anzeige voraussichtlich noch
nicht lieferbar. Erscheinungstermine beruhen auf Herstellerangaben. Die Playcom GmbH
Ubernimmt fiir Termindnderungen keine Gewdhr,
-Versandkosten per Post 7,— zzgl. Nachnahme, ab 250,- versandkostenfrei,
-Versangalkosten per UPS 9,-- zzgl. Nachnahme, ab 350,— versandkostenfrel.
Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. DM 20,~ Versandkosten.
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-~  EDITORIA

Alles wird sich diindern,
wenn wir grof} sind ...

,Nintendo-Spiele sind zu kindisch”, lautet ein Vorwurf, der in jiinster
Zeit von Nb4-Fans immer massiver vorgetragen wird. Ob man diese
Kritik so ohne weiteres unterschreiben kann, sei einmal dahingestellt.
Denn es geht auch anders, wie es neuerdings verstérkt zu beobachten
ist. Hektische Kursénderungen konnte man natirlich nicht erwarten, als
im Januar plétzlich in einer offiziellen Nintendo-Presseerklarung die
Erkenntnis auftauchte, daB® die tatscichliche Zielgruppe dlter ist, als man
glaubte (,40 % der N64-Besitzer sind dlter als 15 Jahre”). Wie bei
einem Oltanker davert es zwar etwas langer, bis das VideospielUrge-
stein in Bewegung kommt — aber dann auch richtig.

F1 World Grand Prix wurde urspriinglich von Paradigm (PilotWings
64) im Auftrag des véllig unbedeutenden Publishers Video Systems ent-
wickelt. Nintendo lie sich die Chance nicht entgehen und sicherte sich
den Titel kurzerhand. 1080° Snowboarding liegt auch nicht gerade
auf der Wellenlange eines Yoshi’s Story. Mit Waialae Golf hat man
zwar kein Highlight des elitaren Sports im Programm, aber immerhin.
Sogar mit Zelda = The Ocarina of Time distanziert sich Shigeru Miya-
moto dezent vom einstigen KnuddeHmage.

Auch die Third-Parties machen Dampf: International Superstar Soccer
98, Mission: Impossible und WipEout 64 passen bestens ins Pro-
gramm, und mit zukinftigen Highlights wie Turok 2 — Seeds of Evil, Per-
fect Dark, Star Wars: Rogue Squadron, Castlevania 64 und extreme-G
2, um nur einige zu nennen, dirften beziglich der ,Spiele fir Erwach-
sene” keine Wiinsche offen bleiben. Natirlich darf man nicht die
neue’ Zielgruppe ins Visier nehmen und die alte vernachléssigen, doch
diese Gefahr besteht keinesfalls, denn es gibt ja auch noch Conker
64, und viele Spiele sind ohnehin fir alle Altersgruppen inferessant.
Sogar Kinowerbung ist geplant, und zwar fir F1, 1080° und Zelda.
Apropos Werbung: Fir F-Zero X fahrt Nintendo in Japan eine absolut
untypische Kampagne, wie die abgebildeten Beispiele (Printwerbung
und TV-Spot) am Rand zeigen. Doch damit nicht genug: Shigeru Miyo-
moto und die komplette Fihrungsriege des F-ZeroTeams (Director,
Hauptprogrammierer, Grafik- und Sounddesigner) gaben kirzlich ein
Interview in der japanischen Wired — wer das amerikanische Original
des legenddren LlifestyleComputermagazins kennt, ist sich der Bedeu-
tung dieses Ereignisses bewuft.

Und siehe da, plétzlich interessieren sich auch die Fans aus SNES-Zei-
ten fir den Nachfolger. In dem Tokioter Electronic-District Akihabara
scharen sich neuerdings auch Jugendliche und junggebliebene
Erwachsene um die N64-Vorfihrgerdte, wérend noch vor einigen

Monaten fast ausschlieBlich die jingsten Pokemon-Fans dort zu sehen
waren.

Nintendo hat die Zeichen der Zeit erkannt — und es sollte uns wunderm,
wenn nicht wenigstens der eine oder andere Mitarbeiter im Hause des
Konsolenherstellers Uberlegt, ob man nicht doch das ,VWagnis' hétte
eingehen sollen, GoldenEye als erstes und einziges ,erwachsenes”
Spiel offiziell auf den Markt zu bringen.

TOTAL!9/980 editorial
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Mission: Impossible
Brian de Palmas Hollywoodstreifen fur
Nintendos High-End-Konsole
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F1 World Grand Prix
Schumi & Co mit 64-Bit-Power
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Anime-Ubersicht, Teil 2 ........ 92
Die grofRe Ubersicht Gber interessante
Animes geht in die zweite Runde. Wir in-
formieren uber die Preise, alle relevan-
ten Daten und daruber, wo die Videos
zu bekommen sind. Eine kurze Bewer-
tung mit einer kleinen Inhaltsbeschrei-
bung rundet die Sache ab.
Banjo-Kazooie,

Komplettiosung, Teil 1 ......... 82
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SuperSoaker .......cccuvunnun 29
Die Firma Stadlbauer verlost in Zusam-
menarbeit mit TOTAL! einige Super
Soaker fur den feuchten Spaf’ ...
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extreme-G2(N64) ............. 9
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Wir berichten aus dem Land der aufge-
henden Sonne. Akihabara ist ein riesi-
ges Elektronikzentrum mitten in Tokio,
in dem es die kuriosesten Dinge zu kau-
fen gibt. Worauf Japaner stehen und
was sich so alles an Merkwurdigkeiten
im Angebot findet, verrat Euch TOTAL! in
diesem aufiergewohnlichen Report.
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Mission: Impossible ........... 30
Off Road Challenge ........... 75
Waialae Country Club:

True Golf Classics ...... i O D

WWFWarzone ......cocvuuseaf

TIPS & TRICKS

Action-Replay-Codes ..........89
Helpline .........c0cueeennns 90
Komplettiosung, Banjo-Kazooie, Teil 1 .82
Shorties .......... 150 (5 0 v )

RUBRIKEN

Abonnement ..........cc00ue 71
Ein Abo abschliefen? Nie mehr zum
Kiosk latschen missen? Die TOTAL!
schon in Handen halten, bevor sie der
Zeitschriftenhandler bekommt? Genau,
das ist es! Alle wichtigen Infos samt Be-
stellkarte warten auf Euer Interesse.
BOUB® s w o u 3wiwis wiwmiais s wmmne 96
Auf unseren Kleinanzeigenseiten findet
Ihr allerhand Angebote Uber gebrauchte
Spiele, Konsolen und diverses Zubehor.
Besonders fur Sammler und Schnapp-
chenjager durften die Seiten interessant
sein. Wer sich von seinen guten
Stucken trennen mochte, kann sich des
Borsenformulars bedienen, das einfach
auszufullen ist und zur Veroffentlichung
an uns geschickt werden kann.

Ed Ito'l al " ® B B 8B B B B B E S S F S RS S 8" 88 3
Handlerregister .............. 94
HOMSHOD < o« v wovw swwn aws ws .95

Habt Ihr eine Ausgabe verpaft, weil lhr
kein Abonnement besitzt? Seid |hr auf
der Suche nach einem alteren Test oder
bestimmten Tips und Tricks? Kein Pro-
blem! Zuruckreichend bis Ausgabe
3/96 konnen fast alle Hefte (soweit
nicht ausverkauft) und naturlich auch
die Sonderbande sowie das 64fan ma-
gazin ganz einfach nachbestellt werden.
IMPresSsiim ... uwu e e semn s e 98
Losoriiefe «ccnnsnnanmanasnas 14
Schreibt uns, was Euch auf dem Herzen
liegt! Habt lhr Fragen, Kritik, Anregun-
gen oder Zeichnungen und Fotos, dann
nur zu! Wir fassen die wichtigsten The-
men eines Monats zusammen und ant-
worten ausfuhrlich.

Leser-Charts ..... e
Die Seiten zum Mitmachen und Gewin-
nen im neuen Look mit aktuellen Top-
10-Listen und interessanten Infos rund
um Eure Lieblingsspiele: Schickt uns
Eure Charts, Spieletips und Statistiken
— wir drucken sie ab!

Poster: Buck Bumble

TOTAL-Intern ................ 61
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1080° Snowboarding

Action-Sport der Spitzenklasse
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Nach Monaten des nervenzerreiflenden
Wartens erscheint nun endlich auch die PAL-
Version von 1080° Snowboarding
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Buck Bumble
Das sticht
ins Auge!

Ein Shoot ‘em Up mit einer Biene in der Hauptrolle? Tierisch abgefahren!

Chopper Attack

Kampfeinsatz fur Hubschrauberpiloten
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Die PAL-Fassung von Wild Choppers verspricht reichlich Action, wie lhr sie vielleicht aus der Strike-Reihe kennt

Akihabara m Tips & Tricks m
Das vollgestopfte 1 || Banjo—Kazooie-
EIektronnk-Parad|es Komplettlosung, Teil 1

Wir fiihren Euch durch das packende Jump&Run

Im Akihabara-Center gibt es nichts, was es nicht gibt

TOTAL! 9/98<5> inhalt
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Bitte licheln

Der Hersteller Tokyo Electron
verdffentlicht erstmals Bilder von
seinem Hardware-Zusatz Photo-
pi. Das Gerat wird wie eine
Cartridge in den Né4-Schacht
gesteckt und kann die Daten di-

el
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] ¥

gitaler Kameras der Hersteller
Fuji und Sanyo verarbeiten. Mit
einem integrierten Bildbearbei-
tungsprogramm lassen sich die
gemachten Fotos am Bildschirm
nachbearbeiten.

Capcom munkelt

In einem Interview in dem japa-
nischen Nintendo-Magazin Fa-
mitsu deutete Capcoms Yoshiki
Okamoto, Projektleiter der Er-
folgstitel Street Fighter Il und Re-
sident Evil, an, daf3 sich eine 64-
Bit-Version des Klassikers
Ghouls'n’Ghosts in der Entwick-
lung befénde. Er sagte, er diirfe
noch nichts Konkretes bekannt-
geben, aber es wiirde ein Spiel
mit Zombies sein. Dann summte
er die Melodie von Ghost'n’Go-
blins vor sich hin. Dazu, ob Me-
ga Man oder Resident Evil fir
Né4 kommen wirde, wollte er
sich ebenfalls nicht GuBern, ver-
sprach jedoch, daf3 Mickey Te-
tris erst der Anfang sei, Capcom

hatte momentan noch weitere
Né4-Titel in Arbeit ...

news

C'astlevania

Bildlich gesprochen

intendo versichert weiterhin,

daf THE LEGEND OF

ZELDA - THE OCARINA OF
TIME noch dieses Jahr in Deutsch-
land erscheinen wird. Einen ge-
nauen Termin konnte NoE noch
nicht nennen, derzeit wird jedoch
von Anfang Dezember ausgegan-
gen. Falls die Ubersetzungsarber-
ten und die Korrekiuren der letz-
ten Programmfehler reibungslos
verlaufen, ware sogar Ende No-
vember moglich. Weitere News
zum Spiel gab Big N leider noch
nicht bekannt, vermutlich gibt es
auf der ECTS-Messe, die Anfang
September in london stattfindet,
Neuigkeiten. Dafir hat die japa-
nische Firmenzentrale eine Hand-
voll neuer Screenshots zur Verst-
fentlichung freigegeben, die wir
Euch nicht vorenthalten mochten.

Diese Kreatur springt Euch an und klammert
sich dann wie ein Rucksack von hinten fest

Schéne Maid, hast du heut fiir mich Zeit? Na
ja, vielleicht gibt sie ja wenigstens einen Tip

3D WinBack

Y. < o T : 3 = : 1

Lebende-Hiihner-Stemmen ist zwar keine olympische Disziplin, den jungen Link stért dies aber
herzlich wenig. Warum er diesen Hihnertanz auffiihrt, ist im Augenblick noch unklar
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Olympiade der Monster

ie 64-Bit-Monster sind da,

zumindest in Japan. Nach

dem sensationellen Erfolg
der PocketMonsters-Serie fir den
Game Boy, veroffentlichte Nin-
tendo kirzlich das erste Pokémon-
Spiel fir N64. In POCKET
MONSTERS STADIUM treten 40
der derzeit 151 existierenden
Wesen in einen Weittkampf. Dies
geschieht in klassischer Rollen-
spielmanier. lhr wahlt eine Grup-
pe von Monstern, die gegen eine
andere Gruppe in den Ring

Zu jedem Wesen gibt es statistische Werte,
damit lhr iiber dessen Zustand informiert seid

A7
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HF: :
79/ 79

steigt. Mit den C-Buttons kénnen
fur |ede=s Teammitglied vier ver-
schiedene Attacken ausgefihrt
werden. Da der Gegner, ein Mit-
spieler oder der Computer, nicht
tatenlos zuschaut, sollten auch
die Verteidigungstechniken und
HeilungsMoves nicht vernachlas-

sigt werden.

bei, das wie ein Rumble Pak in
den Controller eingefihrt wird
und tber einen Slot fir GB-Modu-

le verfiigt. Sobald |hr ein GB-Po-

enr:vm
BGRTUERE!

Pikachu wurde von einem Schl'a&auber er
wischt, der ihn ins Land der Tréiume schickt

lLz0 H0>
HP:
82100

Ein Alptraum wird wahr

19. Jahrhunderts
bricht die Hélle Uber London
herein. Zombies und andere

nde des

unappetitliche Wesen der dun-
klen Seite treiben in NIGHTMARE
CREATURES ihr Unwesen. lhr

In Nightmare Creatures bekommt lhr es mit
vielen ekligen Mutanten-Gegnern zu tun

stevert einen von zwei anwahlba-
ren Helden, um der Brut den Gar-
aus zu machen. Dazu lauft ihr
durch die dreidimensionale Um-
gebung und priigelt den Untoten

mit Hénden, Fien und Waffen

kémon in diesen Schacht steckt,
konnen Daten zwischen der
N64- und der GB-Cartridge aus-
gefauscht werden, so aab |hr mit
Euren Game-Boy-Monstern auch
auf dem N64 in die Schlacht zie-
hen dirft. Nintendo hat in bE:ezug
auf Pocket Monsters Stadium
noch keine konkreten Release-Pla-
ne fir die westliche Welt. Im
Winter sollen zundchst die GB-
Spiele erscheinen. Sind diese er-
folgreich, steht dem N64-Spiel
vermutlich nichts mehr im Wege.
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Auch bei aggressiven Beiflattacken sind die putzigen Monster noch immer zum Knuddeln nied-
lich. Die Bewegungen der insgesamt 40 Charaktere sind unglaublich geschmeidig animiert

die schwarzen Seelen aus dem
Leib. Spielerisch bewegt sich
Nightmare Creatures somit, wie
auch Eidos' Fighting Force 64 in
den Beat'emUp-Gefilden von Ti-
teln wie Final Fight oder Batman
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Returns. Bei Activisions/Kalistos'
erstem N64-Game handelt es
sich inhaltlich um eine 1:1-Umsetf-
zung der gleichnamigen PSX-Ver-
sion. Grafisch wurde das Spiel

jedoch noch einmal iberarbeitet.
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ach Rares Agentenspiel und
Oceans Mission: Impossible

steht den Né4-Usern ein

1-2-3- los! Raus aus der Deckung und den
Abzugshahn bis zum Anschlag durchziehen

Abgehoben

e"xtreme-G

weiterer Spionage-Titel bevor.
Koei entwickelt derzeit fleiig an
einem Spiel namens WINBACK.

lhr schlipft in die Rolle eines Ein-
zelkampfers mit Spezialausbil-
dung. Eure Aufgabe besteht da-

rin, in eine Terroristenbasis einzu-

dringen und den Gewalttatern
das Handwerk zu legen. Diese
haben eine extrem gefdhrliche

Ein Sprung mit anschlieBender Hechtrolle
hilft Euch manchmal bei einem Kugelhagel

Spionage-Action

2

Waffe geklaut, die lhr nun
zuriickerobern miiBt. Doch Vor-
sicht, die Gegner sind nicht blad.
Sobald es in ihrer Néhe unruhig
wird, werden sie miBtrauisch und
stellen sich Euch notfalls mit Waf-
fengewalt in den Weg. Wie bei
Mission: Impossible seht lhr Euren
Spielcharakter aus der Third-Per-
son-Perspektive. Die Handlungs-
méglichkeiten sind vielféltig, so
soll Euer Held zum Beispiel

schleichen, laufen, die verschie-
densten Waffen benutzen oder
eine Hechtrolle ausfihren kon-
nen. Bisher ist noch nicht be-
kannt, wann das Spiel in Jopan
erscheinen soll, Koei ist jedoch
bemiht, WinBack noch in die-
sem Jahr zu verdffentlichen. Falls
sich ein Vertrieb fir Europa fin-
det, ist daher frihestens Anfcmg
ndchsten Jahres mit einem
Deutschland-Release zu rechnen.

DRON, der Nachfolger von

Shadows of the Empire
nahert sich der Fertigstellung. Das
N64-Debit der deutschen Pro-
grammiertruppe Factor 5 hinter-
lie bereits auf der E3 einen gut-
en Eindruck und kénnte durchaus
einer der Superhits dieses Win-
ters werden. Spdtestens seit Su-

per Turrican 2 und Indiana Jones
(beide SNES) gelten die Entwick-

STAR WARS: ROGUE SQUA-

ler als eines der technisch versier-
testen Teams der Branche. Ent-
sprechend iberwdltigend présen-
tiert sich Rogue Squadron. Der
Soundtrack stellt alles in den
Schatten, was es bisher auf Car-
tridge zu héren gab. Teilweise
fliegen Euch 32 Soundkandle um
die Ohren, natirlich in Stereo
und auf Wunsch sogar in Dolby
Surround. Gratisch macht das
Game ebenfalls schon jetzt eine

Menge her. Die verschiedenen
Szenarios und Raumschiffe sehen
um Lléngen besser aus als beim
Vorgdnger.

Auch spielerisch schlagt Rogue
Squadron eine andere Richtung
ein. Es wird kein Genremix sein,
sondern ein reines Shoot ‘em Up.
Dabei trefft lhr auf viele bekannte
Raumschiffe, vom A-Wing iber
den V-, X und Y-Wing bis zum

3 A d -
1 !' »-N & F
[ ;_n.:..-
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Das von Factor 5 fir L

ucasArts entwickelte Star Wars: Rogue Squadron besticht durch eine iber-

Speeder. Wie |hr auf den Bilder
unschwer erkennen kénnt, erin-
nemn die Missionen an den ersten
level (Battle of Hooth) des Vor-
gangers. laut Hersteller wird es
keinen Nebel geben, die level
sollen riesig sein und die Steve-
rung absolut prazise. Hoffentlich
halt das Spiel, was der erste Ein-
druck und die Aussagen der Ver
antwortlichen versprechen.

)

wiiltigende Préisentation. Das gilt gleichermafen fiir die Grafik als auch den Soundtrack

news
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Easyleft [ HiRes sei Dunk

ennspielFreunde erwartet mit
RInFogrOmes’ V-RALLY CHAM-

PIONSHIP EDITION 98 ein
ganz besonderer Leckerbissen.
lhr kénnt aus zwdlf Fahrzeugen
der 98er Rally"WWM wahlen und
auf sage und schreibe 40
Strecken an den Start gehen.
Kaum zu glauben, aber es sollen

sogar noch zusatzliche Wagen
und Kurse versteckt sein, die frei-
gespielt werden missen. Auf der
PlayStation gehérte V-Rally im ver-
gangenen Jahr zu den Spitzent-

teln, die Né4-Fassung soll dem
Original in nichts nachstehen. Im
Gegenteil, im MehrspielerModus
kénnen sich nun sogar vier anstaft
nur zwei Fahrer messen. Dabei
dist |hr nicht nur aut rallyetypi-
schen Sandstrecken, sondern
auch durch dichten Regen, nebli-
ge Passagen, iber verschneite
StraPen, und sogar Nachtfahrten
stehen auf dem Programm. Ab
November sollte dieser Titel in
den Regalen stehen, TOTAL! wird
ihn rechtzeitig testen.

He Sl
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ie beiden N64-Sporttitel Al
DSfor Baseball ‘99 und NFL
Quarterback Club ‘98 beste-
chen durch eine gute Spielbarkeit

und eine herausragende Optik
aufgrund der HiRes-Grafik. Im

November gesellt sich ein Basket-
ballGame zur Acclaim-Sports-Se-
rie, das dhnliche Qualitaten ver-
spricht. Auch NBA JAM ‘99 pr&-
sentiert sich hochauflésend und

mit extrem realistischen Animatio-
nen. Spielerisch unterscheidet
sich das Nintendo®-Sequel deut-
lich von seinen vielen Namens-

vettern fir SNES, MD, PSX und

SAT. Die Iguana-Programmierer

~
aue ‘Choose Playjers ®

7 1
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brechen erstmalig mit dem bishe-
rigen Fun-Charakter der lang-
jdhrigen Serie und legen den
Schwerpunkt diesmal auf den
Faktor Simulation.

Kiein, aber fein GhGest

das englische Software-Haus

Codemasters mit MICRO MA-
CHINES 64 TURBO eine N64-
Version des Funracers, dessen Ur-
vater 1990 auf dem Mega Drive
entstand und etliche Umsetzun-
gen und Nachahmer auf beinahe
jieder Konsole sowie PC fand.
Kleine Boote, Rennwagen oder

Ende November veroffentlicht

auch Jeeps rasen iber Kichenti-
sche, durch Chemielabore, Gar-
tenanlagen und andere unge-
wohnliche Szenarien. Dabei kon-
nen bis zu vier Spieler gleichzei-
tig an einem Rennen teilnehmen

Im Chemielabor legen die kleinen Vehikel ei-
ne rasante Fahrt Gber ein Periodensystem hin

und versuchen, sich durch Ram-
men oder Waffengewalt gegen-
seifig zu behindem. Wie bei den
Vorgéngern dirfte MM&64T ein
echter Party-Hit werden. Sobald
wir das Game in die Finger be-
kommen, werden wir es natirlich
einem Test unterziehen.

Mit dem Greifarm kann man einen Fahrer
von hinten packen, um ihm iibel zuzusetzen

it extreme-G brachte
Acclaim im vergangenen
Jahr ein rasend schnelles

Rennspiel heraus, das viele Freun-

de gewann. Entwickler Probe hat
EXTREME-G 2 inzwischen nahe-
zu fertiggestellt, so dab dem ge-

planten Release im November
nichts im Wege steht. Die Pro-

grammierer versprechen eine
Menge Verbesserungen, die das
Game noch fesselnder gestalten
sollen. Die Ziele des Probe-
Teams kénnen sich auf jeden Fall
sehen lassen. Unter anderem soll
es langere Strecken, weniger Ne-
bel, breitere Stralen, neve Waf
fen, einen verbesserten Powersli-
de und versteckte Abkirzungen
geben. Diesmal kénnt |hr auch

gegen Eure eigenen Bestzeiten
antreten. Ein auf Controller Pak
speicherbarer Ghost fahrt Eure

Rekorde nach. Wer méchte, hat
die Maglichkeit, einen Rickspie-
gel oder eine Kamera, die den
Raketengeschossen folgt, als Bild
im Bild einzublenden.

news




Rande

Enix bringt GB-Monster

Basierend auf der Dragon
Quest-Serie verdffentlicht Enix
am 25.9. in Japan Dragon
Quest Monsters fir den GB. Das
Game ist an Big Ns Pokémon-
Spiele angelehnt und steckt in ei-
nem 16 MBit (!) groflen Modul.

Infogrames und der GB

Die Lizenzexperten geben dem
Game Boy neues Futter. Im Sep-
tember erscheint endlich Ottos
Ottifanten — Baby Bruno’s Alp-
traum (T! 7/98, Note 2+), und
Aufgrund des Filmstarts wird
Godzilla neu aufgelegt. Ab Ok-
tober kénnt lhr Schiffe versenken
auf Eurem GB spielen.

Neue Classics

Nintendo biefet seit August den
SNES-Titel Super Bomberman 2
(Tt 12/94, Note 2) und die GB-
Spiele Asterix&Obelix (T! 9/95,
Note 3+) sowie Bugs Bunny the
Crazy Castle als Classics an. Im
September folgt Who framed
Roger Rabbit fir den Game Boy.
Damit sind die Re-Releases aber
noch nicht beendet. Im Oktober
veréffentlicht Nintendo im
Rahmen der Classics-Serie die
SNES-Games Donkey Kong
Country 3 - Dixie Kong’s
Double Trouble (T! 12/96, Note
1-) und The Great Circus
Mystery starring Mickey and
Minnie (T! 10/95, Note 2-) so-
wie die GB-Titel Street Fighter I
(T! 2/96, Note 1-), Super R.C.
Pro-AM (T! 1/95, Note 2) und
Donkey Kong Land 2 (T! 12/96,
Note 1-).

Samtliche SNES-Module kosten
jeweils ca. 80 DM, die Game-
Boy-Spiele je ca. 50 DM.

Pocket

mit Infos zu CASTLEVANIA

3D zuriick und prasentierfe le-
diglich gerenderte Bilder von
Hochleistungsrechnern. Seit eini-
gen Monaten gibt sich der japa-
nische Konzern deutlich ge-
spréchiger und zeigt realistische
Screenshots der N6é4-Version.
Dies ist ein sicheres Zeichen
dafir, daB sich die Programmie-
rer ausreichend mit der Hard-

L-::mge Zeit hielt sich Konami
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373 —

N —
goLE 65719 e

TAIMNE GC¢
M

C

B—— |

GoLD 6FFIA

ware des 64-Bitters vertraut ge-
macht haben und mit den Ent-
wicklungsarbeiten gut vorankom-

men. Laut Konami wird Castleva-

nia 3D allerdings in diesem Jahr
nicht mehr veréffentlicht, dafiir je-
doch im ersten Quartal 1999,
und zwar weltweit.

Die aktuelle Vorversion beein-
druckt durch eine unglaublich
dichte Horroratmosphdre. In alter
Castlevania-Tradition erténen
schaurig-schéne Melodien aus

Monsters

Goon
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Stadium

Wenn es Nacht wird ...

Mit der Peitsche gegen das Bése. Schneider Belmont ist einer der vier anwéihlbaren Helden und
direktes Mitglied der glorreichen Vampirjciger-Familie aus den vielen Castlevania-Vorgéngern

dem Llautsprecher. Diesmal be-
kommt Ilhr zum Beispiel in der In-
tro gruselige Chorgesange gebo-
ten, die von einem glasklaren
Violinenspiel begleitet werden.
Das gesamte Game spielt in ei-
ner frei begehbaren 3D-Umge-
bung, die sehr
duster in Szene
gesetzt wurde.
Zombies, Mon-
ster und Vampi-
re wollen Euch

STATUEL
& [ —
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an den Kragen
und ihren Mei-
ster Dracula be-
schitzen. |hr
spielt einen von
vier Charakte-
ren. Je nach-
dem, welchen
lhr  gewadhlt
habt, verdndern
sich der Nach-
spann und die gelungenen Zwi-
schensequenzen, die allesamt in
Echtzeit berechnet sind. Doch
nicht nur in bezug auf Grafik und
Sound macht das 64-Bit-Sequel

bereits eine gute Figur, offenbar
gelingt es den Entwicklern auch,
das hervorragende Gameplay
der 2D-Vorgénger in die dritte Di-
mension zu Ubertragen. Einer der
Helden, Schneider Belmont,
bahnt sich seinen Weg mit einem
Messer und der
berichtigten Peit-
sche seiner Vam-
pirjagerzuntt
durch die Unto-
ten. Um besser
zielen zu kénnen

erscheint ein ro-

tes Fadenkreuz

auf dem Bild-

schirm, solange

ihr den Action-

Button gedriicki

haltet. Freunde

der Serie werden

es sicher gerne

horen, daB in

der N64-Version auch Weihwas-

ser und Kreuze wieder zum Ein-
satz kommen.

Mit Konamis Castlevania 3D

steht uns allem Anschein nach ein

echter Tophit

bevor, der

die lange

| Wartezeit

| seit der ersien

| Ankindigung

| auf der Spiel

warenmesse

Tokyo Toy

. Show im

April 1997

wert ist.
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of Zelda
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Ocarina
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Jetzt kommt Farbe ins Spiel

m November ist es soweit,
dann veréffentlicht Nintendo
den GAME BOY COLOR in Ev-
ropa. Der Preis wird vermutlich
bei ca. 150
DM liegen, ei-
ne endgiltige
Entscheidung
wurde aller-
dings noch nicht
gefallt. Wie be-
reits berichtet, las-
sen sich samtliche
existierenden Ga-
me-Boy-Module
auch auf dem Color
Gerat abspielen und
wie beim Super Ga-
me Boy fir das SNES
nachtraglich mit vier
Farben verschénern. Um
die gesamten 56 Farben
des Nachfolgers zu nutzen, mup
ein Spiel jedoch schon von Haus
aus entsprechend programmiert
sein. Neben den in TOTAL!
7/98 vorgestellten Kemco- und
Acclaim-Titeln gaben nun auch
Konami, Infogrames und Ninten-
do bekannt, welche GBC-kompa-

tiblen Spiele zum Jahresende er-
scheinen werden. Nintendo wird
Tetris, Zelda IV = link's Awake-
ning und Wario

land - Super Ma-

rio land 3 farbig

gestalten, spieleri-

sche Anderun-

gen soll es nicht

geben. Im Hau-

se Konami ent-

stehen derzeit

ein Basketball-

spiel und 1SS

2. Infogra-

mes mdochte

im Novem-

ber Sylve-

ster &

Tweety so-

wie Bugs Bunny &

lola versffentlichen, die inhalilich
an die Cartoons der iberaus be-
kannten Loony Toons angelehnt
sind. Der Release von V-Rally (ge-
testet mit 3+ in Tl 7/98) ist tbri-
gens auf den November verscho-
ben worden, die Programmierer

TG
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wollen den Titel kurzerhand zu ei-
ner Color-Version umstricken. Ei-
nen weiteren vielversprechenden
Titel auf Lizenzbasis hat Infog-
rames mit Tabaluga im Pro-
gramm. Auch dieses Game um
den kleinen Drachen aus Peter
Maffays gleichnamigem Musik-
marchen soll bereits zum Gerdite-
launch im November erhdltlich
sein, und zwar ebenfalls in Far-
be. Die erste Generation der GB-
Color-Spiele soll Ubrigens ab-
wartskompatibel sein. Mit ande-
ren Worten, die Games laufen
auch auf einem reguléren GB
und GB Pocket — dann jedoch lo-
gischerweise in schwarzweif.
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Zelda IV~ Links Awakening

Zelda IV - Links Awakening

Zelda IV - Links Awakening

Sylvester & Tweety

RN CILASSICS

- D
|

Bugs Bunny & Lola

Sylvester & Tweefy

l : L a
Von Sylvester & Tweely gibt es bisher ledig-

lich sw-Screenshots, das Spiel wird laut Info-
grames aber dennoch in Farbe erscheinen

Bugs Bunny & Lola

4 Original Nintendo LCD-
Spiele im Pocketformat
Mit Unhrenfunktion,

Wecker Tischaufsteller und
abnehmbaren
Schilisselanhénger.

Wario Land - Super Mario land 3
Wario land - Super Mario Land 3




Das Wasser
bis zum Kinn

VOR: DAY ONE ereignet sich

eine ahnliche Katastrophe wie
auf der Titanic. Nein, keine
Angst, leonardo Di Caprio wer-
det lhr nicht anfreffen, ganz so
schlimm ist es nun auch wieder
nicht. hr befindet Euch an Bord
eines notgewasserten Raum-
schiffs, das im Begriff ist zu sin-

In Konamis N64-Game SURVI-

Nightmare

Ein Sprung mit anschlieBender Hechtrolle
hilft Euch manchmal bei einem Kugelhagel

ken. Eure Mission lautet: raus aus
dem Teill Leichter gesagt als ge-
tan, denn vorher gilt es noch, Eu-
re Freundin zu retten, die sich ir
gendwo im Raumschiff authalt.
Auberdem befinden sich auch
noch Aufderirdische an Bord, die
in ihrer Todesangst tber Leichen
gehen, damit sie selbst iberle-
ben. Wenn alles glaft lauft, er
scheint das Spiel im ersten Quar-
tal 1999. Bis dahin gibt es noch
viel zu tun, denn die GrafikEngi-
ne lauft bisher viel zu langsam.

Bauernregeln

s Landwirt muB man ganz
Aschén ackern. Auf dem

SNES kénnt |hr mit Harvest
Moon bereits seit |angerer Zeit
Erfahrungen in diesem Berufs-
zweig sammeln. Pack-in-Soft ar-
beitet derzeit an einer N64-Vari-
anfe dieser interessanten Simula-
tion, die um einiges komplexer
ausfallen soll. Welche zusatzli-
chen Features integriert werden
sollen, wollten die Entwickler
noch nicht verraten. Grafisch
scheint sich nicht sehr viel zu ver
andern. Die bewahrte Perspekii-
ve wird beibehalten, lediglich
die Umgebung soll ein wenig de-

(BRHBD, Lo, Cog?
B Z LT

taillierter dargestellt werden.
Pack-in-Softs HARVEST MOON
64 wird voraussichtlich im ersten
Quartal 1999 in Japan und den
vereinigten Staaten erscheinen.
Ob und wann der Titel auch in
Europa released wird, ist momen-
fan noch ungewif.

Creatures

uf PlayStation, Saturn und
APC kénnen Rennsportpuristen
mit diversen NASCARUpda-
tes bereits seit Jahren ihre Runden
drehen. Besondere Kennzeichen
der Serie sind die unspektakulare

Prasentation in puncto Grafik und
Sound, dafir jedoch ein extrem

Die Stéirke der NASCAR-Serie liegt eher in der
Spielbarkeit, als in einer defaillierten Grafik

realistisches Fahrverhalten. Elec-
fronic Arts gab bekannt, daf sich
von NASCAR ‘99 auch eine
Né64-Version in der Entwicklung
befindet, die noch dieses Jahr re-
leased werden soll. Das Spiel

profitiert von der offi-

37

ziellen Lizenz, alle
aktuellen Wagen,
Strecken und Fahrer
werden integriert.
Online-Kommentare
von Bob Jenkins und
Benny Parson sowie
Soundsamples von
den Originalrennen
sollen fir echte Live-
Stimmung sorgen.

Perspektivenwechsel

vke Nukem geht neve We-
Dge. Die FirstPerson-Shooter-
Tage sind gezahlt. In Zukunft
wird ihm eine Kamera aus der

In seinem neuesten Abentever seht Ihr den
Action-erprobten Helden jederzeit im Bild

Third-Person-Perspektive folgen.
Inwieweit Veranderungen am
Handlungsablauf vorgenommen
werden sollen, ist noch nicht klar.
Sicher ist jedoch, dabB die 128-
MB-Carfridge mit viel Humor ge-
spickt sein wird. In der Rolle des
bekannten Helden macht |hr eine
Reise durch die verschiedensten
zeitgeschichtlichen Epochen. So
wird es unter anderem Level im
Wilden Westen und im alten
Rom geben. Der Clou ist, daf
Duke sich der jeweiligen Umge-
bung modisch anpaft, indem er
zum Beispiel einen
Cowboyhut trégt oder
in grobe Leibticher
(Toga) eingewickelt
durch die Gegend
spaziert. Zur Zeit wird
davon ausgegangen,
dafh DUKE NUKEM:
COUNT ZERO im er-
sten Quartal 1999 er-
scheinen wird.
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Rogue Squadron Micro Machines 64 Turbo

Release-Liste — N64-Spiele — Deutschland

September extreme-G 2 Acclaim/Probe
1080° Snowboarding Nintendo Clover Nintendo/Int. Studios
Bio Freaks GT Int./Midway Micro Machines 64 Turbo Codemasters
Buck Bumble UBI Soft/Argonaut NBA Jam ‘99 Acclaim/Iguana
Chopper Attack GT Int./Midway Quest 64 Konami/Imagineer
F1 World Grand Prix Nintendo/Video System Star Wars: Rogue Squadron LucasArts/Factor 5
Gex 64 — Enter the Gecko GT Int./Midway Superman Titus
Int. Superstar Soccer ‘98 Konami V-Rally Champ. Edition 98 Infogrames
Mission: Impossible Infogrames WCW vs. NWO: Revenge Konami
NFL Quarterback Club ‘99 Acclaim/Probe
Off Road Challenge GT Int./Midway Dezember
Wiaialae Country Club: Nightmare Creatures Activision/Kalisto
True Golf Classics Nintendo/T&E Soft Twelve Tales: Conker 64 Nintendo/Rare

Zelda — The Ocarina of Time ~ Nintendo
Oktober
Body Harvest Gremlin Int./DMA 4. Quartal 98
Bomberman Hero Nintendo,/Hudson BustA-Move 3 Acclaim/Taito
G.A.S.PlI Konami Fighting Force 64 Eidos
NFL Blitz GT Interactive NASCAR 99 EA/EA Sports
Panik im Space Circus Infogrames Rakuga Kids Konami
Space Station Silicon Valley — Take 2/DMA
Starshot — 1. Quartal 99
Turok 2 — Seeds of Evil Acclaim/Iguana Castlevania 3D Konami

Duke Nukem — Count Zero GT Interactive
November Hybrid Heaven Konami
Earthworm Jim 3D Acclaim /VIS Jest Infogrames

\Dinojagd im Fernsehdschungel =

YV-TOTAL! auf SUpErRIL. o

Ve il ©

i 9 1 Torok =

;‘ Dinosavr Honter
e & Zu gewinnen!
\ 7‘, : . -

cclaims First Person Shooter fiir das Nintendo®, Turok —
Dinosaur Hunter {getestet in Ausgabe 3/97, Note 1) er-
freut sich ungebrochen grofier Beliebtheit. Die Firma
Acclaim verlost in Zusammenarbeit mit TOTAL! und super RTL
zehn Module des hochklassigen Actiontitels.
Um an dieser Verlosung teilzunehmen, miif3t lhr lediglich in
der Zeit vom 7.9.98 bis zum 27.9.98 einen Blick auf die Mini-
Ausgabe der TOTAL!, die TOTAL! Game Zone, werfen, die thr
wie immer im Family Text von super RTL auf den Seiten 208
bis 212 findet.
Wir wiinschen viel Gliick!

‘mt:
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Die goldene Zitrone geht an die TOTAL!
... oder umgekehrt. Falko Kuschel (18)
aus Schalksmiihle weif3 es genaver

Konichi wes

Hallo, holeré und herzlich will-
kommen auf Euren Leserpost-
seiten. Hier habt Ihr die Gele-
genheit, Einflu3 auf die Gestal-
tung Eurer TOTAL! zu nehmen.
Habt Ihr Anregungen, Mei-
nungen oder Kritik, dann
nehmt kein Blatt vor den Mund,
sondern schreibt es voll und
schickt es uns! Aulerdem be-
antworten wir hier nach be-
stem Wissen und Gewissen
Eure Fragen.
Wenn Ihr eine kiinstlerische
Ader habt, konnt Ihr natirlich
auch das obengenannte Blatt
dazu nutzen, um es zu bema-
len. Wenn Ihr es dann noch an
die untenstehende Adresse
schickt, erhoht das Eure Chan-
cen enorm, dafl wir es ab-
drucken. Vergef3t bitte nicht,
Euren Namen und méglichst
Euer Alter zu notieren.
Eine weitere Moglichkeit, Eu-
ren Namen auf diesen Seiten
wiederzufinden, ist folgende:
Solltet Ihr ein witziges Foto von
Euch mit einer TOTAL!-Ausgabe
(na gut, zur Not auch ohne)
zur Hand haben, titet es ein,
klebt ‘ne Marke drauf und ab
geht die Post!
Falls Ihr Charts, Tips&Tricks,
Wettbewerbs-Einsendungen
oder dhnliches der Leserpost
beilegt, notiert diese bitte auf
Extrazetteln (inkl. Adresse).
Ein besonderes ,Hossa!” geht
diesen Monat an Thomas Mil-
ler in Heising (Danke fir die
Kassette) und Sascha Stahnke
in Dassel (Danke fiir die CD).
kdh

X-plain Verlag
TOTAL! Leserbriefe

Friedensallee 41
D-22765 Hamburg

,Erwachsene’ Software
Auch ich bin bereits ein Grufii-Video-
spieler mit meinen 29 Jahren, aber ein
TOTALler Nintendo-Fan. Und mir ge-
fallen die sogenannten Niedlich-Grafik-
Baby-Spiele genauso wie z. B. ein
Gold...ups! Ich meine ein bei euch in
Deutschland indizierter First Person Shoor
ier. Das wirkliche Leben ist doch manch-
mal grau genug, da ist eine solche
knallbunte Knuadelgrafik wie in Diddy
Kong Racing genau das richtige, um ab-
zuschalten. Einige Kinder denken aller-
dings, sie seien schon sooo erwachsen,
daf solche Spiele nichts fir sie seien. Ei-
gentlich tun sie mir leid, denn dadurch
verpassen sie einige der besten Video-
spiele Uberhaupt. Wahrscheinlich mis-
sen sie erst erwachsen werden, um das
zu erkennen.
Nun noch eine Empfehlung an euch:
Macht weiter sol Thr macht wirklich ein
gutes Mag. Sachlich, objektiv, auf eure
Tests kann man sich verlassen. [Andere
Mags verandemn die Bewertung der
Spiele nach einiger Zeit wieder — so ein
Witzl)
Meine Familie und ich senden euch
viele Griibe aus der Schweiz,
Matthias & Jeannette & Justine Meier,
CH-Niederlenz

Herrje, ist das Harvest Moon-Bild von
Karolina Talja aus Eberswalde nieeedlich
... oder kawai, wie der Japaner sagt

TOTAL!:

Da hast Du ein grofies Wort gelassen
ausgesprochen. Wir hatten &hnliches
schon vor einiger Zeit [etwas diplomao-
tischer) geschrieben. Wir wollien die Dis-
kussion ohnehin beenden (sie wurde
uns langsam zu kindisch ...) und nutzen
Deine ftreffende Aussage als gutes
SchluBwort.

Banjo fir alle!

lch bekam Banjo—Kazooie schon am
20. 07. 98 und bin TOTAL! begeistert
davon. Ein absoluter Megahit von Rare,
ein echt cooler Nachfolger von Donkey
Kong. Das Spiel ist eine beraus ge-
lungene Mischung aus Mario 64 und
Diddy Kong Racing. Mit Fragen werde

leserbriefe 0TOTAL!9/98

ich euch im Gbrigen nicht léchern, aber
wie ware es mit einem Fragenkatalog
der leser, in dem ihr stets wiederkeh-
rende Fragen bindelt und beantwor-
tet. Das wiirde fiir andere leserbriefe mit
anderem Inhalt mehr Platz einrGumen.

Andreas lindig, Bad Homburg

TOTAL!:

Ja, aber das machen wir doch. Haufig
gestellie Fragen landen auf jeden Fall auf
diesen Seiten, wobei ein Brief stellver-
trefend fir viele ausgewahlt wird. So be-
kamen wir z. B. kurz nach der Versf
fentlichung des Spiels Dutzende von
begeisterten BanjoBriefen. Die Banjo-
TooieGeschichte erntet erwartungs-
gemdD auch vereinzelte Kritik. Doch
dazu kommenden Monat mehr.

Ein Gedicht!

1. Findet ihr Banjo—Kazooie besser als
Super Mario 642

2. Gibt es einen eindeutigen Beweis,
daf} das N64 héhere Leistungsfcihigkeit
besitzt als die PlayStation?

3. Zum AbschluB ein kleines Prasent —
ein Gedicht: Mein Kopf ist kahl, ich
les’ TOTALL

Timo Kérber & Felix Oetzel, Fernwald

TOTAL!:

1. Dariiber liePe sich jetzt eine seiten-
lange, quasi philosophische Abhandlung
schreiben. In Kirze: jein. Banjo ist gra-
fisch besser, keine Frage. Auferdem
hat Banjo mehr Witz — nicht zuletzt
durch das freche Mundwerk von Ka-
zooie — und ist dadurch unterhaltsamer.
Die Verwandlungen sind ebenfalls klas-
se. Andererseits ist der Reiz des Neuen
natirlich weg, und Rare hat doch recht
schamlos geklaut. AuBerdem ist Banjo
letztendlich leichter zu spielen, da es nur
eine einzige Jump&Run-Passage gibt,
bei der man beim Runterfallen unwei-
gerlich ein Leben verliert. Das fallt be
sonders beim zweiten Durchspielen auf,
wenn man sich nach iber 20 Stunden
beim Endgegner morgens um 5:30 Uhr

Dreimal hatte Patrizia Brzeski (12) mit Sailor Moon-Bildern kein Gliick, doch mit Quest
64 hat es nun geklappt. Warum2 Nun, vielleicht war das Motiv ja etwas origineller ...

den Spielstand 16scht — aber lassen wir
das.

Super Mario 64 hat hingegen das Gen-
re revolutioniert — und bietet zwei Fein-
heiten, die Rare offensichtlich bewuft
auler acht gelassen hat, um sich die Sor
che programmiertechnisch etwas ein-

ey £ . ¥
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Bild #2 (aus 27) von Hendrik Rajic aus
Eschweiler. Aber ob wir die restlichen
wirklich bis zum Jahr 2001 abdrucken?

facher zu machen. Erstens: Die ver
schiedenen Sprungtechniken wie Dop-
pel und Dreifachsprung sowie die Még-
lichkeit, von Wénden abzuspringen.
Deshalb wirki das Durchlaufen des
Schlosses in Banjo nach einiger Zeit
langweilig, weil man eben nichts an-
deres machen kann als laufen. Zweitens:
Banjo kann sich nicht an Plaffformen
festhalten und hochziehen. Dadurch
sind die Jump&Run-Seguenzen in Mario
wesentlich diffiziler ausgefallen.

2. Ja, die technischen Daten. Eines der
wenigen Beispiele, bei dem die N64-
Hardware ihre reine, mathematische
Rechenpower ausspielen kann, bietet
Wave Race 64: Die Darstellung des rea-
listischen, fransparenten Wassers wiirde
derzeit jede andere Hardware véllig
tberfordern.

3. Wir fihlen uns ... éh ... geschmel-
chelt. VWomit haben wir das nur ver
dientfe

Wieso wir?
Woas wift ihr Gber den Uberroschungs-
fitel von Big N2

Fischer Weinsziehr (2] per Fax
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lustige Sache, das! Nintendo hat ge-
sagt, daf sie in Deutschland noch einen
N64-Titel auf den Markt bringt — welcher
das ist, ist noch geheim. Nintendo hat
]edoch nie behouptet, daf} es sich um
ein Spiel handelt, das noch niemals
vorgestellt wurde. Ja, wir wissen, wel-
cher es ist. Nein, wir kénnen es noch
nicht sagen, da die Vertrdge noch nicht
unter Dach und Fach sind. Nur soviel:
Es wurde schon héufiger dariiber be-
richtet, und sooo groP ist die Uberra-
schung nicht.

Vor 4 Jahren ...

1. In Ausgabe 7 /98 sagtet ihr auf Sei-
te 31, dafd Super Mefroid eine mage-
re Grafik habe. Wie soll man denn
das verstehen? Das Spiel hat zwar kei-
ne Oplik wie Donkey Kong Country,
dafir ist die Grafik aber doch nicht
gleich mager! Die Hintergrinde und
Aliens sind phantastisch und herrlich
duster. Die Effekte sind gut (z. B. Flucht
aus dem Forschungslabor), und auch die
Endgegner wissen zu begeistern (be-
sonders Mother Brain).

2. Wird es in Zelda 64 auch mal mehr
Gegenstdnde geben, die man ent
decken kann, aber nicht unbedingt zum

Yvonne Poslon

Spechbacherstr. 11

74931 Lobbach-2

(18) wiirde sich irre Uber Post von an-
deren TOTALlianern freven. lhre Hob-
bys sind Comics/Mangas, Star Wars,
Video-/Computerspiele, Rollenspiele
(Magic usw.), LARPs (nur theoretisch!
Nochl], Zeichnen (was sonst!] usw.
[Anm. der Red.: Live Action Role
Playing? Cooll]

Sebastian Sitter

Mandacherstr. 220

67065 Ludwigshafen

(11) sucht Brieftreund/-in. Hobbys:
Nintenda™- und Game Boy spielen, le-
sen, schwimmen, klettern und an Brief
freunde schreiben.

Falko Kuschel

Woaldesruh 35

58579 Schalksmiihle

[18) sucht nette Videospieler/-innen,
die sich mit ihm heiPe Highscore-Duelle
via Briefwechsel liefern (alle Systeme).
Freut sich auch Uber lustige Game-
Boy-Camera-Schnappschiisse fir seine
Sammlung.

Tessa-Karina Tews

Papenkamp 24

33647 Bielefeld

Tessa (15] kennt nicht nur alle Sailor-
Krieger mit Vor- und Nachnamen und
Geburtstag, sondern schreibt zuséitz
lich: ,,Wer noch mehr Infos tber die
SailorKrieger wissen will, schickt eure
Fragen an obige Adresse. Ich suche
auch Brieffreunde und mag (natiirlich)
Sailor Moon und auch Devil Hunter
Yokho."

FANCLUBS und
BRIEFFREUNDSCHAFTEN

Hier haben leser und leserinnen (also Leserlnnen) mit gleichen Interessen die Maoglich-
keit, in Briefkontakt zu treten. Wenn thr dabeisein woll, schickt Euren Beitag einfach
an die leserpost. Damit die anderen wissen, worum es geht, schreibt am besten dozu,
was Euch so interessiert [Anm. d. Red.: Es mub nicht immer Sailor Moon sein ...).
Altersangabe nicht vergessen!

Wave Race 64-Aufruf

Karolina Taljo

Potsdamer Allee 63

16227 Eberswalde

(12) ist ein riesengroBer Sailor Moon-
und Steet Fighterfan und sucht gleich-
gesinnte Brieffreunde. Mag auch
andere Animes und spielt gern
Ninfendo™.

Mario Geier

Hoéhenstraf3e 25

A-8940 Liezen

sucht Briefkontakt zu anderen Sailor
Meontans, die nicht jinger als 16 Joh-
re sein sollten.

Sandra Stremlau

Bornweg 8d

21509 Glinde

(16), schreibt: Sailor Uranus, Neptun
und Pluto suchen noch Mitglieder fir
ihren Sailor MoonClub. Die Club-
zeitschrift Sailor Senchi Sekai erscheint
alle zwei Monate fir 3 DM. Infos gibt
es unter der 0. g. Adresse.

Mittlerweile sind schon eine Handvoll
Besizeiten zu dem KultRennspiel ein-
gefrudelt. Weitere Einsendungen sind
gerne willkommen, der Abdruck erfolgt
kommenden Monat. Wenn keine be-
sonderen Angaben gemacht wurden,
gehen wir davon aus, dalb es sich um
Zeiten im Time-TriaFModus unter ,Nor-
mal handelt.

PS: Wir vermissen noch den Beitrag von
Theo Franken, dem Initiator der ganzen
Ceschichte

i [T ~ s

Holla, mal wieder eine Zeichnung von Sabine Bahn
aus A-Oberhofen. (Wir verschwefgen an dieser
Stelle mal besser, woher das Motiv stammt ..

Schaffen des Abenteuers braucht? Das
habe ich in den friheren Zelda-Spielen
immer ein wenig vermiBt (ein paar Ri-
stungen oder Zauber mehr waren nicht
zuviel verlangt gewesen). AuBerdem
war das Geld-System nie sehr ausgereift.
Besonders in Zelda IV, da wufdte man
gar nicht mehr, wohin mit dem Geld.
3. Als es vor einigen Monaten hief, daf’
die Preise der N64-Module gesenkt
werden wiirden, freute ich mich aut bil
ligere Spiele der Nich+Nintendo-Her-
steller. Und was sehe ich jetzt in den Ge-
schaften? Goemon: 169 DM, Aero
Gauge: 179 DM usw. Wie kann denn
so was seine Ist das in den meisten
Geschdaften so, oder waren das Aus
nahmen?

Claus Gierstorfer, Buchloe

TOTAL!:

1. Deshalb bleibt die Grafik trotzdem
mager — das ist mit Sicherheit einer der
Griinde dafir, daP Super Metroid nie
den Erfolg hatie, den das geniale Spiel
verdient hétie. Die Grafiker hatten zuvor
nur Erffahrungen mit diversen 8-BitSpie-
len (NES und Game Boy) gesammelt,
und diese Finschréinkung merkt man
dem Spiel auch deutlich an. Dal} dies
jedoch véllig nebensachlich ist, zeigt die
Tatsache, daP die Grafikwertung kei-
nerlei Einfluf auf unsere Gesamiwertung
hat.

PS: lustig, die Diskussion hatten wir
zum OriginalTest des Spiels vor vier Jah-
ren auch schon.

2. Das ist einer der Punkte, die wir
noch nicht beantworten kdnnen, da
Nintendo bislang nur Einblicke in aus-
gewahlte Teilbereiche aes Spiels ge-
wahrte, Aber offenbar ist es Miyamotos
Prinzip, diesen Aspekt — aus welchem
bei Zelda zu ver-
nachldssigen. Wir erwarten nicht, daf
sich daran beim 64zigsten ... &h ...
funften Teil etwas éndert.

3. Deine Handler haben die Module
vermutlich noch zum urspriinglich ho-
hen Preis eingekauft und wollen deshalb

Grund auch immer
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nicht aut ihre Gewinnspanne
verzichten. Wir kénnen nur ra-
ten: Finger weg bei solchen
Preisen! Die Preise sind ge-
senkt, 150 DM sollte das ab-
solute Maximum sein. Je nach
Hersteller kosten die Spiele
auch unter 130, bei Nintendo
nur 100 DM. Einige Versand-
handler oder Geschafte biefen
die Spiele sogar fir weniger
Geld an. Ein Preisvergleich
lohnt sich auf jeden Fall.

Mit gespaltener Zunge

1. Wenn ich mir eure neXt
levelHefte so durchlese, be-
komme ich das Gefiihl, als ob
die PlayStation mit Abstand
eure lieblingskonsole ware.
Uber das N6é4 éuBert ihr euch,
im Vergleich zu TOTAL, eher verhalten
bzw. abweisend. Auf welcher Seite
steht ihr eigentlich?

2. Ihr schreibt, ihr habt alle N64-Spie-
le, bis auf die eine Fotomission in Pilor
Wings 64, durchgezockt. Bei Blast
Corps konnt ihr mir aber nicht erzahlen,
alle Platin-Medaillen bekommen zu ha-

¢

LESERSPIEGEL
Teil 50

Aus den Erzéhlungen von Pawel
Natalli aus Hannover: ,Ich bin ex-
tra nach Hamburg gefahren, um
ever Versteck zu finden. Wie ihr
seht, habe ich es gefunden ...”

So endet der erste Reisebericht. Tja,
wenn einer eine Reise tut, dann
kann er was erzahlen. Da haben wir
ja noch mal Gliick gehabt, daf3 wir
die Klingel abmontiert haben und
die Tiir stets verschlossen ist (Der
Pizzabote hat seinen eigenen
Schlisssel.), sonst ware die aktuelle
Ausgabe vermutlich nicht mehr fer-
tiggeworden — unangemeldete Be-
sucher bringen uns immer véllig
aus dem Konzept. Aber mal sehen,
vielleicht stehen wir ja eines Tages
alle bei Dir vor der Tir, wer weif3 . ..
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Schau an, der rosa Knautschball, ge-
zeichnet von Franziska Bollien (13), Berlin

i

ben, das halte ich fir fast unméglich.
Auch bei GoldenEye ist die Facility-
Mission im OO-Agentlevel nicht in unter
2:05 Minuten zu schaffen, was die
Voraussetzung fiir einen weiteren Cheat ist.

(ohne Namen)

TOTAL!:

1. Wie kommst Du denn auf die Idee —
Beispiele bitte! Die Zielgruppen der
beiden Magazine sind zwar véllig un-
terschiedlich, doch die Inhalfe und die
Wertungen sind identisch. Schlieflich le-
sen die Vertrefer der Softwarefirmen bei
de Heffe, und die wiirden sich ganz
schén wundem, wenn sie aus unserer Tor
statur einmal dieses, und dann wieder
jenes zu lesen bekdmen.

Der Tenor der allgemeinen Berichter-
stattung in neXt Level wirkt méglicher-
weise negativer, sarkastischer, doch
bezieht sich das ausschlieBlich auf Kri
tik an ManagementEntscheidungen.
Wir wagen im Gegenteil zu behaupten,
daf wir mit neXt Llevel die Sony-
kritischste Berichterstattung pflegen. Wir
wiiBten zum Beispiel kein anderes Muk
tiformatMagazin, das immer wieder
behauptet, richtungsweisende Innova-
tionen wiirden meistens aus dem Hau-
se Nintendo stammen und von der Kon-
kurrenz laufend kopiert werden (vgl.
Ausgabe 9/98). In den E3-Messebe-
richten (7 und 8/98) kannst Du nach-
lesen, dafd Nintendo das stérkste Soft
ware-line-up hatte.

AuBBerdem halten wir die Frage, ,auf
welcher Seite wir stehen”, fiir absolut urr
angebracht. Ware die Redaktion nicht
relativ neutral, wére die TOTALI fiir die
leser véllig wertlos. Wir wiirden alles
hochjubeln, egal was da kéme, und Du
héttest keine obijektive Berichterstattung
mehr.

2. Okay, miBverstandlich ausgedriickt,
also noch mal ausfihrlich: Durchspielen
ist eine Sache, perfekt Durchspielen
eine andere. PilotWings fallt in die
zweite Kategorie, ebenso wie Golden-
Eye. Bei PW fehlt ein Prozent, bei GE
halten wir das Erspielen des besagten
Cheats fir nahezu unméglich. Die Plo-
tinrMedaillen bei Blast Corps sind wie-
derum machbar und wurden von ei-
nem Mitarbeiter von Nintendo in
GroBostheim tatsachlich erspielt — wie
auch immer. Das Ergebnis — man wird
mit dem Ranking ,You can stop now"
belohnt — motivierte allerdings nieman-

den bei uns, es ihm gleichzutun (letzter
Stand: 19mal Platin).

Anderes Beispiel: F-Zero X. Es gibt of-
fenbar Kollegen, die der Meinung sind,
das Spiel nach kurzem Anspielen te-
sten zu kénnen. Das Ergebnis ist dann:
Es gibt 18+ Strecken, oder 4 x 6
Strecken, der RivalFahrer verdient kei-
nerlei Beachtung ... Wir haben das
Ding hingegen komplett auseinander-
genommen und sowoh! den Master-
Modus ,gelést’ als auch zum Teil den
Programmierer-Chost geschlagen (mit
freundlicher Unterstitzung von Hiro).
Ab November kannst Du selbst iiber-
prifen, ob das so einfach ist. Deshalb:
Wir wollten keinestalls bertreiben, aber
wir haben schon ein paar ziiiiemlich be-
gnadete Spieler in unserer Redakiion
(protzl) -

Gibt’s nicht, weil is” nicht
1. Gibt es Geriichte dariiber, daBl GTA
fir das N64 umgesetzt wird, oder hat
Big N wirklich was dagegen?
2. Wird es eine Art Diablo firs N64 ge-
ben?

Thorsten Rabold, Gliickstadt

TOTAL!:

|. Nintendo hat natirlich nichts dage-
gen, aber umgesetzt wird es dennoch
nicht. Eine Umsetzung ist allein deshalb
schon sehr unwahrscheinlich, weil DMA
Design das Spiel fir BMG Interactive ent
wickelt hat, BMG existiert nicht mehr, die
Uberreste’ wurden von Take 2 aufge
kauft. Vertragsbestandteil war ein Deal
tber drei Titel von DMA: Grand Theft
Auto [PC, PSX), Space Station Silicon
Valley (N64) und GTA 2 (PC, PSX).
Genaugenommen stand anstelle von
GTA 2 urspriinglich ein Spiel namens
Tanktics [PC, PSX), aber das wiirde
jetzt zu weit fihren. DMA wechselte
derweil zum neuen Publisher Gremlin,
der somit die Rechte an allen anderen
und zukiinfigen DMA-Spielen halt, z. B.
Body Harvest, Attack!, Wild Metal
Country. In diesem rechtlichen Verwirr-

FE eskgmgprn,
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Und noch eine Zeichnung aus der Rubrik
total kawai”. Diese stammt von Lena
Bondlitz (13). Hat sich Dein Hamster vom
Anknabbern der TOTAL! wieder erholfe
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spiel ist kein Platz fir ein weiteres DMA-
Spiel fir Take 2. Ganz einfach, oder?
2. Eine offizielle Umsetzung nicht, an-
sonsten sind uns keine vergleichbaren Ti-
tel bekannt.

Warum nur, warum?
1. Warum wurde Resident Evil 2 indi-
zierte Der erste Teil wurde doch auch zu-
gelassen.
2. Warum habt ihr im E3-Bericht eine
ganze Seite fir Conker 64 geoplert
und fir extreme-G 2 nur einen kleinen
Abschnitte Ich finde, XG 2 ist doch ein
groPeres Highlight, oder?

Sacha Galgon, LUX-Canach

TOTAL!:

1. Tia, die Wege der Bundespriifstelle
sind bekanntermaben unergrindlich,
nicht wahr? Es wurde keine Indizie
rungsbegriindung verdffentlicht, deshalb
ist uns das nicht bekannt. Eine der
Schlisselszenen’ fir die Entscheidung ist
sicherlich die Tatsache, daB am An-
fang des Spiels der Waffenhéndler von
Zombies ,vor laufender Kamera' zer-
fleischt wird.

Die Frage sollte besser lauten: Warum
ist eigentlich der erste Teil nicht indiziert,
aber lassen wir das.

2. Meinst Du2 Rare hat uns bislang
noch nie enttduscht. Wir erwarten von
Conker 64 einen absoluten Kniller
(welch vorsinfflutlich’ VWort) — und hoffen,
daf} niemandem aufgrund des gerade-
zu unmenschlichen Niedlichkeitsfaktors,
der die Ausmale einer bewuften Pa-
rodie aut Knuddelspiele erreicht, ibel
werden muf.

XG 2 wird bestimmt auch ein hervorra-
gendes Spiel. AnlaBlich der E3 war
noch eine sehr frihe Vorversion zu se-
hen, die folgenden Eindruck bot: Die
Fehler von Teil 1 wurden erkannt und sof
len ausgeréumt werden, ansonsten gibt
es wenig Neues. Voraussichtlich werden
wir uns ab der kommenden Ausgabe in-
tensiver um das Spiel kimmern.

Farbe im Spiel

1. Wird es eine GB Camera fiir den GB

Color geben?

2. Wird es Conker's Pocket Tales fiir

den Game Boy oder Game Boy Color

geben?

3. Kénnt ihr die Adresse von Rare nen-

nene

4. Was ist bzw. was heil’t Gotcha?
Christoph Wagner, Niesky
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1. Das ist anzunehmen. Tanakarsan,
der verantwortliche Entwickler, machte
entsprechende Andeutungen. Momentan
wdren aber z. B. die Herstellungskosten
fir einen Farbdrucker noch viel zu hoch.
Die normale GB Camera wird jedoch
auch mit dem GB Color zusammenar-
beiten.

2. Conker wird den FarbGame-Boy

Diese nette Person wurde von Eduard
Kasper (17) zu Papier gebracht

unterstitzen, aber vermutlich auch auf
dem herkémmlichen GB laufen.

3. Kénnten wir theoretisch, aber damit
kénntest Du wenig anfangen. ,Nor-
malsterbliche’ miissen sich an Nintendo
wenden, oder mit der InternetAdresse
www . rareware.com vorliebnehmen.
4. Komische Frage. Bei Goicha kreu-
chen mehr oder weniger erwachsene
Menschen durchs Unterholz und versu-
chen, sich mit Farbpatronen gegensei-
tig abzuschieBen.

Raum fiir Verbesserungen
1. Gibt es eine Moglichkeit, Spiele-
entwicklern Verbesserungen oder neve
Spielkonzepte mitzuteilen?
2. Was ist eigentlich mit Punch Out
64 passierte

Manuel Binkert, CH-Schweiz
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1. Direkt; nein. Indirekt: ja. Du kannst
Deine Kritik in der leserpost von
Videospielmagazinen @uBermn. Diese
wird auch von den Firmen gelesen,
auBerdem erzahlen wir den zustindigen
Product Managern, was wir fir ein
Feedback zu ihren Spielen bekommen
haben. Diese kommunizieren wiederum
mit den Entwicklern.

Einige Entwickler klinken sich zudem in
Diskussionen in InfernetForen ein. Apro-
pos Internet: Auf manchen Homepa-
ges, z. B. bei Rare, gibt es die Maglich-
keit, die eigene Meinung zu posten.
2. Passiert ist nichts. Das Ganze war ein
Geriicht und als solches gekennzeichnet,
offenbar war nichts dahinter.

Noch 'n Gedicht!
Dies ist mein erster Brief an Euch. Man
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Jollenbeck-GB-Zubehdr-Competition
ie einen Super Zoom:

Alexandra Engel, Mannheim; Bruno
Behrends, Disseldorf: Moritz Lind-
heim, Wenzenbach

je ein Soft Case:

Patrick Hillebrandt, Neustadt; Christian
Sommer, AWien; Denny Bimndt, Naun-
dorf

je ein Kombi-Netzteil:

Yamin Djawek, Osnabriick; Steffen
Kowalski, Berlin; Joachim Klein,
Morbach/Haag

Yoshi’s Story-Gewinnspiel

ein N64-Modul Yoshi's Story:
Carsten Heinze, Braunschweig

20 Soundtracks auf CD:

Anna Petersen, Hohenahr; André Re-
bel, Emskirchen; Mathias Dehdasht,
Braunschweig; Hansirgen Luft, Ak
tenstadt: Steffen Brauer, Bremen: llona
Fritzen, Niederkassel; Tohmas Ra-
koczi, Lahr; Markus Felske, Kaufbeu-
ren; Patrick Bergner, leipzig; René
Becker, Korschenbroich: Martin Huber,
Kénigsbrunn; Thomas Fresemann, Em-
den; Manuel S. Fritsch, Gro3-Umstadt;
Michel Zemke, Angerminde; Martin
Janke, Wormersdorf: Stefan Kénig,
Kaln; Wolfgang Lissem, Kénigswinter;
Bjsm Kissner, Miinchehof; Guido Bel,
Mechernich-Gehn; Marco Schrerk,
Talheim

Jubiléums-Competition ,Ich will Ge-
schenke’

Uberraschungspakete:

ie ein N64-Came Kobe Bryant in
NBA Courtside, ein Aerofighters As-
saultT-Shirt von Konami und eine hand-
signierte TOTALI an:

Manuel Dillinger, Hohenau; Torben
Gerhards, Kiel; Ole Tietien, Barsbiittel

ie eine lylatWarsSound-CD, ein GB-
Spiel Star Wars — Das Imperium
schlagt zurtick von Ubi Soft und eine
Aerofighters AssaultKappe von Kon-
ami an:

Klaus Schubert, Maglingen; Ben Vob,
Wolgast; Jens von Dik, Geretsried; De-
veroe Reuter, Steinbach; Schahab
Ghafoori, Hamburg

e eine LylatWarsSoundCD, ein Né4-
Spiel Aerofighters Assault und ein
Aerofighters AssaultKappe von Ko
nami an:

Jérg Riesenweber, Neumiinster; Horst-
D. Schou, Bdmsen: Pawel Natalli,
Hannover

ie ein N64-Spiel Aerofighters Assault
von Konami, ein Yoshi’s Story-Spiele-
berater und ein Yoshi-T-Shirt von Nin-
tendo an:

Mike Blimel, Bad Miinder Martin Gak
lus, Augsburg; Markus Weber, Mit
terfels; Melanie Wichmann, Schen-
kenzell: Maria Piatkowski, Miinster;
Georgios Laklakis, Erenbach; Julia
Blankenstein, Berlin

von Ubi Soft je ein N64-Game F1 Pole
Position, ein F1 Pole PositionT-Shirt
und eine handsignierte TOTAL! an:
Andreas Becker, Korschenbroich:
Patrick Urankar, Frankfurt

je ein Frei-Abo der TOTAL! (begrenzt
auf ein Jahr), ein GB-Modul Street
Racer von Ubi Soft und eine Sonnen-
brille von Konami an:

Marc Adler, Hamm: Martin Litscher,
CHWorb; Michael Richter, Braun-
schweig; Alexander Gipp, Hamburg

ein Street RacerModul fir den GB
von Ubi Soft, eine extreme-GSound-
track-CD von Acclaim und einen
OYoshi's Story-Spieleberater von Nin-
tendo:

Marcel Winatschek, Amberg

je ein N64-Game Robotron 64 von
GT Inferactive, ein Aerofighters As-
saulFT-Shirt von Kenami und eine ex-
treme-G-Soundirack-CD von Acclaim:
Stefan Beenen, Memmingen; Bert
Klas, Butzweiler

ie ein N64-Game Rampage World
Tour von GT Interactive, ein Aero-
fighters AssaulfT-Shirt von Konami und
eine extreme-G-Soundtrack-CD von
Acclaim:

André Schulze, Bremen; Jasmin Ger-

hardt, Aseleben

ie ein N64-Game San Francisco Rush
von GT Interactive, eine Aerofighters
AssaultKappe von Konami und eine
extreme-G-Soundtrack-CD:

Hendrik Frohlich, Halle/Saale: Mario
laquinta, Bremen

je ein N64-Game Wayne Grefzky's
3D-Hockey von GT Interactive, ein
TOTALI-T-Shirt und eine extreme-G
Soundtrack-CD:

Andreas Freymiiller, Heidelberg; Ste-
fan Rheinlander, Prenzlau

riet mir zwar, ,Willst du in die TOTAL
rein, dann laB es am besten sein!”,
aber man sollte nichts unversucht lassen.
Natiirlich werdet ihr meinen Fragen
nicht entgehen kénnen:

1. Wie viele Briefe bekommt ihr unge-
f&hr pro Tag?
2. Wodurch unferscheiden sich die ein-
zelnen PokemonEditionen (Red, Blue
usw. )2

Andreas lindner, Ortenburg

TOTAL!:

1. Wir haben sie nie gezahlt, pro Aus-
gabe sind es einige Hundert. Der Brie-
festapel auf Bild 17 in der FotoTO-
TALI-Story (Teil 1) in Ausgabe 4/98
ist z. B. die Ausbeute von knapp zwei
Wochen (links liegt ein Stapel Compe-
tition-Einsendungen). Das @ndert sich
aber von Woche zu Woche.

2. Wie wir in Tl 6/98 bereits er-
waéhnten, liegt der Unferschied vor allem
in der Verteilung der 150 Monster. Ge-
nauere Infos gibt es, wenn die Spiele bei
uns erscheinen.

Hier kommt die Maus

1. Starcraft auf dem N642 Nur mit
dem ControlPad wére die Steuerung
doch recht eigenartig. Das hat mir auch
schon bei Command&Conquer auf dem
Saturn nicht gefallen.

quelle fir Nintendo-Hard- und Software
seid! Ich habe bzw. hatte schon fast af
les: GB, NES, SNES, N64, GG, MS,
MD, Saturn und PlayStation. Dement-
sprechend habe ich jede Menge Zeit
schriften gekauft. Und neben der xxoxx
lia, jo, ich meine die xxx!xx] seid ihr die
Besten! Aber ich mufd sagen, daf ihr ein-
fach zu kindisch seid. Versteht mich bit
te nicht falsch, ich weiB, ihr kdnnt nichts
dafir. Fir das N64 kommen nun mal so
viele Spiele mit ,niedlicher Knuddel-
grafik”. Nintendos Zielgruppe sind zwar
Kleinkinder”, deswegen erwarte ich
aber wenigstens von den Fremdanbie-
tern was anderes, und zwar Spiele wie
Mortal Kombat, War Gods, WCW.
WWEF oder gute Rennspiele. Und die-
se Spiele erscheinen zwar, werden
aber prompt indiziert.

Hat Nintendo keine
Maus angekindigt¢

2. Ein Tips&Tricks-Regi-
ster war mal wieder
nétig. Jedoch habe ich
darin kein NES-Spiel ge-
sehen.

3. Mein Bruder hat sich
kirzlich ein gebrauch-
tes Secret of Mana ge-
kauft. Vier Tage spdter
waren plétzlich alle

Spielstande fléten, ich
vermute, die Batterie ist
adlle. Da die Garantie
abgelaufen ist, wollte
ich sie selbst austauschen, doch leider
bemerkte ich, da man dofir einen
Spezialschraubenzieher benétigt. Wie
nennt man diesen und wo bekomme ich
ihn.

Matthéus Wander, Neuk.-Viuyn

TOTAL!:

1. Du meinst die 64DD-Maus, die in T!
1/98 auf Seite 30 abgebildet ist ...
Die Funkfionsweise des Analogsticks
entspricht etwa der einer Maus. AuPer-
dem hat Westwood fir die PlayStation-
Variante von Command&Conquer 2
ein cleveres Icon-System entwickelt,
durch das man auch ohne Maus recht
komfortabel zurechtkommt.

2. Das NES-T&T-Register in TOTAL!
7 /97 ist ziemlich vollsiéindig. Danach
kam nicht mehr viel, so daf sich eine er-
neute Auflistung nicht lohnen wiirde.
3. Du solltest Dich zuerst einmal an die
Nintendo-Hotline unter der kostenfrei-
en Telefonnummer 0130/5806 wen-
den. Wenn Du das nicht willst ... Wa-
rum nimmst Du nicht einfach das Modul
mit und fragst in einer Werkzeugabtei-
lung/einem Werkzeugladen, ob sie ef-

nen entsprechenden Schraubenzieher
haben?

Fir eine Extraportion Milch ...
Als erstes muB ich euch mal sagen,
daf ihr wirklich die beste Informations-

TOTAL!9/980 leserbriefe

So, ihr wollt auch noch rein? Da hat ever Zeichner Stephan
aus Zell aber Gliick gehabt und seine Zeichnung noch kurz
vor dem inoffiziellen Sailor Moon-Embargo geschickt

Mir ist klar, daf> die Spiele nicht fir
Jingere sind. Doch viele Handler ver-
kaufen solche Spiele teilweise an Kinder
aus reiner Geldgier, obwohl grof} ,ab
18" draufsteht. Und bei den ehrlichen
Héandlern kommen die Kleinen einfach
mit ihren Eltern vorbei. Und wenn die
Kinder die ganzen Sachen aus Mortal
Kombat & Co nachmachen (okay, das
ist ein bichen ibertrieben), dann sind
die Eltern selbst Schuld. Das war meine
Meinung, dariiber &Rt sich bekannt-
lich streiten. Aber ihr unterstiitzt diese
Niedlichkeit auch mit eurer Bildergale-
rie, diesen bescheuerten Sailor Moon-
Berichten und den unendlich langen
Banjo—Kazooie, Mario- efc. Tests. Die
Tests zu Mortal Kombat, WCW, Frank-
reich 98 usw. bekommen gerade mal
1-2 Seiten. Sicher werdet ihr jetzt ant-
worten, daB die Mehrheit eurer Leser es
so will.
1. Ich finde, ihr solltet jeden Monat
eine Releaseliste wie die in der TOTALI
7 /98 abdrucken.
2. Wann erscheint Mortal Kombat 4 in
Deutschland?
3. Die Spice Girls sind (waren) besser
als All Saints!

Raffael Kubitzki (18], Delmenhorst

TOTAL!:
Danke fir das Lob!. Als erstes miissen wir



mal sagen, daB wir iber die Kritik,
daf Nintendo-Spiele einerseits und die
TOTALI-Gestaltung andererseits zu kin-
disch bzw. kindlich seien, schon genii-
gend diskutiert haben. Wir verweisen an
dieser Stelle nur auf das Editorial und
den ersten leserbrief dieser Ausgabe.

Ausfihrliche Tests bekommen die Spie-
le, die hervorragend sind [oder beson-
ders interessant, so wie Quest 64), kir-
zere Tests bekommen Spiele, die we-

erbriefe

deshalb bleiben wir vorerst dabei.

2. Nie.

3. Die Spice Girls zielen aber auch
nicht gerade auf eine erwachsene Ziel-
gruppe ab, oder? Und Wrestling ...

Flucht vor der Realitat

Die Technik schreitet im Bereich der Vi-

deospiele sehr schnell voran. Immer

realistischere Spiele werden méglich.

Na klar, die meisten Spieler wollen
das. Zu diesen kann ich

Hoppla, ein Zeichnung von Sajora hatten wir doch kiirz-
lich erst. Wie konnte das passieren2 Und das, obwohl im
Brief stéindig von Urlaub, Strand und Sonne die Rede ist

niger gut sind = so einfach ist das.

Es ist auch faszinierend, da® manch
einer mehr Zeit darauf verschwendet,
sich Uber Sailor Moon aufzuregen, als
wir Artikel dariber schreiben. Wir hat-
ten in zwélf Monaten drei Seiten Uber
die Serie, eine iiber ,Zubehdr', ein Po-
ster und vier Seiten Uber die Spiele — letz-
tere gehdren ohne Zweifel in die
TOTALI.

Ach ja: Laut einer Zielgruppenanalyse
von RTL 2 sind 40 % (in Worten: vierzig
Prozentl) der Sailor Moon-Zuschauer
Uber 14 Jahre alt. Es ist sehr unwahr-
scheinlich, daf3 davon 99 % gerade 15
geworden sind.

Was die ,Geldgier der Handler” betrifft:
Die USK-Altersfreigabe fiir Spiele ist lei-
der nur eine Empfehlung und juristisch
nicht bindend. Deshalb meint die Bun-
desprifstelle auch, Spiele per Indizierung
aus dem Verkehr ziehen zu missen.
Man fragt sich, ob es nicht sinnvoller
ware, fir eine funktionierende Alters-
freigabe zu sorgen und auf deren Ein-
haltung hinzuarbeiten — mit Strafen ge-
gen Handler bei Zuwiderhandlung.
Eltern ist es Ubrigens rechilich eraubt,
ihren Kindern indizierte Spiele zu-
ganglich zu machen, da ,das Elternrecht
in Art. 6 des Grundgesetzes privilegiert
bleiben muB”.

Zu den restlichen Fragen:

1. Das wird erstaunlich haufig gefordert,

mich jedoch nicht zéhlen.
Wenn es ein véllig reali-
stisches Spiel mit einem
virtuellen Haustier gibt,
kaufe ich mir lieber einen
Hamster! Denn die Rec-
litgt wirklich gleichwertig
nachzuahmen, wird in Vi-
deospielen wohl nie ge-
lingen. Deshalb sollien sich
diese maglichst von der
Wirklichkeit enffernen (was
nicht heifit, daB} sie eine
schlechte Grafik haben
missen), etwas Neues bie-
ten, das man im wirklichen
leben nicht haben kann
(z. B. Rollenspiele]. Statt
dessen werden Video-
spiele immer mehr eine
Zuflucht aus der Realitat.

J

Warum kaufen Leute virtu-
elle Haustiere? Weil man
einen echten Hamsterkéfig
ausmisten muB! So geht
das alles auf Knopfdruck. Man kauft
sich eben lieber 1SS 64, als einem Fuf-
ballverein beizutreten.

Christoph Klinger, Rosenheim

TOTAL!:

Wir stellen Deine Aussage geme zur Dis-
position, wollen aber von einer (ober-
flachlichen) Antwort absehen. Man soll
te sich diesen Gedanken zumindest ein-
mal durch den Kopf gehen lassen. Wir
mochten allerdings anmerken, daf® man
sich ein virtuelles Haustier aus einer lau-
ne heraus anschaffen kann, wahrend ein
lebendes Haustier eine Anschaffung ist,
mit der man sich jahrelang infensiv be-
schaftigen mu3. AuBerdem sei noch
die Frage gestattet: Ist es nicht auch
eine Flucht vor der Redlitét, wenn man
sich tagelang in ein Rollenspiel vertieft2

Bitte mehr Bit

Wird Zelda 64 wie alle anderen Nin-

tendo-Spiele um die 100 DM kosten,

oder wird es wegen der hohen Spei-

cherkapazitat 150 DM kosten?
Kristian Hildebrandt, Berlin

TOTAL!:

Das ist eine berechtigte Frage, die wir
noch nicht beantworten kénnen. Nin-
tendo halt sich da bedeckt und be-
hauptet lediglich, daB das Modul auf je-
den Fall ,unter 150" DM kosten wird.

leserbriefe oTOTAL!9/98

100 DM ware natirlich der Hit, aber
das ist wohl eher unwahrscheinlich.

Wie heifit das noch?

1. Fr mich ist neben Zelda 64 — The
Ommel of Dingsbums und Banjo—Ka-
zooie Earthworm fim 3D als genial ein-
zustufen. Bleibt es so wifzig durchge-
knallt, oder sind Salami- und Schwei-
nesurfen nur Ausnahmen?

2. Fotostory!

TOTAL!:

1. Glaub uns: Das wird noch schlimmerl
Wir konnten schon eine neuere Version
begutachten (Bericht folgt] und fragen
uns ernsthaft, was die Jungs von VIS In-
teractive in Schottland da in ihren all
morgendlichen Whiskey mixen. Viel-
leicht ist es auch eine Folge von iiber-
mé&Bigem Dudelsack-Horen ... Das soll
auf Daver gar nicht gesund sein.

2. Kommt!

Darf’s 'ne Frage mehr sein?
Q. Ist das Foto auf der TOTAL-ntern-Sei-
te (T! 7/98) wirklich kah? Wenn ja, war
das bei seiner Hochzeit?
13. Warum kénnt ihr nicht bei den
Charts jeden Monat neue Screenshots
der Spiele abbilden?
18. Warum ist der GodzillaFilm so
schlechte
19. Kénnt ihr eigentlich auf die Strafle
gehen, ohne daf} euch einer erkennte
35. Ist das Bild beim Spiel Wonder Pro-
ject J2 (T 7 /98) ein Postere
36. Besitzt ihr das Satellaview?
50. Nervt es euch, wenn jemand so vie-
le Fragen stellt

Darko Mandic, Hagen

TOTAL!:

Cooles Bild von Marcel Kastian (15) aus
Bremen. Das drucken wir doch mal ab -
obwohl es nur eine Farbkopie ist

Q. [Oh, Gott, ich hab' geheiratet?!
Warum hat mir das denn keiner ge-
sagte] No, das ist Steven Spielberg
bei der Oskar-Verleihung. Da fragt man
sich natirlich, warum. Aber das ist eine
andere Geschichte ...

13. Das hat uns der Arzt verboten.
18. Das weif} nur Roland Emmerich.
19. Wir gehen nicht auf die Strale, wir
landen mit dem Redakfionshubschrauber
auf dem Dach. Haben wir doch im
Editorial in TI 4/98 genauestens be-
schrieben.

35. Das ist die Packung. In Japan sind
die N64-Spieleverpackungen im Hoch-
format bedruckt. Und den geschmack-
vollen schwarzen Traverbalken gibt es
dort bei Nintendo-Spielen auch nicht.
36. Nein —man kann es in Deutschland
ia nicht benutzen, aufer um Kaffeetas-
sen darauf abzustellen, aber das geht
auch billiger. Wir haben gute Kontakte
zu Besitzern in Japan (na gut, zu ek
nem).

50. Nein, oerhaupt nicht. Wie kommst
Du darauf?

Seit neuestem kénnt thr éltere TOTALI-Hefte auch per Internet nachbestellen. Wie
das funktioniert2 Ganz einfach, Ihr geht ins Internet und ruft unsere Homepage
unter htip://www.x-plain.de auf. In der Menileiste whlt Ihr Heftshop, und schon
seid lhr auf unseren Shopping-Seiten. Dann muf3 nur noch die gewiinschte Aus-
gabe ausgewdhlt, die Anzahl der Hefte eingetragen und das Adressenfeld
ausgefillt werden. Und ein paar Tage spéter steckt dann die gewiinschte

TOTAL! in Eurem Briefkasten.

Selbstversténdlich kénnt Thr in unserem Internet-Heftshop gleich ein Abo
bestellen, damit lhr in Zukunft keine Ausgabe verpaft. Also schaut mal rein un-

ter http://www.x-plain.de
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Genre:

Action/Jump&Run

Hersteller:
Infogrames

STARSHOT —

ST Mit Starshot - Panik im Space Circus (Arbeitstitel: Space Circus)
ab Oktober

erwartet Euch ein 3D-Action-Jump&Run, das grafisch im Cartoon-

Stil gestaltet wurde und thematisch im 32. Jahrhundert
angesiedelt ist - Toonfiction nennen das die Entwickler.

_preview {0 SUMERE

s ist schon ein leidiges Thema.

Eines, das es schon immer gab,

und das es wohl auch in Zukunft
immer geben wird: In den unend|i-
chen Weiten des Welltalls geht
wieder einmal ein erbitterter Kampf
vonstatten. Doch dieses Mal dreht
es sich nicht um die Gbliche Wirret-
ten-dasUniversum-ganz-alleinevor-
denzwanzigtausend-iberméichtigen-
Basewichterndiealleskaputtmachen-
Geschichte. Vielmehr handelt es
sich um einen Konkurrenzkampf
zwischen dem Space Circus und
dem feindlich gesinnten und ultra-
modernen Virtua Circus. Der Chef
des letzteren, Wolfgang “von
Ravel, hat sich in den Kopf gesetzt,
alle anderen Mitbewerber aus-
zuldschen und nur virtuelle Abbil-
der von ihnen zu behalten, die er
dann als einziger exklusiv in seiner
Show verwenden mdchte. Also
sind die Akteure des Space Circus
in Not und mussen natirlich ver-
hindern, daf sie das ndchste
Opfer werden, und ihrerseits mog-
lichst viele Attraktionen und Kuriosi-

iGten zusammensuchen. Um dies
ZU erreichen, schicken sie den
Springinsfeld Starshot ins Rennen,
der ab sofort den Helden des
Spiels darstellt, Begleitet wird er
von dem Wegwerfroboter Willfall,
der ihm oftmals niitzliche Tips und
Hinweise zukommen 16Bt und
Willfly, der Minirakete. Mit ihrer
Hilfe und einigen eingesammelten
gelben Stemen vermag Starshot in
aie lifte aufzusteigen. Selbstver
standlich weiB® er sich auch ohne
Hilfe zur Wehr zu setzen. Er kann
laufen, hipfen, schwimmen und,
mif seiner Sternenkanone ausgeri-
stet, den gegnerischen Robofern
und Aliens nach Herzenslust ein-
heizen. Das Besondere an den
Schiissen ist, daB |hr sie steuemn
dirft. So verfehlt |hr selten Euer
Ziel, miBt allerdings darauf ach-
fen, dab Starshot wahrenddessen
ungeschitzt ist, da Inr entweder nur
ihn oder die Schiisse lenken kénnt.
Mit dieser Funkiion solltet lhr aller-
dings nicht unnétig herumspielen,
denn die Munition ist begrenzt,
kann jedoch wieder aufgestockt
werden, wenn lhr blave Sterne ein-
sammelt. Maximal 50 von ihnen
dirft |hr aufnehmen. Wenn Euch
die Gegner, von denen laut Info-
grames Uber 300 verschiedene
existieren,  zu sehr ans leder
gehen, dann haoltet nach griinen
Sternen-Ausschau, sie geben Euen
verlorengegangene lebensenergie
zuriek. np seht, das Spiel‘ist sehr
sternenorientiert. Aber im Weltall
gibt es nun einmal nicht viel ande-
res — vielleicht noch Planeten und
deren Bewohner. Auf der Reise




PANIK IM SPACE CIRCUS

Fohre das Gespenst, das die
Schlossel bewacht zum Tor des lron
Museums, um s Zu offnen.

Starshot, der Held des Spiels Starshot - Panik im Space Circus, ist ein Akrobat aus dem Space Circus, der versuchen muf3, den Virtua Circus
davon abzuhalten, alle anderen Zirkusse in seine Macht zu bekommen und somit als alleiniger Zirkusatiraktionsanbieter dazustehen = viel

durch die Galaxis macht thrauf ins-
gesamt sieben Himmelskérpem
halt, die thematisch duBerst unter-
schiedlich gestaltet wurden. Sie
sind in mehrere level unterteilt, in
denen Ihr nicht nur auf die Bésen
schieBen sollt. Auch freundlichen
Zeitgenossen, die gewillt sind, mit
Euch zu kommunizieren, werdet lhr
iiber den Weg laufen. Sie geben
Euch Tips, durch die Ihr den einen
oder anderen Spielabschnitt leich-
ter bewdltigen kénnt. Nachdenken
ist ebenfalls angebracht, denn an

vielen Stellen ist es nicht sofort er-
sichilich, wie lhr weiterkommi. Im
DschungeHevel mift lhr beispiels
weise bestimmte Feinde an der
richtigen Stelle zur Strecke bringen,
um sie dann in die lava, die den
Weg verspertt, zu beférdem und
als Plattformen zu miBbrauchen.
AuBerdem solltet |hr Euch oft um-
schaven. Dafiir konnt |hr die Ke-
mera beliebig drehen, kippen und
herein: oder herauszoomen — Po-
rallelen zu  Banjo—Kazooie sind
nicht von der Hand zu weisen.
Dennoch wurde diese Funktion
nicht abgeguckt, denn die Pro-
grammierer arbeiten bereifs seit
drei Jahren an Space Circus. Das
merkt man vor allem der Présenta-
tion deutlich an. Alle Charaktere
sind originellund mit viel Witz ge-

-

Hier seht lhr einen Ballon, der Euch mit Tips
versorgt, die das Weiterkommen erleichtern

staltet. Sie vermogen den Cartoon
Stil préchtig wiederzugeben. Die
vielen lichteffekie, Transparenzen,
die spaBige Musik und das ausge:
fallene'leveldesign fragen ein ibii
ges zur Atmosphare bei. Einige
Planeten besitzen eine so geringe
Anziehungskraft, daf} Ihr unweiger-
lich in die Tiefen des Weltraums
beférdert werdet, sobald |hr vom
Boden abhebt, sprich, springt.
So, wie es aussieht, hat Starshot —
Panik im Space Circus durchaus
das Potential fir einen Gberdurch-
schnitilichen Spielefitel, von denen
es auf dem Nintendo®* immet
noch viel zu wenige gibt. Ob esian
ch;'o—Kczoo.fe heranreicht, wol-
len wir nicht mutmafen, aber auch
nicht vollkommen ausschlieden —
immerhin wird noch an Space
Circus gearbeitet. Im. Oktober wird
es voraussichtlich in den Verkaufs-
regalen stehen, ein Test folgt
héchstwahrscheinlich in.der kom-
menden TOTAL!.

Tobias Padetzke

RS

Scheinbar hatten sie SfaB: Das Design
einiger Gegner ist wirklich zum Toflachen
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Genre:
Shoot em Up

Hersteller:

UBI Soft

Erhaltlich:

ab September

Biene Buck ist meistens voll in Action. Hier ist der coole Held damit beschiftigt, elektronische Geritschaften z

Vergef3t Biene Maja, der neue Held der honigsammelnden

Riege heif3t Buck Bumble! Zwischen Blumen und

Grdasern zieht er bis an die Zahne bewaffnet in

00001676

v vernichten, unter denen sich ein

Graben verbirgt. Ist das Hindernis aus dem Weg gercumt, kann der Brummer unter der Maver hindurch ins néichste Areal fliegen

ie ware es wohl, ein Leben
als Biene zu fihren, in
blihenden Wiesen umher

zufliegen und siiBen Nektar zu

schlecken = na ja, Ihr kennt sie si-
cher alle, die Geschichte von den
Bienen und Blumen. Aber von
wegen, jede Sache hat schlieflich

=

Wie es einer flotten Biene eigen ist, kann natiirlich auch Buck Bumble seinen Weg krabbelnd

auf allen Vieren fortsetzen. AuBBerdem macht er dabei sogar noch eine gute Figur

B TIXITTEC) rorn: 5/

zwei Seiten, und wie die andere
aussieht, kénnt [hr mit Buck Bumble
erleben. Statt Bliitenstaub sammelt
das braungelbe Insekt Walffen, um
im Kampf gegen wildgewordene
Hornissenschwérme bestehen  zu
kénnen.

Die abgedrehte Story um den coc-
len Brummer stammt von Argonaut,
der gleichen Software-Schmiede,
die sich mit StarWing fir das SNES
in der Nintendo-Szene bereits einen
guten Namen gemacht hat. Doch
im Gegensatz zu Fox Mc Cloud
und seinen Mannen genieft lhr mit
Buck in den riesigen Arealen véllige
Bewegungsfreiheit. Die Macher
sahen es nach eigenen Aussagen
als besondere Herausforderung an,
die Welt aus der Sicht einer Biene
darzustellen. Daf dies auch wirk-

den Krieg gegen mutierte Killerinsekten.

s .
Es bleibt zu hoffen, daf3 an den nebulésen
Verhdliissen noch etwas gecindert wird

Hier seht Ihr Sporen, die sich in dem Shoot
‘em Up Buck Bumble wie Minen auswirken

lich zu gelingen scheint, zeigt
schon die Vorversion.

20 Missionen, plus eine versteckte,
kénnt |hr zusammen mit dem flie-
genden Helden erleben, bevor Ihr
Euch ganz zum SchiuB ein letztes
Gefecht mit der Wespenkénigin lie-
fert. Vor jedem Auftrag steht ein
Briefing, in dem es beispielsweise
darum geht, eine vorgegebene An-
zahl Reakioren zu zerstdren oder
bestimmte Gebiete von mordsge-
fahrlichen Kafern, Libellen oder
Schnaken zu befreien. Doch schon
jetzt ist klar, daB} der Trainingsmo-
dus zum absoluten MuB fiir Buck
Bumble-Spieler werden wird. Argo-
naut hat namlich versucht, das Flug:
verhalten einer Biene genau nach-
zuemplfinden, was sich steuerungs-
technisch als nicht ganz einfach he-
rausstellt. Bis zum Review wird sich
daran auch nichts mehr éndern.
Wie die Autos bei Rennspielen wird
das Insekt mit dem Analogstick ge-




Nektartropfen einzusammeln ist zwar nicht Bucks Hauptbeschiiftigung, aber fir sein Uberleben

von immenser Wichtigkeit. Durch das leckere Stoffchen fiillt sich némlich die Energieleiste

stevert und mit dem AButfon be-
schleunigt. Mit dem B-Button kénnt
lhr Buck in der Luft stehen lassen, um
so beispielsweise eine scharfe
Kehre zu fliegen oder Euch umzu-
schauen. Erst wenn lhr in der lage
seid, geschickt zwischen A und B

Extrawaffen wie Splittergranaten,
Missiles, Elektroschocker sowie
auch Munition. Von grofbem Nut
zen sind auch rosafarbene Bliiten,
an denen Nektartropfen hdngen.
Sammelt Ihr sie mit einem geschick-
ten Flugmandver auf, kénnt Ihr

k-

Bei der Preview-Variante waren lediglich zwei Missionen spielbar. Aber selbst in diesen fanden
sich schon versteckte Réume. Ihr diirft gespannt sein, was erst das fertige Spiel bieten wird

hin- und herzuwechseln und die
Biene gleichzeitig mit dem Anclog-
stick nach links, rechts, oben und
unten zu mandvrieren, konnt lhr
Euch gegen die Scharen von Killer-
insekten auch wirklich durchsetzen.
Aber keine Angst, was sich anfangs
als etwas schwierig erweist, verhélt
sich im Grunde wie mit dem Fahr
radfahren. Hat man es erst einmal ge-
lernt, steigt der SpaBfaktor enorm an.
In den grafisch sehr verschiedenen
Umgebungen kénnt |hr Euch mit
dem standardméBigem  Hand-
gelenk-laser Eurer Haut erwehren,
findet aber zusatzlich zehn weitere

-
‘“’._ﬁ
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damit den Energiebalken fil

len. Das ist auch bitter

notig, denn von allen

Seiten tauchen Hornis-

sen auf die Euch anrem-

peln, oder aber gelbe

Kéafer wollen Euch mit Laserkanonen
ans behaarte Gewand.

Auf dem Radar am oberen Bild-
schirmrand kénnt |hr erkennen, von
welcher Seite Gefahr droht. Sollte
das fertige Spiel Ghnlich aussehen
wie die vorliegende Version, mifit
lhr dieses Gerdt auch des ofteren
nutzen, da die Sichtweite durch
Nebel stark begrenzt ist.

In diesem Punkt plant Argonaut hof-
fentlich, noch einiges zu verbes-
sern. Doch selbst wenn dieses
Manko nicht mehr beseitigt wird,
bleibt ein actiongeladenes Game
mit ausgefallener Story. Ansonsten
scheinen die Entwickler némlich an
alles gedacht zu haben. Fir die

Herd Gate Open

Neben dem iiblichen Geballer sind Bucks Aufgaben sehr unterschiedlich. Hier muf3
beispielsweise ein Tor gedffnet werden, das den Zugang zum néichsten Areal erloubt

TOTAL! 9/98

Steckbrief

Name:
Beruf:
GrolBe:
Gewicht:

Buck Bumble
Bienen-Krieger
23 mm

2,268 Gramm

Bewaffnung: multifunktional
Fluggeschwindigkeit:

Optik:

bis zu 12,8 km/h
Farbverstarkungs-
brille und Ziel- und

Radarsysteme an
Bord

Fahigkeiten und Bord-
Software: -Schnell lernféhiges

Software-Implantat,
das es Buck ermog-
licht, Waffenkon-
trollsysteme und
Taktiken effektiv zu
erlernen

-ZIP Munitionskom-
primierung erlaubt
der Einheit, viel
mehr Ausristung zu
tragen, als es nor-
malerweise moglich
ware
-Panzerimplantate
in der Haut




HGS 2000

Cluster Bomb |

In der Vorversion war nur ein Zweispieler-
Modus anwdhlbar, spdter sollen dann vier
Leute gegeneinander spielen kénnen

bessere Orientierung stehen Euch
drei verschiedene Perspektiven zur
Verfiigung, die Kamerafilhrung ist
intelligent, das Rumble Pak wird un-
terstitzt und zudem erwarten Euch
mit diesem Modul extravagante
Musik sowie tolle Soundeffekte. Da

Frag Cannon

—

Pulse Laser

macht es doppelt soviel SpaB,
dem guten Buck beim Looping-Flie
gen zuzuschauen oder zu héren,
wie er ein hdmisches Lachen von
sich gibt; wenn er irgendwo neue
Munition aufgetrieben hat.

Als kleines Bonbon hat Argonaut
auch einen MehrspielerModus
eingebaut, der allerdings mit dem
eigentlichen Spiel kaum etwas zu
tun hat. In zig verschiedenen
Battle-Arenen kénnt Thr mit bis zu
vier Spielern gegeneinander Fuf-
ball spielen oder Euch beballern —
nicht besonders spannend, aber
nett gemeini. Wenn |hr nach
einem Shoot ‘'em Up mit ausgefal-
lenem Thema sucht und davon
Uberzeugt seid, dafl Maja und
Willi sowieso die gréBten lang-

___preview (o SR

Die Waffensammlung

Guided Missile Launcher

Exo-Sect Launcher Plasma Pistol

Electr-Projecta

Fusion Cannon

weiler dieser Welt sind, dann solltet
lhr dieses Game im Auge behalten!
Driicken wir also alle fest die Dau-
men, da Argonaut die Fehler noch

beseitigt, denn dann ist der Spiele-
markt um ein Highlight reicher.
Sandra Alter
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Genre:
Rennspiel

Hersteller:

Nintendo

Entwickler:
Paradigm

Preis:

ca. DM 100

J. ALESI @&
N ETT O e @

In der Masse auf das N64 niederprasselnder Rennspiele wird bis
heute eine hochkarétige Formel-1-Simulation vermift. Hier kénnten
die PilotWings 64-Macher von Paradigm Abhilfeischaffen, um deren
Titel sich verschiedene Distributoren bemiht hatten, bevor schlieBlich
Nintendo den Zuschlag erhielt.

REPLAY

o m
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TOTAL! 9/98
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er die Formel 1 auf seinem

N64 erleben méchte, mufite

bisher auf Ubi Softs bzw. Hu-
mans F1 Pole Position 64 zuriick-
greifen und die Schwachpunkte in
Gameplay und Présentation wohl
oder ibel in Kauf nehmen. Diese
Zeiten sind nun vorbei, denn fiir F-1
WGP birgen Paradigm und Nin-
tendo mit ihrem guten Namen. An-
ders als der Konkurrenz aus Fernost
ist es den Amerikanem relativ gut
gelungen, ihrem Spiel einen realisti-
schen Charakfer zu verleihen.
Bevor lhr Eur"h :n drjs erste Rennen
des Gran tlhr Euch
mit den um fon
und Einstellu
qch"jﬂ‘iq'ﬂn
dabei r‘Jfar Men

ler FiA-Uzenz n|cht nur

Fahrer, Wagen und Str

Saison 1997, sondern auf

zudem  die Bmorderhpmn r1||H-r
Rennen des . st

Le turmwn — sie kamp 0isse
um Punhe, fallen im Feld zuriick
oder scheiden mit einem Defek
aus. Wer es mit dem Realismus
nicht 86:.genau nimmt oder sich erst
einmal mit der Konigsk
Motorsports vertraut machen i
dem stehen dofiir verschiedene
Méglichkeiten offen. Flaggen, Fahr-
zeugschdden und Pit Stopps kon-
nen auf VWunsch ausgeschaltet und
gleichzeitig Brems- und Beschleuni-
gungshilfen akfiviert werden. So
braucht Ihr nur noch Gas zu geben
und zu lenken und kénnt die Kurse
in aller Ruhe kennenlernen. EinfluB
auf das WWetter habt |hr natirlich
auch. Zur Auswahl stehen Sonnen-
schein, Regen, Niesel sowie ein
leicht oder ganz be Himmel.
Segar Witterungswechsel wahrend
des Rennens sind m . hr dirft
weiterhin die Ideallinie als Reifen-
obrieb auf dem Asphalt und einen
enausschnitt einblenden lassen
sowie die Renndauer (mindestens

vier Runden bis hin zur vollen Di-
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stanz) bestimmen. Es gibt also viel
zu tun fir alle Hobby-Schumis, und
dann wartet da noch das Paddock
System. Mit dem lassen sich sémtli-
che Modifikationen am Wagen,
von der Treibstoffmenge, Uber die
Reifenwahl und Fligelstellung bis
hin zur Schaltung vormehmen und
abspeichern. An Hand der Teleme-
trie-Daten kénnen dann die Auswir
kungen Eurer Mechanikerarbeiten
anclysiert werden. Wem das zuviel
Aufwand ist, der darf auf eine ldeal-
einstellung fir jede einzelne Strecke
zuriickgreifen.

Habt |hr dann endlich im Cockpit
Platz genommen, werdet Ihr bald
feststellen, daf3 die trockene Theorie
nicht fir die Katz ist. Wie von 800-
PS-Boliden eigentlich nicht anders
zu erwarten, gestalfet sich das
Handling namlich recht anspruchs-
voll. Wer unvorsichtig mit Gas und
lenkung umgeht, muP mit durchdre-
henden Reifen und einem ausbre-
chenden Heck rechnen. So viele
Plerdestarken wollen mit Umsicht
und Gefishl um die Kurven gelenkt
werden und das ist nicht ganz ein-
fach. Plant also schon mal eine aus-

Die Kameraposition beim Kurvenfahren konnt Ihr selbst bestimmen. Entweder lhr behaltet die

Y

Standardansicht bei oder fixiert den Blickounkt auf die Kurveneinfahrt oder den Scheitelpunkt

gedehnte Trainigsphase ein, bevor
lhr Euren Boliden richtig beherrscht.
Denn die Analogsteuerung hat eine
sehr nifzliche, wenn auch gewon-
nungsbedirfige Feinheit aufzuwei-
sen: Bewegt lhr den Stick beim Len-

Spannender Challenge- und
Zweispieler-Modus,
anspruchsvolles Gameplay

ken gleichzeitig nach unten, ist der
Radeinschlag starker, so daf} Ihr
duBerst prézise Richtungskorrekiu-
ren vornehmen konnt.

Einige Ungereimtheiten in der Fahr-
physik und Kl sollen jedoch nicht un-
erwahnt bleiben. Kommt thr bek
spielsweise in Schikanen von der
Strecke ab, werdet thr an einigen
Stellen scheinbar von unsichtbaren
Weéinden  zuriickgestofen  und
gelbe Flaggen veranlassen die
Computerfahrer bisweilen mitten
auf der Strecke stehenzubleiben,
selbst wenn sich der Unfall gar nicht
in der Nghe ereignet hat. Diese und
ahnliche Probleme sind in vielen be-
kannten, hochgelobten Formel-1-Si-

Der Challenge-Modus

In diesem Modus erwarten
Euch 15 authentische Szenarios
der “97er Saison. Diese sind in
die Kategorien Offensiv, De-
fensiv und Trouble unterteilt. Im
letzten Rennen in Jerez schlipft

lhr beispielsweise in Schumis
Rolle und miBt Euch gegen Vil-
leneuve durchsetzen, um die
Meisterschaft zu gewinnen. In
San Marino wechselt lhr die
Fronten und miBt in Frentzens
Williams die Angriffe des Fer-
rari-Piloten abwehren. Eine
sehr schweiBtreibende Angele-
genheit, weil lhr von iberunde-
ten Wagen blockiert werdet
und Schumi auBerst aggressiv
fahrt. Der Atem wird Euch si-
cherlich auch in Hockenheim
stocken, wo Fisichella Ende der
39. Runde seinen linken Hinter-
reifen verliert. Ihr seht gerade
noch, wie sich das gute Stiick
verabschiedet und miBt im
nachsten Augenblick schon auf
drei Radern Richtung Box
schleifen. Ist das erst mal ge-
schafft, gilt es, noch eine gute
Position herauszufahren - kein
einfaches Unterfangen. Je
nachdem wie gut lhr die jewei-
lige Aufgabe erfiillt, erhaltet Ihr
Punkte und dirft Euch der
nachsten, schwierigeren Chal-
lenge zuwenden. Dieser Modus
ist Spannung pur und im Genre
der Rennspiele etwas wirklich
Neves.

TOTAL! 9/98 m
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Im Zweispieler-Modus reduzieren sich die sonst Fumc Kameraperspektiven auf drei. Mit den
C-Tasten dirft lhr jederzeit einen Blick in den Riick- und die beiden Seitenspiegel werfen

mulationen auf anderen Systemen
zu finden und scheinbar ein typi-
sches Merkmal des Genres.

Gratfisch stellt F-1 WGP das dltere
F1 PP deutlich in den Schatten, hat
aber auch einige Schwm,hpunkie

VILLENEUVE ﬂ
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Den fehlenden Weltmeister Villeneuve kénnt
Ihr mit Hilfe des Editors selbst einfiigen

auizuweisen. Der Bildaufbau ist kei-
elfrei und wird der ge-

Geschwindigkeit nicht un-
gerecht. Besonders augen-
l.g wird dieses Manko im Replay,
das bei grofen Fahrzeugansamm-
lungen arg ins Stocken kommt. Dies
ist zwar dargerlich, stort den Spiel
verlauf jedoch nur wenig. An die
kantige und vereinfachte Strecken-
grafik gewohnt man sich schnell,
wird sie doch durch die z. T. auf
wendigen Kurskulissen (z. B. Monle

nesfal

IS

|
fahrenen
ingt

_ *1')_
G lum!".o 19.3a .
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Carlo) und sehr realistisch wirken-
den Fahrzeugmodelle mehr als auf-
gewogen. Positiv anzumerken ist
zudem, daB der wahlweise hori-
zontal oder vertikal geteille Zwei-
spielerModus absolut flissig, wenn
auch ohne Compu erGegner lGuft,
Vom tiickischen Nebel werdet lhr

Ruckeliger Bildaufbau,
kantige Streckengrafik,
kein Zweispieler-GP-Modus

leider nicht ganz verschont, doch
taucht dieser zumeist erst fern am
Horizont auf — einem Bereich, dem
lhr aufgrund des hohen Tempos
nicht zu viel Aufmerksamkeit schen-
ken solltet, sonst knallt's ...

Formel1-Spiele  sind  traditionell
nicht diejenigen mit der eindrucks-
> doch F-]
WGP hat in diesem Punkt einiges
zu bieten. Denn wen gelistet es
schon nach komponierten Klangen,
wenn er statt dessen dem satten
Sound eines V-10 lauschen kann —
die Motorengerdusche sind wirklich

e -
I'l:

WYL“HEBLI&- L —

Am Paddockfompufer konnr lhr Modiifikationen am Wagen vomehmen und deren
Auswirkungen mit Hilfe von Telemetrie-Daten bewerten ~ realistischer geht's kaum noch

gelungen. Ebenfalls authentisch klin-
gen die verzerten Funkspriiche aus
der Box, die Euch zwar nur selten
nitzliche Informationen liefem, aber
fir zusatzliche Atmosphdre sorgen.
lediglich die Kollisionsgerusche
und das Reifenquietschen vermo-
gen nicht ganz zu iberzeugen.
Obwohl die Formel 1 in den USA
neben der Indy-Serie eher ein Schat
tendasein fristet, vergafen es die
Entwickler doch nicht, das korrekte
Regelwerk zu  beriicksichtigen.
Habt Ihr den héchsten Schwierig-
keitsgrad gewdahit, miBt thr die
durch Flaggen angezeigten Anwei-
sungen der Rennleitung unbedingt
befolgen, sonst kassiert lhr eine saf
tige Strafe. Auch die sogenannte
107%Regel, die in der Qualifika-
fion zu langsame Fahrer vom fol-
genden Rennen ausschlieft, wird
angewandt. Nicht fehlen darf
zudem das unségliche Prozedere
vor jedem Grand Prix, das sich aus
einem Freitag- und Samstagstrai-
ning, der Qualifikation sowie dem
Warm-up zusammensetzt.

leider kénnen Grand Prixs nicht im
ZweispielerModus  ausgefragen
werden, doch mit dem spannenden
ChallengeModus  bekommt  Ihr
mehr als nur ein Trosipflaster gebo-
ten [siehe Kasten). Wer vor einer
anspruchsvollen  Rennsimulation
nicht zuriickschreckt, sollte sich -1
WGP nicht enigehen lassen. Zwar
ist die Framerate nicht ganz sfabil,

doch spielerisch wird ein sehr
hohes Niveau erreicht. Alleine die
Challenges und die hérteren
Schwierigkeitsgrade  des  Grand-
PrixModus werden Euch fir Wor
chen fesseln und die Zweispieler-
Duelle sind in ihrer Spannung kaum
zu Ubertreffen. Mit jedem Rennen
kann man zusdizliche Feinheiten
der komplexen Steverung und die
Besonderheiten der insgesamt 17
Strecken erlemen. Fiir Formel-1-Fans
und all jene, die es werden wollen,
ist F-1 WGP das ultimative Erlebnis

Marco Héntsch

G|

Mit etwas Ubung erschlieBt sich die komplexe
Steverung und ein authentisches Formel-1-Feeling.

Daverspafl

| 2+
An den Spielmodi wurde nicht gespart, so daf die

Langzeitmotivation keinesfalls zu kurz komm.
| i

(orafic |

Das stiindige Ruckeln ist zwar irgerlich, angesichts
der realistischen Optik aber zu verschmerzen.

—

Drohnende Motoren, quietschende Reifen und der
Funkverkehr bilden eine passende Soundkulisse.

Mudulslre!ther: jo/4 Files
Contraller Pak: nein
Spigler .. .. 1=2 (simulton)

level ........ 17 Strecken
Schwierigheit . ....3 Stufen
Rumble Pak ..........J0

Speicherkopozitil . .96 MBit
Erhiltlich  Anfang September
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1.-4. Preis:
5.-8.Preis:
9. Preis:
10. Preis:

Wenn die Sonne glithend heif3
vom Himmel brennt und sich kein
Wolkchen zeigt, dann wird es
Zeit, mal richtig aufzuriisten. Was
gibt es Schoneres, als sich im
Sommer auf einer Wiese, im
Schwimmbad oder am Strand eine

Mega-Wasserschlacht mit Freun-

den zu liefern2 TOTAL! hat fir

je eine Super Soaker CPS 2000
je eine Super Soaker XXP 275

eine Super Soaker XXP 175
eine Super Soaker XP 105

Euch zehn ultracoole, wertvolle
Super Soakers besorgt, die wir
an dieser Stelle verlosen. Stéindiges
Auffiillen hat sich durch das enor-
me Fassungsvermdgen der Super-
Soaker-Tanks ein fir allemal erle-
digt - somit ist Euch ungetriibter
Spaf3 mit dem kihlen Naf3 ga-

rantiert! Wenn lhr teilnehmen

mochtet, mif3t lhr nur eine aus-
reichend frankierte Postkarte an
nebenstehende Adresse schicken.

Ubrigens: Solltet Ihr nicht zu den
zehn gliicklichen Gewinnern der
bunten Geschosse gehéren — Su-
per Soakers gibt es in jedem gut-
sortierten Spielwarengeschdft.

A
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Stichwort:
Wasserschlacht

Friedensallee 41
22765 Hamburg

EinsendeschluB ist der 29.9.98 (Poststempel). Der Rechtsweg
ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des X-plain Verlages und der
Firma Stadlbauer sowie deren Angehirige diirfen an dieser =

Verlosung nicht feilnehmen. Allen anderen viel Gliick!

STADLBAUER




Vom Bildschirm auf die Leinwand v
und wieder auf den Bildschirm zuriick.
Mission: Impossible hat schon einen
weiten Weg hinter sich, um nun endlich
bei Euch im Modulschacht zu landen.

Y
i ?

leich zu Beginn und mit Ab-
Gsicht in fetten GroBbuchstaben

— MISSION: IMPOSSIBLE IST
NICHT GOLDENEYE 007. Denn
Infogrames’ ,Spy Simulator’ hat mit
Rares First Person Shooter unge-
fahr soviel gemein, wie die Back-
street Boys mit Metallica.
Vielmehr handelt es sich bei Ml um
einen der ersten Vertreter eines

§o 7

o i .‘jﬁl-é&-'r- m? - g

Da haben wir aber Ghiick gehabt, daf3 die Wachen Ethan in seiner Verkleidung
als Russe nicht erkennen, sonst endet der arme Agent noch in Sibirien

Bewegliche Plattformen gehéren einfach zu
einem guten Spiel. Fragt Mario!

spielbaren  Films. Ihr \
schlipft in die Haut des
IMF-Agenten Ethan Hunt
und miiB3t ihn durch zahlreiche
spannende Szenen stevern. Rund
um den Globus verstreut liegen die
Einsatzziele des IMF, an denen lhr
21 sehr abwechslungsreiche Mis-
sionen mit vielen einzelnen Leveln
und noch mehr Unteraufgaben
l6sen mift.

Dabei helfen Euch einerseits, je
nach Einsatzart, andere Mitglieder
des IMF und die zahlreichen tech-
nischen Spielereien, die einem das
Agentenleben versiifBen. Das wich-
tigste ,Spielzeug’ ist zweifellos der
,[Facemaker’, mit dem lhr das Ge-
sicht (und Gbrige Aussehen) einer

k(I TOTAL! 9/98
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Grofiartige Abwechslung,
dichte Story, deutsche
Sprachausgabe

Person perfekt nachbilden kannt.
Mit diesem Gerét werdet lhr z. B.
ruck zuck zum russischen General
und passiert die vorher uniber-
windlichen  Sicherheitskontrollen
mit militdrischen Ehren.

, Wie schon erwdhnt ist
" eine Mission in mehrere
Aufgaben unterteilt.  Eine
Checkliste in Eurem Minicompu-
ter gibt jederzeit Auskunft iber den
momentanen Status, und ein Radar
am oberen Bildrand zeigt die
néichsten Ziele farbig an. Ob Ihr
etwas finden, benutzen oder je-
manden ausschalten miflt, hangt
ganz vom Einsatzziel ab und ist er-
freulicherweise von Auftrag zu
Auftrag sehr verschieden.

Habt Ihr alle Unteraufgaben erle-
digt, wird dies auf dem Modul ge-
speichert und |hr dirft Euch am
néichsten Level versuchen.

Solltet Ihr nicht alle Punkte erfiillen
oder gar séimiliche Energie verlie-
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Ein echter IMF-Agent kann sich auch ohne
Waffen durchschlagen, wie man sieht

Auf den oberen drei Bildern seht Ihr die ver-
schiedenen Kameraperspektiven. Von oben
nach unten: die Gbersichtliche Perspektive,
die Kamera direkt hinter dem Protagonisten
und schlieBlich die Ansicht zum SchieBen

Das Team der IMF unterstizt
Euch bei den verschiedenen
Einsdtzen. Hier seht lhr einige
Eurer Kollegen.

ANDREW BOWEY
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HOLT B ANBEREN..
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ren und sterben, gilt die Mission als
gescheitert. Zum Gliick ist unser
beziehungsweise Euver Held mit
mehr Leben ausgestattet als eine
Katze - Euch stehen so viele Ver-

- suche zur Verfilgung, wie lhr wollt.

Besonders erwdhnenswert ist der
unglaubliche Abwechslungsreich-
tum, den die einzelnen Aufgaben
bieten. Wie im Film oder im richti-
gen Agentenleben mifit thr mal
nur etwas suchen und ein paar

Gegner schlafen schicken’, in
einem anderen level besonders
geschickt springen oder gefangene
Freunde befreien, Euch zwischen
Laserstrahlen hindurchschwingen,
technisches Gerdit an der richtigen

Manchmal hakelige
Steuerung, zu linearer
Spielablauf

Stelle plazieren, die Identitéit wech-
seln, moglichst unerkannt ir-
gendwo durchlaufen, Kameraden
stevern und, und, und ...

Und das war erst der Anfang.
Denn nach dem machbaren ,Pos-
sible”-Schwierigkeitsgrad mit we-
niger Gegnern, weniger Aufgaben

und einer Schutzweste fiir Ethan,
wartet der knallharte ,Impossible”-
Modus auf Euch - viel Spaf3!
Durch die manchmal etwas hake-
lige Steverung geraten einige Auf-
trdge zwar etwas schwerer, als lhr
vielleicht zu Beginn denkt, aber die
Motivation, so eine Hirde zu iber-
springen, ist gewaltig. Selbst in der
Redaktion, wo das Modul kosten-
los zur Verfiigung steht, priigeln
sich die Leute um das Pad.

Zur Kontrolle von Ethan und natiir-
lich zur Ubersicht stehen Euch mei-

T
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TOTAL! 9/98




Fir jede der 21 Missionen gibt
es eine eigene Endsequenz, falls
lhr einen Aufirag vermasselt.
Hier eine kleine Auswahl.

e Botsohatt

stens drei  ver-
schiedene Kame-
ras zur Verfigung.
Die erste folgt dem
Agenten in ange-
messenem  Ab-
stand und mode-
rater Hohe, die

Im Spiel werdet

lhr von Varia-

tionen dieser

zweite ist schon
dicht hinter ihm
und bei der dritten
wird der Held
transparent  und
lhr kénnt das Fa-
denkreuz der
Waffen stevern.

Auflerdem a3t

sich die Kamera
nach links und
recht schwenken, so kénnt lhr um
die Ecke schauen, ohne das Ethan
entdeckt wird.

Grafisch wird Mission: Impossible
auch hdheren Anspriichen gerecht,
wenngleich es natiirlich nicht die
Qualitdt von z. B. Banjo Kazooie
erreicht. Aber die Entwickler nut-
zen die Game-Engine fir alle Zwi-
schen- und Endse-
quenzen. Dadurch
wirkt das ganze
Spiel wie aus
einem Guf3, eben

wie ein spielbarer

Film — echt cool!
Seit der Kinoum- | %

Themen immer
wieder ange-
trieben und zu
Hochstleistungen
motiviert. Apro-
pos Cruise: In-
fogrames
Deutschland
machte sich die
Mihe, den Originalsynchronspre-
cher des Scientologen in ein pro-
fessionelles Tonstudio zu laden,
damit thr nicht nur in den Genuf3
deutscher Texte, sondern auch
authentischer  Sprachausgabe
kommt. Wenn das kein Service ist2
Ebenfalls nicht unwichtig, insbe-
sondere fir Linkshander, ist die
Méglichkeit, die

setzung mit Tom

Cruise kennt wohl
jeder von Euch die phantastischen
Musiken, die auch schon in der
Fernsehserie (lauft momentan wie-
der auf dem Kabelkanal unter dem
Titel In geheimer Mission) fiir reich-
lich akustische Kurzweil sorgten.

0 bl RS .- '-::IL_- < r_ W Conh'o”er-Bele-
“} gung umazu-
| - v Bornes recen ' | schalfen.

| oo gl 1| Allerdings gibt
I e i es nicht nur

Tr andtec o fold Désorgen . -
Wt Canice Guoite { positive Dinge
) | Gber  Mission:
-—-—_.-m_,——-- fmpossibfe ZU

berichten.

Neben der manchmal etwas

storenden Steuerung fallt vor allem
die Linearitdt des Spiels auf. Eure
néichsten Schritte sind Euch durch
die Checkliste und das Radar

schon weitgehend vorgeschrie-

Ihr diirft blof3 nicht auf Ziv

sonst ist die Mission sofort zu Ende

BESIE LT AT TR LU LT
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ben, und es fehlt
ein Mehrspieler-
Modus.  Nichts-
destotrotz  bleibt
die Abwechslung
gewahrt, denn
wenn lhr auch
nicht groBartig von der vorgege-
benen Linie abweichen kénnt, so
sind doch viele kleine Animationen
und Szenen eingebaut, die lhr nur
sehen kénnt, wenn |hr mal etwas
Unorthodoxes versucht.

Nicht ohne Grund hat sich Mission:
Impossible sofort nach Erscheinen
an die Spitze der amerikanischen
Verkaufs-Charts gesetzt. Dieses
Spiel macht einfach richtig Spaf
und sollte bei keinem Action-Stra-
tegiefreund im Regal fehlen.
Maris Feldmann

==

ilisten schiefBen,

Gameplay E:

Sehr abwechslungsreiche Aufgaben, aber leider eine
etwos hakelige Steverung, die manchmal sfan.

o >

Manche der Level spielt Ihr immer wieder, einige
andere sind dagegen nicht so gut designt.

-

Das komplette Spiel (Ingame und Sequenzen) wirkt
wie aus einem GuB — wie ein echter spielbarer Film.

2+

Die deutsche Sprachausgabe und der coole Mission:
Impossible-Soundirack verwohnen Eure Ohren.

speicher: 4 Spielstiinde
1 Pok: nein

i
. .96 MBit
.ab Ende Sept.

@ TOTAL! 9/98
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Genre:

Action/Sport

=g

e
-

=—ng I Nintendo

-

e Hersteller:

T e

Entwickler:

Nintendo (EAD)

. Die Fahrer
Hbcri HowcmTEl

“T/RIDER

Dévse Blaaiowss

" Im Mérz diesen Jahres begann fiir Snowboard-Fans
eine neue Ara - mit 1080° Snowboarding war ein
wunderschéner Genre-Kénig geboren. Nun werden
endlich auch die Herzen der PAL-Gemeinde erobert.

- , £
=

nowboard-Spiele sind erst seit

Anfang 1997 so richtig salon-

fahig geworden. Der Fortschritt
der 3D-Technologie im Heimkonso-
lenbereich machte es maglich,
auch schwierige Spielthemen er
folgversprechend anzupacken und
optisch wie technisch brauchbare
Ergebnisse zu produzieren.
Ganz im Gegensatz zur sonstigen
Vorreiterrolle Nintendos in vielen
Genres hielten sich die hauseige-
nen Programmierer (EAD) zunéichst
noch zuriick und kamen erst Anfang
1998 mit einer Snowboard-Simulo-
tion heraus: 1080° Snowboarding
machte damals schon auf den er-
sten (Internet|Bildern einen aufer
gewdhnlich guten Eindruck. Nin-
tendo selbst sprach von ,the mother
of all snowboarding games” — und
aus der Fachpresse kam kein
Widerspruch.
Binnen kiirzester Zeit gingen die er-
sten Tips und Tricks herum, ein jeder
sprach vom ,genialen Fahr-Feeling”
und den ,im Wind schlotternden”
SportswearJacken  der  Firma
Tommy  Hilfiger.  Begeisterung
brachte auch der gleiBend weife
Tiefschnee, in dem die Fahrer so

BT IR rora: o155

Die PAL-Version bietet drei Perspektiven: eine aus der Sicht des Fahrers, eine weitere etwas hinfer dem Fahrer und die dritte, ibersichtlichste, die
auf diesem Bild zu bestaunen ist. Fiir eine gute Landung sollte nicht die erste

butterweich ber die Pisten gleiten,
dab man fast schon vergessen
kann, daP zwischen Board und
Spieler immer noch ein hartes Pla-
stikPad  steckt. Dariiber hinaus

waren die erstaunliche Blicktiefe,
die atmosphdrischen, sehr echt wir-
kenden Llicht und Schatteneffekte
sowie die brillante Steuerung schon
beinahe nebensdchlich.

7 NOSEBOMNE T
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Briicken, Feuerringe, Tunnel und andere Ele-
mente lockern das Streckendesign auf

Sichtweise benutzt werden, da Ihr den Boarder dann nicht sehen kénnt

Aber wir wollen nicht gleich alle
Highlights vorwegnehmen, 1080°
Snowboarding ist mit sechs langen
Strecken ausgeristet, die allesamt
iber ein oder mehrere Abzweigun-
gen verfigen. Die finfte und sech-
ste Piste sind sogar so breit und in-
dividuell befahrbar, daB es noch
nach Wochen heife Diskussionen
um den angeblich besten Weg'

&l Snowboarder wahien e

Den Verfolger im Nacken gleitet der erspielba-
re silberne Fahrer iiber die verschneite Piste



Spielmodi

o (ORERSC -

Zeitrennen gegen einen zunehmend stéirkeren
Computerfahrer. Drei der sechs Strecken und
ein zusdtzlicher Fahrer kénnen erspielt wer-
den. Nach zu héufigen Stirzen gehen die
Boards (drei stehen zur Verfiigung) auch
schon mal kaput.

B TWEAX oo pvs.

Trainie d:v}g;;?;i;er B;cke!pisfe oder in der
Halfoipe. Uber eine einblendbare Liste kénnt lhr
Schritt fiir Schritt alle Tricks iben und absolvieren.

Eine Energieleiste (Damage) zeigt den ak-
tuellen Zustand des Boards an.

horizontal geteilten Bildschirm. Auch dabei
kann das Board zu Schrott gefahren werden
(siehe Damage-Anzeigen im Bild).

| A e W

(.f‘hecl'cpoin.l.‘;gasié;t; Abfahrt au; einer Hé} sechs frefgesﬁéhén ;S.fre&e-r'l:\;\;obei lhr durch
méglichst viele Trickspringe Punkte sammelt. Schafft Ihr einen Checkpoint nicht, knntet Ihr

8 _ ; Die Strétkén,

B
f

I :
Mix-Modus: Es werden abwechselnd drei
Kurse (Slalom), die Halfpipe und die
Sprungschanze befahren. Am Ende zéihlt die
Gesamipunkizahl.

INDY NOSIROME
[ 50 0 0

durch ,time out” scheitern. Halfoipe und Sprungschanze kénnen ebenfalls gespielt werden.

geben kann. Uberhaupt hélt das
gesamte Spiel genigend viele De-
tails parat, um auch geibten Spie-
lern immer wieder noch eine Mog-
lichkeit zu geben, an irgendeiner
Stelle ein paar Zehntelsekunden
herauszufahren oder einen versteck-
fen Higel zum zusétzlichen Sprung
zu nutzen. Alternativ zu den Kursen
wird eine Halfpipe und eine grofe
Schanze geboten. Des weiteren
dirfen sich Anfénger auf den bei-
den Trainingsabschnitten mit der
Steverung und den vielen verschie
denen StuntEinlagen ausgiebig be-
kannt machen.

Spielmodi hat 1080° reichlich im
Gepack: Vom Zeitrennen gegen
einen Computerfahrer Gber Trick-
springe bis hin zum groPen Contest
wird der Spieler gefordert (siehe Ko-

sten oben). Auch an das Spiel zu
zweit wurde gedacht: Ein horizon-
fal gefeilter Bildschirm présentiert
die Rennen in nahezu unveranderter
Geschwindigkeit, allerdings  mit
merklichen grafischen EinbuBen: An
dieser Stelle fallt auf, da® 1080°

L\POSTTINEY

Geniales Handling, gute
Grafik, butterweiche Anima-
tionen, viele Spielmodi

nicht perfekt ist. Der Zweispieler
Modus kann lediglich bei zeitab-
haéngigen Rennen, nicht aber bei
Trick\Wettbeweroen genutzt wer-
den. Ein weiterer Minuspunkt findet
sich im Match-RaceModus. Die
ComputerGegner sind nur am

Ende der drei Spielstufen schwierig
zu besiegen. Nach einer Weile ist
aber auch der Exper-Modus durch-
gespielt. Es bleibt schlieBlich noch
ein erneuter Anlauf, um den Kiristall
Fohrer zu  bekommen. Danach
dirfte dieser Modus schnell seinen
Reiz verlieren.

Doch das ist kein Grund, den Kopf
héngenzulassen, schlieblich gibt es
|a noch den Uberaus interessanten
Trick-Attack-Modus.  Bis Ihr alle
sechs Kurse und vor allem die kom-
plexen Trickabfolgen (Kombinatio-
nen) so gut beherscht, daB im
Durchschnitt 50.000 Punkte auf
jedem ersten Platz in der Highscore-
liste stehen, kann eine Menge ver-
gniglicher Freizeit vergehen. Im
Wettbewerb mit Freunden ist dieser
Modus neben dem Time-Attack-

Laloe

- Halfpipe und Schanze

= A LI RSE
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DAMAGE

Der gelbe Pfeil (siehe in der Mi) dient dem filhrenden Spieler dazu, rechtzeitig zu

F =

erkennen, daf3 ihm der zweite Fahrer direkt auf den Fersen ist und wo er sich gerade befindef

Spiel und den akrobatischen Einla-
gen in der Halfpipe sehr zu emp-
fehlen. Der Confest ist hingegen
eher etwas fir lone Boarders',
zumal er Uber fiinf Abschnitte (drei
Kurse, Halfpipe und Schanze) geht.
Die nétige Abwechslung innerhalb
der Modi wird durch die fiinf zu Be-
ginn anwahlbaren Fahrer und eine
Palette von acht verschiedenen
Boards gewdhrleistet. Je nach Auf-

wendung findet, miBt thr Euch
in einigen Punkien einschrén-
ken. So laBt sich beispielsweise
nur ein Ghost abspeichern. Ent-
scheidet selbst, ob lhr lieber ein
gutes Zeitrennen oder das beste
Punkteergebnis festhalten mach-
tet. Gibe es eine Gamebuster-
Unterstiitzung, wére es zumin-
dest méglich, den Speicherinhalt
auszulesen und somit zu sichern.

Loschen:

Vorteilhaft ist hingegen, daB die
Rekorde einzeln geloscht werden
konnen - fiir den Fall, daB Ihr
den Mega-Rekord Eurer kleinen
Schwester nicht ertragen kénnt.

gabenstellung sucht thr Euch den
Fahrer {oder die Fahrerin) mit den
besten Werten in den Bereichen
Technik, Speed, Balance, Power
oder Sprungkraft aus. Die Bretter,
Ubrigens der 98er Kollektion der
Firma Lamar nachempfunden, besit
zen zwar auch verschiedene
Werte, dies wirkt sich aber zum Bei-

A ANEGATINAA

Keine Controller-Pak-
Unterstiitzung, teilweise zu
komplexe Tricks

spiel nicht auf die Endgeschwindig-
keit aus. Auch die fahrtechnischen
Unterschiede sind sehr dezent.
Etwas konsequentere Abstufungen
wdren dabei wiinschenswert gewe-
sen.

1080° nat den Referenztitel im
Genre nicht zuletzt den detailliert
animierten Figuren und den sowohl
technisch als auch grafisch hervor-

Kurz nach dem Release der japa-
‘nischen NTSC-Version im Mérz
erschien die US-amerikanische
Fassung - beide kosten ungeféhr
170 DM beim Importhéndler. Die
Module laufen mit dem Adapter
'N64 Passport der Firma E.M.S
Ind. LTD. und einem beliebigen
PAL-Modul fir die Abfrage auf
PAL-Gerdten. Umgekehrt funktio-
niert es auch: Ein PAL-Spiel kann
auf einer NTSC-Konsole gespielt
werden. Der Adapter ist bei fast
jedem Handler (oder Versand) er-
haltlich - mehr als 80 DM sollte
das praktische Konvertermodul
aber nicht kosten.
Wer den Kauf umgehen will,
kann seit einiger Zeit auf den
australischen PAL-Import zuriick-

Vo s

hen oder noch hoheren
i, kann sich gefrost

hrer oder Trickspezialist

Folfnd ' e: Punkizahlen kénnen
bei kombinierten Spriingen s

erreicht werden:

-~

Kombination

5

Der Hubschrauber ist immer mit dabei. Manchmal fliegt er so nah am Boarder vorbei, daf man

erwarten konnfe, gleich einen Sack zerhackter Polygone um die Ohren geschleudert zu bekommen

TOTAL! 9/98

English
B KN
Francaisireccn

DeutschiSermon;

greifen. Statt leichter Geschwin-
digkeitseinbuBen wird nur das
Bild etwas in die Lénge gestreckt.
Bei der Auswahl der Bild-
schirmtexte wartet der ca. 150
DM teure Import wie auch die
identische Euro-Version zusdtzlich
mit Deutsch und Franzdsisch auf.
Da das europdische Modul mit
einem Preis von ca. 100 DM deut-
lich gunstiger ist, solltet lhr Euch
dafiir entscheiden.

ragenden Kursen zu verdanken. Die
analoge Steuerung ist zudem so
feinfihlig, dab das Handling zum
reinen Vergnigen wird. lhr ver-
schmelzt formlich mit dem Pad.
Obendrein ist auch in Sachen
Menifihrung eine durchdachte Pro-
grammierung zu erkennen. Es gibt
keine nennenswerten Mankos —
Musik, Soundeffekie, Sprachaus:
gabe und Bildschirmanzeigen erfil
len vollends ihren Zweck und run-
den den sehr guten Gesamtein-
druck ab.
Wenn Ihr vor dem hoffentlich nicht
so laschen Winter ‘98 /'99 schon
einmal ein bilchen frischen Schnee
schnuppemn machtet, liegt thr bei
diesem erstklassigen  Sportspiel
genau ricntig. Ach, und noch
etwas: Eine Woche Urlaub solltet
Inr einplanen — 1080° hat némlich
das Zeug dazu, Euch die lefzte freie
Minute zu rauben!

Thomas Hellwig

Gameplay IT

Trotz komplexer Trickspriinge erlebt Ihr erstklassiges
Fohr-Feeling. Die Spielmodi sind einfach spitze.

Daverspafl ﬁ_:

Zeitrennen, Contest, Halfpipe, Sprungschanze, vor
allem aber der Trick-Modus begeistern daverhaft.

Grofik |

Insgesamt prisentiert sich eine berauschend schine
Atmosphiire mif brillanten Licht- und Schatteneffekten

12+

Sprachausgabe und Soundeffekte sind klasse, musi-
kalisch stellf sich wie immer die Geschmacksfrage.

Modulspeicher:  ja (Rekorde, nur 1 Ghost)
Controller Pok:  nein

Spieler ....... 1-2 (simultan)
Level .6 Kurse, Holpipe, Schonze
Schwierigkeit . .3 Stufen/mittel
Rumble Pak ........... nein
Speicherkapozitat . . . . . 96 MBit
Erhalilich . . . . . Ende Sept. '98




Genre:
Rennspiel
Hersteller:
Takara

Entwickler:
Takara

Avutorennspiele gibt es fiir das N64 ja

mittlerweile wie Sand am Meer, aber ein

Preis:

F % L] a9
un-Racer mit aufristbaren Wagen ca. DM 170

fehlte noch im Line-Up - bislang.

Die Rennen lassen sich aus allen drei Perspektiven

(hier ist die Ubersichtlichste zu sehen) gut
fahren. Per R-Tasten sliden die Wagen, kénnen sich dabei aber auch seitlich iiberschlagen

horo Q st eine erfolgreiche

Rennspielreihe, von der bislang

drei Teile fiir die PlayStation er-
schienen sind. Mit der neusten Ver-
sion halt die Serie nun Einzug in die
64-Bit-Sphdre. Takaras Rennspiel ist
an die kleinen aufziehbaren Plastik-
autos angelehnt, die vor Jahrzehn-
ten aus Japan unter dem Namen
Darda nach Europa kamen — man
erinnere sich an  die beliebten
Darda-Bahnen mit Loopings und
Sprungschanzen., Demenispre-
chend reicht die Palette der verflg-
baren Vehikel vom siylischen Flitzer
Uber den flotten Kleinwagen bis hin
zum Getrénketransporter = wohlge-

Sehr viele Fahrzeuge,
haufenweise Zubehdrieile,
Streckeneditor

merkt alles im Niealich-look. Das.

herausragende  Spielprinzip von
Choro Q 64 labt sich folgender-
maBen zusammenfassen: Der Spie-
ler sackt durch gute Rennergebnisse
ordentlich Geld ein und riistet sef-
nen Wagen nach und nach mit
zahllosen Zusatzteilen  auf, um
gegen die Konkurrenz bestehen zu
kénnen. Fir einen dritten Platz er-
halfet lhe z. B. nicht nur Geld, son-
dern diirft auch mit einem der unter-
legenen Gegner ein Zusatzteil tau-
schen. So tuned Ihr Euer Geféihrt mit

neven Reifen, stéirkeren
Motoren,  besseren
Bremsen, Spoilern
und allethand net-
ten Extras.

Mit drei Perspeki \ ’

" !
0

ven seid |nr beim Fahr

ren gut bedient. Die Wagen
sfeuern sich zwar etwas eigenwil-
lig, lassen sich aber nach einer ge-
wissen Eingewoénnungszeit recht

T 2

ARSUPEY
Tia, welches Extra darf’s denn sein? Als Nicht-
japaner ist man so gut wie aufgeschmissen

gut beherrschen. Das Streckende-
sign erinnert farblich und durch ei-
nige Texturen an Mario Kart 64 und
Diddy Kong Racing, fallt-aber ins:
gesamt schlichter aus. Wie aus F-
Zero bekannt; fauchen hier und da
Beschleunigungspfeile cuf, die

| ANEGATINE) 4

Grafisch etwas zu
eintdnig, lascher
Vierspieler-Modus

Euren Wagen fir kurze Zeit mit er-
hohter Geschwindigkeit iber die Pi-
sten preschen lassen. Rammen, Sli-
den, seifliches Wegrollen, Nitros
und weitere Extras sorgen fir Action
und Spannung.

Choro @ 64 lebt vom steten
Wagen-Tuning, was sich fir Eu-
ropder aufgrund der Sprachbar-
riere-als recht spielspalBhemmend
darstellen kann, da die Import-Ver
sion komplett in Japanisch gehalten

W,
r 3
L g
¥ -

T RIS BT @ 2K
Der Streckeneditor (bieten die PSX-Fassun-
gen nicht] verspricht zusétzlichen Daverspaf3

00kl 38 TS
e Croaimadiiningd

Ganz naeh Artvon F-Zsro X findet I ab
und an Beschleunigerpfeile auf den Pisten

ist und Ihr Euch deshalb nur schwer-
lich durch die vielen Menis arbei-
ten konnt.
Choro @ 64 istim Grunde eine wit
zige, kurzweilige Angelegenheit,
die sich grafisch etwas schlicht dar
stellf, spielerisch aber durchaus
ihren Reiz hat. Das Spiel kommt als
Penny Racers vor TeHQ im Okio-
ber in den USA heraus.

Maris Feldmann/Thomas Hellwig

2-

Gameplay I
Aufgepafit und richtig investiert! Durch das Wagen-

Tuning erhalfen die Rennen zusiitzliche Spannung.

2+
Der Wille, seinen Wagen stets konkurrenzfdhig zu

halten, unterstiitzt den Daverspafifakior enorm.

Crum——r
Der jopanaphile Knuddelstil [t leider zu viele

Details und feine Texiuren vermissen.

Musikalisch wie auehin Sachen Soundeffekte bewegt
sich Chora @ 64 unauffillig in der Mirtelklasse.

Modulspeicher: nein

Controller Pok: alle Extras und Strecken
Spieler ... -4 {simultan)

Level 10 Strecken (+ Editor)

Schwierigheit ........ mittel

Rumble Pak .. .......nein

Speicherkopazifit . .64 MBit

Erhaltlich . . .als Import (jp)
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Schon auf dem altehrwiirdigen SuperNES konnte das pfeilschnelle

F-Zero seinerzeit fir Aufsehen unter den Spielern sorgen. In bewdhrter

Nintendo-Tradition wird auch dieser Klassiker nun neuv aufgelegt

und mit einem kleinen Anhang am Titel versehen - diesmal ist es

allerdings nicht eine 64, sondern ein X.

LAP
/3

3 /28 1

P Ny oWy W Wy

F-Zero X gibt die Atmosphéire des SNES-Vorgéngers vortrefflich wieder, was nicht nur daran liegt, daf die Grafik schlicht gehalten wurde. Auch

3RD
[
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die famose Musik weckt nostalgische Gefiihle. Sie verschlingt nur 5 % des RAMs, da sie nicht vom Soundchip, sondern direkt vom Modul kommt

um launch des SuperNES in
chlpon wurden drei Spiele ver-

Sffentlicht: Super Mario World,
PilotWings und FZero. Fir zwei
davon gibt es bereifs einen grofar
tigen Nachfolger auf dem Nin-
tendo®. Super Mario 64 ist brillant
und bedarf wohl keiner weiteren Er-
lauterung, PilotWings 64 bietet no-
hezu unendlichen DaverspaP (hat
schon jemand in jeder Mission die
Hochstpunkizahle). Und nun st
auch F-Zero an der Reihe, wieder-
belebt zu werden.
Natiirlich stellt sich gleich die
Frage, ob dieses Spiel ebenfalls
eine wiirdige Fortsetzung des gran-
diosen SNESKlassikers ist. Zumin-
dest grafisch macht es auf den er
sten Blick nicht den Eindruck. Die
Optik wurde fast im Verhéltnis 1:1
Ubertragen, mit dem kleinen Unfer-
schied, daB Ihr sie diesmal im Poly-
gongewand  bestounen  konnt.
AuBer der blanken Strecke, einem
platten Bitmap-Hintergrund und den

kanfigen, grob texturierten Fahrzeu-
gen gibt es nichts zu sehen — doch,
eins noch: Nebel oder treffender,
Dunst. Allerdings bringen diese
SparmaPnahmen  drei  entschei-
dende Vorteile mit sich: Ersfens be-
finden sich sage und schreibe 30
Vehikel gleichzeitig auf der Strecke,

die |hr auch selbst steuern kénnt,
und die sich teils immens in Hang-
ling, Geschwindigkeit und Schild-
energie unterscheiden. Zweitens ist
F-Zero X héllisch schnell, und drit-
tens lGuft es konstant und ohne Aus-
nahme mit 60 Bildern pro Sekunde.
Bei kaum einer Gelegenheit geht

die GrafikEngine in die Knie. All
diese Aspekte lassen die oben auf
gefihrten Kritikpunkte im Sand ver-
laufen. Wahrend des Spielens ach-
tet man ohnehin nicht auf den Hin-
tergrund, sondern auf den Strecken-
verlauf. Dieser ist so designt wor-
den, daP man eines schnell be-
merkt: Der erwdhnte Dunst wird
nicht zum Vertuschen des Grafikauf-
baus benutzt, sondern verlauft teil
weise auch neben der Strecke und
ist somit eher als grafisches Stilmittel
zu betrachten.

Auch, wenn es die Bilder nicht auf
Anhieb vermuten lassen, verdient
das Streckendesign besondere Be-
achtung. Geht es auf den ersten
Kursen noch einigermafBen unspek-
takulér zu, werden sie nach und
nach immer interessanter und aus-
gefallener.  Kombinationen — aus
Haarnadel und rechiwinkligen Kur-
ven, Tunneln, Réhren, die sowohl
innen als auch aufen befahren wer-
den miissen, engen Halfpipes,




Beim Streckendesign hat sich Nintendo Miihe

Strecken  ohne  Randbegrenzung
und gigantischen Spriingen verlan-
gen viel fahrerisches Kénnen, Der
Geschwindigkeit scheinen dabei
keine Grenzen gesetzt zu sein. Fast

alle Kurse enthalten die altbekann-

Makellose Steuerung, sehr
viel Spiel fiirs Geld, schnelle
und flussige Grafik

ten gelben Pleile, die den ohnehin
schon schnellen Renngleiter noch
weiter beschleunigen. Erwischt lhr
mehrere  Booster nacheinander,

Lyt e rlEdG e
kommt lhr auf Spitzengeschwindig-
keiten von tber 1.800 km/h. Als

wdre das nicht genug, kénnt |hr
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gegeben. Auf diesem Kurs fahrt Ihr an der Oberseite zurijck. Andere Sirecken enthalfen Loopings
Tunnel, Sprungschanzen oder Eisfléichen, auf denen Ihr ins Rutschen geratet, obwohl Euer Gleiter doch gleitet, wie der Name schon sagt

nach der ersten der drei Runden auf
jedem Kurs einen Turbo ziinden. Ak
lerdings solltet |hr diesen taktisch
-.'Jber|egr einsetzen, denn er vermin-
dert die Energie Eures Vehikels, die
als griner Balken am oberen Bild-
schirmrand angezeigt wird. Leert er
sich, explodiert die Maschine und
ein leben ist futsch. Das passiert
schnell, wenn lhr zu oft gegen die
leitplanken oder gegnerische Fah-
rer dlst. letzteres kann aber auch
den Vorteil mit sich bringen, daf
der Gegner aus der Bahn gerét und
seinerseits in die Begrenzung oder
den Abgrund saust. Um bei solchen
Actionen besser aavonzukommen,
dirft lhr mit einem Doppelklick auf
die R- oder Z-Taste einen kleinen,
seiflichen Rempler vollfihren. In den
hoheren der vier Schwierigkeits
grade, von denen der Master-level

Den Joker- und den X-Cup miBt thr Euch
hart erarbeiten. Wie, steht in den Shorties

’

Detailarme Grafik, Rekorde
werden nur im Time-Trial-
Meodus gespeichert

ersoielt werden muB, ist diese Ak-
tion essentiell, um Euren personli-
chen Rivalen (derjenige, der mit sei-
ner Gesamipunkizahl am ndchsten
an Eurer liegl], der extra gekenn-
zeichnet ist, auszuschalten. Noch
geféhrlicher ist die Drehattacke. In
kurvenreichen Strecken empfiehlt sie
sich jedoch nicht, da sie den Glei-
ter bremst und lhr wéhrenddessen
die Konfrolle iber das Fahrzeug
schwieriger behalten kénnt — aber
auch nur dann, denn die Steuerung
ist hervorragend  gelungen.  Alle

leichtes
wenn

“Sichtfeld

fallt aller-

ins Ge-

| _.._auf den




Die Kurse fallen im Verlauf des Spiels immer kurvenreicher und an-
spruchsvoller aus. Im Practice-Modus diirft Ihr sie in Ruhe einstudieren

Gleitgefahrie lassen sich wunder-
bar beherrschen. Ausreden wie
,Das lag an der Steverung” fallen
also flach, wenn einer von Euch
nicht glauben will, daB er im
MehrspielerModus verloren  hat.
Der allerdings  einige
Schwiichen. Beispielsweise dirft Ihr
schon wieder nicht im Champion-
shipModus fahren, sondern nur Ein-
zelrennen. Darilber hinaus fallen
die 30 ComputerGegner weg, le-
diglich vier Fahrzeuge sind gleich-
zeitig auf dem Kurs. Dafir miBt Ihr
aber auch keine EinbuBen hinsicht-
lich der Geschwindigkeit und der
Framerate in Kauf nehmen.

Dennoch ist es schade, daB der
Deathmatch-Modus, in dem es
darum geht, alle Gegner nach und
nach zu eliminieren, ebenfalls nur

enthalt

mit einem Spieler bewdltigt
werden kann, denn der ware
fir mehrere Mitspieler gero-
dezu ideal gewesen. Doch
auch alleine bringt er eine
Menge SpaB, vorausge-
setzt, |hr beschaftigt Euch
ein wenig damit.
Weiterhin féllt negativ auf, daf} die
Bestzeiten nur im Time-TrialkModus
gespeichert werden. Wenn lhr im
ChampionshipModus eine  gute
Zeit fahrt, habt lhr eben Pech. Doch
all diese Kritikpunkte werden durch
die iberragende Spielbarkeit, die
F-Zero X zu bieten hat, wieder aus-
geglichen. Dazu fréigt die rockige
EGitarrenmusik nicht unerheblich
bei. Komponiert wurce sie von Taro
Bando, der schon fiir die Sounds
von Super Mario Kart (SNES] ver-

Die Steverung von F-Zero X besteht nicht einfach nur aus Gas geben
und lenken. Die folgende Liste gewdhrt Euch einen kleinen Einblick
in die verschiedenen Fahriechniken. Sachen wie Blitzstarts, Abkr-
zungen oder Exiras gibt es aber nicht, lhr miiBt schon gut fahren.

A Damit gebt Ihr Gas wie bei fast jedem Rennspiel.

B Mit B wird ab der zweiten Runde ein Turbo-Boost einge-
schaltet, der allerdings an der Energie des Fahrzeugs
zehrt.

(of 7 Diesen Knopf solltet thr nur im Notfall driicken: es ist die
Bremse. _ _

Ct Mit dieser Taste schaltet die Kamera iiber das Heck des

Vehikels und stellt somit einen Riickspiegel dar, der aber
nur auf Geraden zum Einsatz kommen sollte.

C» Mit C= schaltet lhr zwischen vier Perspektiven um.

Ce  Im Mehrspieler-Modus kannt Ihr damit die Bildschirman-
zeigen &ndern. et

z Das Fahrzeug neigt sich nach links.

R Das Fahrzeug neigt sich nach rechts.

R+«  Das Fahrzeug bricht mit dem Heck nach rechts aus.

R+ =  Das Fahrzeug neigt sich in die Rechtskurve, der Wende-
kreis wird kleiner. |

Z+« Das Fohrzeug neigt sich in die Linkskurve, der Wende-
kreis wird kleiner.

Z+=  Das Fahrzeug bricht mit dem Heck nach links aus.

71z Rempelattacke nach links

R,R Rempelattacke nach rechts

Z+R,

R oder Z Mit dieser Tastenkombination [6st Ihr die Drehattacke

aus, vor der sich jeder Gegner in acht nehmen sollte.

antworllich war.  Einige
Stiicke wecken nostalgi-
sche Gefihle, da sie,
nafirlich mit verbesserter

Klangqualitét, vom F-

ZeroOriginal - ibermom-

men wurden.

Fir ein Nintendo-Spiel ist
F-Zero X ungewohnlich schwierig.
Um auf der Expert-Stufe den ersten
Platz zu erringen, bedarf es einiger
Ubung. Habt lhr dann endlich alle
Kurse bewdiltigt, wird ein weiterer
Schwierigkeitsgrad ~ freigeschaltet.
Doch selbst dann ist noch nicht
SchluB: Wenn |hr es fatsdchlich
schafft, auch diesem level beizu-
kommen, dann tut sich die finfte
liga, die X-league auf. Diese ist be-
sonders herausfordernd, da die
Strecken jedesmal neu nach dem

= & |
Auf diesen rosafarbenen Energiefeldern
ksnnt lhr den Schutzschild wieder auftanken

Besondere Vorsicht ist auf dieser Strecke namens Big Hand geboten.
An vielen Stellen gibt es keine Randbegrenzung, also fahrt achtsam

Zufallsprinzip designt werden. |hr
habt nicht die Gelegenheit, sie vor-
her im PracticeModus einzustudie-
ren. Dadurch nimmt F-Zero X gigan-
ische AusmalBe an. Welches an-
dere Rennspiel hat schon unendlich
viele Strecken@ Aber damit hat sich
der Umfang noch nicht erschapft.
Im Time-TriakModus kann nicht nur
gegen mehrere (|} eigene Ghosts
gefahren werden, auch ein vorpro-
grammierter Geist ist auf jeder
Strecke enthalten. Um ihn zu be-
zwingen, miBt lhr das Vehikel opfi-
mal einstellen. Auf den ersten Kur-
sen sollte der Schwerpunkt auf End-
geschwindigkeif, bei kurvenreichen
auf Beschleunigung gelegt werden.
AbschlieBend bleibt zu sagen, daf
F-Zero X zur absoluten Elite der
Rennspiele z&hlt und beweist, dab
gute Titel keinen GrafikOverkil
bendtigen. Besitzer einer PAl-Kon-
sole missen aber noch bis Novem-
ber warten, dann sfeht das Spiel fur
ca. 100 DM im deutschen Handel.

Tobias Partetzke

Gameplay I 1-

Habt Ihr einmal angefangen, kénnt Thr so schnell
nicht wieder aufhdren — F-Zero X macht siichtig.

bt N

Die Rekordjagd, der Mehrspieler- und der Death-Race-
Maodus sorgen filr grenzenlose Dauermotivation.

3+

Nintendo hat am richtigen Ende - wenige
Details, aber superflissige und pfeilschnelle Grafik.

B

Wunderschne E-Gitarrenmelodien, mit rockigen
Rhythmen unferlegt — ein wahrer Ohrenschmaus!

Mmlulslmicher' Rekorde, Einstellungen
Controller Pok: nein

Spieler ... . . 1-4 (simulton)
Lavel .. 18+6+XStrecken
Schwierigkeit ..... 4 Stufen
Rumble Pak ........... ]
Speicherkopazifit 128 MBit
Erhdltlich . . . .als Import (jp)

~ TOTAL! 9/98




Hallihallo, wie ein bekannter Kiinstler zu sagen pflegt. _
| Da wir bekennende Freunde des deutschspachigen Sprechgesangs sind, 3?"09611 wir nun unserer Chronistenpflicht, um
| folgendes kundzutun: Wie lhr Euch sicherlich erinnert, empfahlen wir kisrzlich die neve Fishmob Platte Power. Bei der ersten |
| Single-Auskopplung (Susanne zur Freiheif) singt auch ein gewisser Dendemann, und wie sollte es anders sein, kommt dieser 5
aus Hamburg und bespielte kiirzlich mit DJ Rabauke unter dem Namen eins, zwo die EP Sport. Das alleine ware ja noch nicht |
besonders foll, wenn Dendemann nicht ein ganzes, halbes Jahr bei Schrader unterm Dach gewohnt haitte. Ja genau, unser |
Schreder, der auch schon Reimorganisator O.S.T. ein dreiviertel Jahr in seiner (hoffentlich sauberen) Wéischekammer beher- |
bergte. Aber nun zu etwas vollkommen anderem: | s
Der Inhalt dieser Seiten ist ganz stark von Euch abhéingig. Nur wenn lhr fleiBBig Eure Charts schickt, kénnen wir daraus diese
| tollen Seiten basteln — also, schreibt alle schén, es gibt auch immer was zu ge innen. Ach so, der Index errechnet sich aus je-
der einzelnen Plazierung eines Spiels und zeigt Euch, wie beliebt es ist - iem desto besser — und l&Bt Euch verschiedene
Systemcharts miteinander vergleichen. So kénnt thr auch sehen, warum ein Sgcef anders steht als im Vormonat: Hat es z. B.
selbst weniger Indexpunkte erreicht, oder wurden andere Spiele von Euch einfach noch besser bewertet. Tschiif, Ever Maris

sich B-K wohl
ing so fief fallen?
uE. i ﬁ:ir

0 INTERNATIONAL Bl ST

N8 SUPERSTAR SOCCER 64 index: 102

‘Rennspiel
Note 1 * Test 11/97
Index: 7,8

Rennspiel
Note 1 = Test 4/97
Index: 7,8

~ Jump&Run .
Note 1 « Test 7/98
Index: 7,7

F. P. Shooter
Note 1 « Test 3/97 VORMONAT

DINOSAUR HUNTER Index: 7,3 : = | ;
] FORSAKEN ” F. P. Shooter

Note 1- » Test 6/98
Index; 5,6

Jump&Run
Note 2 * Test 3/98
Index: 5,0 :

Sport
Note 2+ » Test 2/98
Index: 4,8

e
<
=z
Q
=
-4
o
>

Action/Strategie
Note 2+ = Test 8/97
Index: 4,5

Sport -
" Note 1- » Test 6/98
Index: 3,9

" Holl, diesen Monat wurden diie SNES-Charts ja richtig durchgewirbelt. Bis auf Zelda und DKC 2 blieb kein Spiel an seinem Platz. Euch ist sicherlich auch schon _
- aufgefallen, dof3 fast nur Spiele von Nintendo und Rare vertrefen sind. Liegt das an ihrer Qualitéit, oder erinnert Ihr Euch nicht mehr an die anderen guten Games? Wenn &
- Duin dieser Liste Deine alten Lieblingsspiele sehen willt, dann muf# Du uns einfach Deine persénlichen Charls schicken, damit wir daraus Eure Leser-Charts ersfellen
kénnen. Unter den Games, die den Sprung in die Top Ten nicht geschafft haben, sind v. a. Lufia, F-Zero, Super Mario World, Super Metroid, Final Fantasy, Harvest
Moon und Sim City. PS: Schénen Dank an Frank und Claude Hansen aus Luxemburg fiir Eure 300-Spiele-Liste (Platz 1: S. Mario RPG, Platz 300: Rise of the Robots)!

ZELDA il - P DIDDS g

A LINK TO THE PAST KONG QUEST

Jump&Run * Note 1- » Test 1/96 Index: 8,0 |

X VORMONAT

3
o
m
x

LS

'DKC3 - DIXIE KONG'S_emeaen

Note 1- » Test 12/96  VORMONAT

_ DOUBLETROUBLE __maes72 " 9 |
WDONKEY KONG jemeenun

R  COUNTRY s bl
YOSHI’S ISLAND - . T AT, |
. x| € SECRET OF EVERMORE A/
SUPER MARIOWORLD 2 ; « [ SNl | & S
Jump&Run * Note 1+ » Test 10/95 ex: e ; PR o

BT e B 'INTERNATIONAL SUPER- <P

AR 5t Note 1« Test 11/95
SECRET OF MANA /STAR SOCCER DELUXE _inaex: 5.2

2 s . | 'Ai:l\kentur i
’ 0 TERRANIGMA Note 2+ » Test 1/97
A = Index: 5,1 _

X VORMONAT

‘Act./Adv. *» Note 1- » Test 12/93

e —

3
1 o
m
b




TO'I'AI.!-I.oserumfrcge aus 7/98.

TOTAL! AUfrUf Kurz und knapp sc}"dd un Eure Cham o ,,Weiche Ausgabe war ture erste TOTALL

méglichst vielen Systemen mit jeweils 10 Pléitzen.
AuBBerdem gibt es jeden Monat Flops, Most Wanted, die Special-Charts, zu
| denen wir immer ein Thema vorgeben, und die Totall- -Umfrage (siehe
rechts). Wenn lhr uns dann Eure Listen sendes‘ errechnen wir daraus Eure Le- | Euch wissen: it wie | o0
ser-Charts. Diesen Monat findet lhr bei den Specmls Eure favorisierten E3- | vielen Freunden spieli %. ’

.‘
E For dieAusgabe 1 1/98 5 ! 20
: | &4
Titel. Im kommenden Heft erscheinen die Eurer Meinung nach schlechtesten | 11 Also, sitzt lhr eher |

méchten wir gerne von

Né4-Games und fiir die Ausgabe 11/98 wollen wir jetzt und heute von Euch ! alleine vorm Fernseher | o o
| wissen, welche Spiele thr.am schnellsten durchgezocL? hattet. Schickt uns am | oder zu zweit oder sogar | ’ 6/93 93 94 95 9% 97 98 ;

besten eine Liste mit zehn Titeln; ganz oben das allerkiirzeste Game. Schon im Dutzend? Schreibt uns g W, o 5t s gt < ek Ve i s st i s s s@; :
_ ma| vtelen Dank fir Eure Tetlnahme und noch Vlel SpaB mit den Charts! schneul Danke! ' :-] dqbe.s;,,d Wi ;;em uns obe uch ui,erdﬂm]ﬂmxﬁen uw|m ||-.rmﬂmmm [ '

meer nach den wichtigen Messen fragen wir Euch nach Euren hebl sspaelen, den am |
sehnsiichtigsten erwarteten Game -Most-Wan Charfs Wie bei
jeder Umfrage seit zwei . ! K
Absrandf Das zeigt, wie wichti
findet lhr ubngens ab d

THE OCARINA OF TIME

Nintendo * Action/Adventure

Index: 39,1

Index: 7,2

\W Action

Index: 5,4

e e e T ST IR S T

EXTREME-G ’ “

Probe
Rennspiel
Index: 5,3

IPERFECT DARK

P e

IO 15510N:

Infogrames
Action/Strategie
Index: 5,2

Rare * First Person Shooter Index: 11,9

Konami
Sport &
Index: 5,0 :

F-ZERO X

CASTIEVANIA 3D Konami
ASFLE VANIA 3D Action/Adventure
Index: 4,7

Nintendo . Rennspiel

Top 3 erkampfr? Aber auch in den unteren Bere:chen der Charfs ot sach e

la - Link’s Awakening deutlich an (Index)-Punkten verloren %
rieilen sich Eure Punkte auf mehr Spiele. Schickt uns ab sofort |

_ Pun]deveﬂerfung gewdhrleistet. PS: GB-Camera und GB-Printer diirft Ihr auch nennen! |

Wer hdtte das acht daﬂ Wano erd ll i

emfges Bei so wein gufenSpi n aul

hat. Das liegt aber mit daran, daﬂmniﬂéﬁ
bitte w::g GB-Listen mit zehn Plétzen, nur so i

W‘k > . T

ZELDA IV - RS, MARIO LAND 2— .| DD
s LE =N b
LINK’S AWAKENING 5 R 6 GOLDEN Q" NS g
Act./Adv. » Note 1 » Test 11/93 Index: & : Jump&Run e Note 1- » Test 9/94 Index: 7,5
S T e % ) ik -
. y .‘w J &Ru y
WARIO LAND 11 | SUPER MARIO LAND.__ e
Index: 4,5

U :f? Actloand\renture
= Note 2+ » Test 2/95  VORMONAT
Index: 3,5

Jump&Run * Note 1 » Test 5/98

WARIO LAND -
SUPER MARIO LAND 3 i 28,1 G

Jump&Run ¢ Note 1- » Test 6/94 Index: 10,7f7 7 e 3 LR s TSR NI ) T2

. ‘DEE MAUS Adven.ture \ :

Note 2+ » Test 11/97 \ A% IE §

Index: 1,3 \ Hé@
ot e M R e PO ST £ U N e AL BT
Actlonllump&ﬂun Lt

EY KONG 1 AND f"Jump&Run R
DONKEY KONG LAND Z L e 12706 vormonaT Y

= THROK ‘ ;
' TUROK Note 2 = Test 1/98 N ‘\_\\ !
‘Puzzlespiel * Note 1 » Test 7/97 Index: 1,2 i\ )

PR

Unter allen Charts-Einsendern verlosen wir jeden Monat ein (oder mehrere) Mo-
Mﬁ:lwa&gsmmmw bnlegeblhnenlshuo{::-mm e
an! zu gewinnen, brauc nichts weiter zu tun, als uns personll-“ H||o$enH henste;
chen Systemcharts zu schicken. Wer einen Spielefip (mit Foto) abgeben méch- °0U5 ol !"AUC?‘DU 4
te, lsl dazu herzlich eingeladen. Ohne Adresse besteht allerdings kaum eine gehéirstizu dlen glidichen
i B e B re st Gewinnern. Dein Nagano-

] Modul mit Original-,Das
Fred‘-Unterschrift st schon
auf dem Postweg zu Dir.

3 - % Einsendeschluf3 ist der 29.9.98 (Poststempel). Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Diesmal mlos.e“ wir ein Mitarbeiter des X-plain Verlages sowie deren Angehérige diirfen an dieser Ver-
N64-Modul Deiner Wahl! losung nicht teilnehmen. Allen anderen wiinschen wir viel Glick!




Spieletip von Pawel Natalli aus Hannover
Banjo-Kazooie (N64)

RO !L ¥ B | Banjo—Kazooie ist fiir mich das beste Action-Adventure-Jump&Run aller Zeiten. Vor allem finde
S0, ) Locn . o SRR | ich die Grafik super gelungen, und alles ist im Spiel sehr schon detailliert. Die Charakdere lassen |
- v vVon EUCh {und uns) 4| auchab und zu coole und witzige Spriiche raus. Und wer jetzt denkt: ,Das Spiel ist einfach”, der -
Froee e /it sich gewaltigl Ab Welt drei gibt es sehr viele Rétsel zu lésen. Also, wenn thr auf Zelda sfeht =
o fur EUCh SR RIh W und Mario mdgt und vor allem fierlieb seid, ist Banjo—Kazooie ein Muf3 fiir Euch. st

RE“ AKT.BN | Auch diesen Monat stehen hier wisder die:fed ) ; s friher an dS_iefe herankommen als lhr,
 findet lhr darunter natiirlich auch Titel, die man noch ¢ A

h auch Titel, ) . spielen wir genauso gerne dlfere Perlent
“ lE ' | wie z. B. Blast Corps oder ace 64 ~ die verli

i
BANJO-KAZOOIE

VORMONAT
< N

'Ju'rﬁ'p&[‘{un.- Rare « Test 7/98 Action/Strat. » DMA » Preview 8/98 Index: 1,2 |

INTERNATIONAL _ S°°rt - Konami

Test 8/98

| B R sUPERSTAR SOCCER 98 s+
SRR fare Vo 057N e | 7 B MISSION: IMPOSSIBLE ., rocie " nfesrames

B INDIZIERT

Test 9/98
Index: 1,0

, F-ZERO x 4-*"«‘5" . - Rennspiel * Nintendo
i Test 4/97
2 st - = _ Index: 0,9
Rennspiel » Nintendo * Test 9/98 :
e Rennspiel  Rare
Test 12/97
Index: 0,6

B 1080°
8 SNOWBOARDING

Rennspiel *» Nintendo » Test 4/98

Action/Strategie » Rare
Test B/97
Index: 0,4

alle Games in dieser
eibt uns,

ASSAULT THE OCARINA OF TIME

Shoot "em Up ¢ Video Systems ¢ Test 1/98 Index: 2,3 Act./Adv. = Nintendo * News 8/98

FIFA 64 PERFECT DARK

Sport * EA® Test 5/97 F. P. Shooter * Rare * Messe-News 7/98 Index: 2,9

YOSHI'S STORY 8 BANJO-TOOIE.

J&R » Nintendoe Test 3/98 Jump&Run * Nintendo » News 8/98 Index: 1,6

=

NAGANO WINTER  sror-kemami -~ =3 8 STAR WARS: Acton - Lucssart

Test 3/98 Messe-News 7/98 VORMONAT

Index: 1,6 ROGUE SQUADRON Index: 1,0
. c Action
Messe-News 7/98
Index: 1,0

Priigelspiel « Midway -
Test 7/98

VORMONAT
Index: 0,9 ' e

BYR ZELDA Il - THE a2

Note 2 = Test 2/95 VORMONAT '_

ISV ADVENTURES OF LINK _iméex: 70

Jump&Run Filii Jump&Run
Note 1+ Test 6/95  VORMONAT o i3 Note 2 » Test 8/94  VORMONAT
Index: 13,8 2 S £8 index: 6,8

VESRR ALY

. rpep—— Act./Adv. ' CINBED &4 A Dif Jump&Run
| THE LEGEND OF ZELDA Note 2 » Test 3/96  VORMONAT 1 ' * Note2++Test7/94  VORMONAT

Index: 11,5 Index: 6,5

T e,



Hallo! Hallo, Sie!
Inferessieren Sie sich Ifijr spo\
Spideovielgerate Sind Sie fr}]her
Sie gerne gelspeie Na, prima,
Auch in miesem Donat gibt ein

e Tiele2 Sind Sie SpinfendoNielere Besitzen Sie oucj'n ein

héufig mit dem Rinderkoller unterwegs gewesen? ,l_Jnc._lessen

dann sind Sie hier roldgichtig, lieber Spongplgn-helel. .

Teil der Redaktion wieder seinen ganz peﬁgg-l(:he@sfj\;“uig i

donmopokvolen Tecklen i loser S s o B0 0%, i v o |
' ke ist elbe ich el rliet,

gﬁé ?r;r:sgr?iingi 152?&% ﬁcﬁrrzisc':gﬂ Schreiben Sie lieber eine klicke scheine Kostparte!

l‘llblllJ[IIIlFlIItI"ﬂHHilzllrJllJ!_lll!I.r.lHhrfll-llllll.lllqlk{ll]_ll II I‘?LI'III IlilltlnlJllll

—= Bevorzugte Genres:

= Jump&Run u. Shoot ‘em Up
3= Derzeitiges Lieblingsspiel:
= Banjo—Kazooie (N64)

Bevorzugte Genres:
Action und Strategie
Derzeitiges Lieblingsspiel:
Buck Bumble (N64)

Doraai g&shebllﬂgﬁpwl lingsspiel:
- Bunjo—Kozooie (N64)

leewdm

T mit Turnschit

Buck Bumble
=+ Né4
= Seite 22-24

Friher habe ich noch geme
iene Maja gesshen und

i dle Tielmusik mit und noctr

“gesungen, Aber jefzt in

 meinem Allr, reizen mich
e Titelmelodie - da

Enalich ist es raus, der
Bruder von Biene Maia ist
ein Rambo-Verschnitt!
Technisch ist das Game
zwar nicht perfek, aber
fir auBergewshnliche
Spielstunden auf jeden
Fall sein Geld wert!

Jo, Tierschuiz ist eine gute
Sache. Vor aliem soﬁfen
sich Bienen an den Fiflen

ages

ifeste Acion,

Der Grund, warum ich links
so damlich grinse, ist das
megaccole Buck Bumble.
Dieser 3D-Action-Shooter
mit Insekien als Protagoni-
sten hat es mit sofort ange-
tan. BB ist die Nr. 1 auf
meiner MostWantedHiste.

Sclange der Spielspa
sfimt, ist es mir eigenfiich
egal, ob ich mit einem

U e Lol

usichermache. Die
biéxde Biene hat aber nicht

mot einen Stachel.

- trfe Innovar

lem der Chafle

Kompthubschrauber cder

F1 World Grand Prix
= Né4
= Seite 26-28

JyIY
Formek-1-Rennen und -Spie-
le haben mich noch nie
mitreiben kdnnen. Ich be-
1whe mich lieber auf eine
aufregende Partie Mihle
odsr 16se ein spannendes
Kreuzwortrdifsel, dls stun-
deniang im Kieis v fohren.

777

Marco sagt, es ist ganz
gut, aber lange nicht so
gut, wie er sich ethofft hat
fe. Also, wenn lhr im Ge-

ensatz zu mir auf F1-
Spiele steht: Auf unseren
Don und seine Meinung
ist Verlaf3!

yyY
PloyStaticn-Besitzer
schwaren auf Formel 1
vor Psygnosis. Sie fiegen

damit nicht falsch, denn

wirkiich besser ist noch
kein Konsolenformeli-
Spiel, Man solle sich an
PCVersionan orientieren.

777

Formel 1 kann ja sooo
langweilig sein. F1 WGP
ist zwar schon deutlich
vesser als FIPP, aber
noch lange nicht das Op-
timum. Vieleicht wird Ubi
Softs Formula OneUm-
sefzung ja richfig gut.

1977

Eine Pappnase, wer die

abgewinnen kann. Vor o+
66 4

d eine ech

ist spannend u

16 Bereicherung fir das

Genre. Der lofzle Schiiff
el allerdings doch,

Cruis'n World
= Né4
= Seite 64/65

<
Hossu geseh'n, ey Deris
auf M?%?demegffqh'n!"
JEchie Mach noch ma, eyl”
‘n Tubo gemachtl” Mann,
das’ kein Turbo, dasn
Wheeliel" — mehr Aufsehen

eregt Cruisn World nich.

1

Jo, ganz lusiig, aber auf
Daver kann mich Cruis'n
World nicht vom Hocker
reilen. Wer sein Geld
nicht aus dem Fenster wer-
fen will, sollie die Finger
von dem Tell lassen.

2/

Wer hatte das gedachte!
Die Schrerzen in der Mo
gengegend, die bei

s USA entstanden,
scheinen keinen dauer-
hafien Schaden hinferics
sen zu haben. Auf gehf's,
Kollegen, nioch ne Runde!

77

Wer Cruis'n USA fir ef
nen schlechten Scherz
hielt, bekommt mit Cruisn
World nun die verspdiete
Pointe. Wer USA mochte,
wird auch mit World zu-
frieden sein. Ich gehére
eher zur ersten Gruppe.

s
Also, SpaP macht das
wirklich nicht. Wer Mario
Kart oder Diddy Kong Rer
cing im Regal stehen hat,
oraucht sich mif diesem

kurrenz nicht gewachsen,

F-Zero X
-+ Né4
= Seite 38-41

199777

Niniendo kann henvorra-
gende Soiele fobrizieren.
aas weid man. Aber dof sie
auch so schwierig und dow
ermotivierend zugleich sein
kénnen, ist neu. Ein guter
Ratschiag von mir: Kaufen!
lch get" mal sechs Steme ...

Y9797Y
Eeceecececeecece-
of FEEFEFEFFFEEFEEE-
VP AT TTTTTTVETTTS Sl
eeeeeeee -
roooooooooooo—X! Und
noch mal: Eeeeeecesee
eceelfiiiififtzzzzzzzz ...
Supertoll!

yYv
Es fut mir firchterich leid.
abger’ 1c’n i

SO

Spie! Schwindelonfille, Dos
ist kein Scherz. Nicht, dafd
FZero X kein wolles Spieh
chen ware, aber ich ver
rage disse Art von Reiz-
tberiutung einfach nicht.

Y777

Von was fir einer Reiz
tberflutung fabuliert mein
miltzentragender Kollege
denné Spielerisch ist FZero
X der erwartete Uberhant
mer, aber grafisch fut sich
leider nicht viel, dafur lauft
es wenigstens ruckelfrei.

17777
Gameplay tber alles -
so soll es sein. Wen stort
es schon, daf neben der
Strecke nichts los ist,
wenn man mit Gber
1000 km/h gegen 29

Kenkurrenten um die

Wette raste

Mission: Impossible
= N64
= Seite 30-32

Y77

Das kommt mir doch be-
kanntvor ... wie hief noch
gleich dieses Spiel mit dem

eheimagenten aus dem
Film@ Tia, ich komee nicht
drouf, aber das hat menr |
SpaB  gemachi als
Mission: Impossibre.

Y977y
Fiir eine geheime Miss-
on bin ich immer zu her
ben. Wenn sie dann noch
technisch und spielerisch
$O gut umgesetzt ist wie
Mission: Impossible, kann
ich nur sagen: Das Game
gendrt in Eure Sammlung!

bbb/

Kiasse, endlich not mal je
mard in der abgeschios
senen YVelt der Program:
mierstuben bemerki, dafs
man gar nicht unbescho-
det direkt neben einer ex
Eﬁdi&r&nd@n Bombe ste-
erbiben ks, Mein Tio

19977

Yol Neue Genres braucht
das land, und Infogrames
geht mit gutem Beispiel
voran. Ml ist abwechs-
lungsreich und kurzweilig,
und auflerdem macht es
Spal und die Musik ist
auch hervorragend.

- YYYY

Schon wieder eine Fiim-
umsefzung, die besser st
als die Kinoverlage. Mite
lenweile hat man wohl be-
griffen, da sich sine few-
re lizenz nicht auszahlt,
wenn die Produkiqualitat

nicht stimme.

4 y =] UL 12U
1llLM|| I Ilial'rlllIII_III_!EIHI_Il]l_l::lﬂiil[__!l_l__l |_| l‘fﬂllu] I |l|J||||r|| IdlLI}lull Fil‘t!ﬁlilll'l_l&l}l,l!jnll |.|||I_|H|l||l|| 1] ||I|||iH

Die Warihos: Y777 Y77 7Y 7 5 4
erklarung: TOTAL! genial! | Gutes und inte- Noch gut, aber Olle Kartoffel! Wl Spiele, die die Welt
Mehr davon! ressantes Spiel! @ nicht mein Ding! Wl Brauche ich nicht. nicht braucht!
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Der Radar (links unten) zeigt Euch alle Gegner in der Néihe. Die bodengestiitzten erscheinen in Gelb, die fliegenden in Blau. Rechts unten seht Ihr
die Ubersichtskarte mit allen strategischen Zielen (in Rot). Unten in der Mitte wird der Sprit angezeigt und oben rechts die Panzerung

ie Stammleser unter Euch wer-
den sich bestimmt noch an den
Test der jopanischen Version
(Wild Choppers) in der Ausgabe
3/98 erinnern. Fir alle anderen wol-
len wir zuerst kurz das Spielprinzip er-

lGutern.
Chopper Aftack bietet acht ver
schiedene Hubschrauber, unter

denen |hr zu Beginn einen cuswdhlt
und dann alle 30 Missionen mit ihm
bestreitet. Vor jedem Auftrag kdnnt
(und solltet) Ihr Extra-Waffen fir den
Heli kaufen. Er verfiigt zwar schon
Uber ein starkes MG, aber zielsu-
chende Boden- und Luftraketen sind
auch nicht zu verachten. Die ver-
schiedenen Missionen sind sehr ab-
wechslungsreich und stellen Eure
feinmotorischen sowie taktischen
Fahigkeiten vor eine grofe Probe.

Yargsts Radar
)

Alr Force
strangih

Vor jedem Level werden die Hauptziele und
die Gegnerstirke bekannt gegeben

TOTAL! 9/98

Uber ein halbes Jahr hat es gedauert, aber jetzt ist es endlich

soweit: Chopper Attack, ehemals Wild Choppers, erscheint auch
in dem regenreichen Landstrich zwischen Flensburg und Konstanz

B SELECT WEAPONS
' FY w B dAGAA D

AAM o 7
2 MOCKET o red

ETRE I

™ Move curser Bu‘f

S L

Zu Beginn stehen sieben Zusatzwaffen zur
Verfiigung, nach dem siebten Level acht

Duee 1199

-

Wahrend Ihr z. B. in der ersten Mis-
sion nur ein paar (gut geschiitzte)
Radaranlagen zerstéren miiBt, war-
ten danach gefangene Kameraden
auf ihre Befreiung oder ein Jumbo-
Jet auf Unterstitzung gegen angrei-
fende Gegner. Als zusétzliches Ele-
ment sind in manchen Gebduden

AN A

Actionreiche Helikopter-
Kampfsimulation mit
gelungenen Effekten

nitzliche Extras versteckt. Damit
kénnt thr z. B. Ever MG verstdrken
erhalfet  zusatzlichen Sprit  oder
auch Bonuspunkte.

Die Steverung ist etwas gewdh-
nungsbeartig. Ein kurzes Anspielen
beim Handler reicht nicht aus, um sie
zu erlernen. Investiert |hr jedoch eine
gute haloe Stunde, dann drehen sich
die Rotorblétter ganz nach Eurem
Willen. Im Gegesalz zur japani-
schen Version ist es nun auch mdg:
lich, aen Analogstick (fir Drehungen
und Neigungen) mit dem linken Daur
men zu bedienen und den Hubr
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Neben den normafen M;ssvonen clirft Ihr im ,Free Battle’ in den bislang eroberten Territorien mit
ausreichend Waffen und ohne Auftrag kampfen bis der Arzt kommt!

schrauber Turokdhnlich mit den C-

Buttons zu bewegen. Véllig unver
standlich bleibt, warum die alternati-
ven Steuerungsmoglichkeiten  der
Originalversion nicht mehr enthalten
sind. Die Pilofensteuerung (Stick nach

oben, Heli fliegt nach unten) ist nun
obligatorisch.

Optisch kann Chopper Attack nicht
mehr mit den akivellen Modulen mir

Nach jedem gewonnenen Level erwartet
Euch eine ausfiihrliche Abrechnung

RESULTS.

hallen. Die Sichiweite ist durch
starke Nebpelfelder deuilich einge-
schrankt, und die Bodentexturen
sind alles andere als
Dafir sind aber wenigstens die ei-
genen Fluggefanrte und die gegne-
rischen Truppen ordentlich aesignt,
und die zahlreichen Explosionen
sind ebenfalls schén anzusehen.
Auch in Sachen Perspektive hat

!M“"’"! Tr siwctrey ruier
Farst # &5 ap o yow W compdotely

AEstroy w5 el ot atioes e the
iy S,

Alle Helisauf einen

Unit data

FIRE CAT

unit acte HARD BULL

ARMOR 4

VLULCAN &

L7~

Sefa einige nefte ldeen unterge-
bracht. So gibt es neben den drei
Standardansichten eine Raketenka-
mera (sieht cool aus) und eine Geg-
nerkamera (sieht auch cool aus.

\ ANEGATINIA ;

Zu grobe Landschafts-
texturen sowie reichlich
Nebel, nur Englisch

Fine weitere Anderung der Mid-
way-Programmierer ist die Még-
lichkeit, den Sound und die Effekie
abstellen zu kénnen. Allerdings ist
dies nur néfig, wenn Ihr keine Rock-
musik mogt.

Da in néchster Zeit aufer Buck
Bumble kein verninftiges 3D-Baller-
spiel fir das N64 in Sicht ist, kén-
nen wir Chopper Aftack frotz der
opfiscnen Mangel allen Action-
freunden ans Herz legen. Durch die
Bewertung nach einem absolvier
ten Level wird die Langzeitmotiva-
tion erhdht, eine perfekte Mission
zu fliegen, auPerdem steigt der
Schwierigkeitsgrad  langsam an,

TOTAL! 9/98

und fesselt Euch fir Stunden vor den

Bildschirm

Chopper Attack ist prakiisch ein

Mub fiir alle Helikopter-Actionfreaks

— |hr werdet es nicht bereuen.
Maris Feldmann

Gute Umsaizung der Hubschraubersteuerung und
abwechslungsreiche Missionen machen einfach Spaf.

Die zu kurze Sichiweite und die maischigen
Texturen sind einfach nicht mehr zeitgemafl.

I 2 3
Top Gun-miiflige Rockmusik und Western-Sound
schmeicheln dem geneigten Ohr. Kein Techno.

.30 Missonen
il Stufqn




Genre:
Rennspiel

Hersteller:

Nintendo

Entwickler:

Midway/Eurocom

risch aus der Spielhalle, direkt

auf Euver Nintendo® — neben

Midways Off Road Challenge
hat das diesen Monat auch Cruis'n
World geschafft. Wie schon beim
Vorganger Cruis’n USA handelt es
sich ereut um einen FunRacer der
eher schlichten Art. Die Rennen
fihren Euch durch alle funf Konti-
nente mit Zwischenstopps in Japan,
Australien, Kenia, Agypten, Ruf-

Uber einen Mangel an Rennspielen braucht sich mittlerweile kein N64-

Besitzer mehr zu beklagen. Neben solchen Hochkarétern wie F-Zero X und

F-1 World Grand Prix steht diesen Monat aber auch ein nicht ganz so

gelungener Kandidat in den Startléchern.

B “d Gl T Sl

land, Deutschland, Mexiko und
acht weiteren Austragungsorten. Als
unterhaltsam erweisen sich dabei
vor allem die Sehenswiirdigkeiten
und typischen Besonderheiten der
einzelnen lander: Down Under
Uberqueren Kénguruhs die Fahr-
bahn, in England dirfen Stone-
henge und einige Ufos bewundert
werden und Uber den Moskauer
Himmel donnert ein Kampfiet. (Die

TOTAL! 9/98

nicht ganz so typischen Maut-Stel-
len auf der deutschen Strecke sind
allerdings nur eine duBerst diistere
Zukunftsvision.] Zum Rennen erté-
nen mehr oder weniger passende
Begleitmusiken aus dem Autoradio,
die Ihr per einfachem Knopfdruck
wechseln kénnt. Der Fuhrpark setzt
sich aus zwdlf verschiedenen Fahr-
zeugen zusammen. Darunter befin-
den sich auch ein getunter Kafer,

Der flammende Turbo steht Euch lediglich im
Championship-Modus zur Verfiigung

ein dreiradriger lieferwagen und
ein massiger Truck. An interessan-
ten Details mangelt es also nicht. |hr
bekommt zudem einen technisch

gelungenen Vierspieler-Modus
[ohne Gegenverkehr und Musik,
aber mit akzeptabler Geschwindig-
keit und Blicktiefe) sowie den neuen
ChampionshipModus geboten. In
letzterem kénnt lhr Tuning-Optionen
und alternative Lackierungen  fiir



Ein Space Shuttle beférdert Euch samt Wagen auf den
Mond, nachdem lhr den Cruis'n-Modus gemeistert habt

Wer angesichts des einschléfernden Spielablaufs unkonzentriert ist und auf der falschen
StrafBenseite fihrt, wird bald schmerzhafte Bekannischaft mit dem Gegenverkehr machen

Euren Rennboliden gewinnen. Beim
FahrzeugHandling stehen Euch nun
einige neue Méglichkeiten offen.
Ein doppeltes Anfippen des Gas-
Buttons bewirkt einen Wheelie, bei
dem sich der Wagen auf den Hin-
terreifen aufrichtet und etwas be-
schleunigt. Dieses Manéver kann
beliebig oft ausgefihrt werden und
st bei Uberholvorgéngen recht
nitzlich. Ecnie Turbos, bei denen
die Reifen brennende Spuren hin-
terlassen, gibt es auch — allerdings
nur im Championship-Modus und in
begrenzter Anzahl. Weniger niitz-
lich, aber neft anzusehen, ist das

Let's get ready to Rumble

RUMBLE PAK
N\

Kippen des Wagens auf die Seite.
In dieser Schréglage lassen sich die
Kurven allerdings nicht einfacher
passieren als auf vier Radern — das

ware auch nahezu unméglich.

ATSSITVIA

Gelungene
Mehrspieler-Modi,
Rumble-Pak-Meni

SchlieBlich sind die Trassenfiihrun-
gen derart anspruchslos gestaltet,
daB lhr praktisch nie driften oder
gar bremsen mifit, sondern den ge-
samten Parcours mit Vollgas absol-

il Vo / "R e

@ PLAYER ORNFE
YOU HAVE BEEN AWARDED

il OR T T TOCHANCE COLOR

‘o : TOADVANCE

Wollt Ihr die Farbe Eures Wagens dindern,
miif3t thr zuvor einen ,Paint Job’ gewinnen

vieren konnt.  Trotzdem ist der
Schwierigkeitsgrad nicht gerade
niedrig angesetzt. Selbst durch feh-
lerfreies Fahren und geschicktes Ein-
sefzen der Turbos und Wheelies ist
es kein leichtes Unferfangen, die
gnadenlos drdngelnde Konkurrenz
abzuhangen.

Genau wie sein Vorganger ist
Cruis'n World einer dieser iiberflis-
sigen FunRacer, die einfach keinen
SpaB machen wollen. Die Steue-
rung ist trofz der vielen neuen Még-
lichkeiten keinesfalls komplexer ge-
worden. Sie wirkt vielmehr mit vie-
len sinnlosen Features tberfrachtet,
die man eigentlich gar nicht
braucht. Auch die netten grafischen
Gags am Rande der Strecken kon-
nen nicht lange davon ablenken,
daf samiliche Kurse extrem einfalls-
los und uninteressant designt wur-
den. Enge Kurven, Schikanen oder
fordernde  Serpentinenpassagen
gibt es nicht. lhr dist sténdig dem
Horizont entgegen, paBt auf, dab
lhr nicht mit dem Gegenverkehr in

TOTAL! 9/98

Auf dem Erdtrabanten erwarten Euch weder verénderte
Schwerkraftverhéiltnisse noch eine inferessante Trasse

Konfliki geratet und kabbelt Euch
mit den Computer-Gegnern um die
vorderen Platze. Die Kurven fallen
da kaum noch auf und kénnen auch
mit Héchstgeschwindigkeit durch-
fahren werden. Was fir Cruis'n

\ ANEGATIN'A 4

Anspruchsloses Gameplay
und langweilige
Streckenfihrungen

World spricht, sind die technisch
saubere Umsetzung sowie die an-
fangs neft anzusehende Comic-
Grafik. Auf Daver reicht das aber
nicht aus, um die spielerischen
Schwiéchen zu kaschieren.

Marco Hantsch

Gamepsy | KR}

Gameplay

Selbst fiir einen Fun-Racer fehlen der Steverung
und dem Streckendesign der nifige Tiefqang.

-

Ohne die Mehrspieler-Modi wiirde dos Modul schon
nach sehe kurzer Zeit seinen Reiz verlieren.

[3
Grafische Gags lockern das Renngeschehen auf,
langweilen allerdings mit zunehmender Spieldauer.

I 2-

Nicht jedermanns Geschmack, aber die Motarge-
* riusche und die Musik haben einen satten Klang.

Modulspeicher: o (4 Spielstinde)
Controler Pak: nein

Spieler . ... 1-4 (simultan)
level ..... 14 + 1 Strecken
Schwierigheit . ... . 3 Stufen
Rumble Pak .......... | ju
Speicherkapazitit . .96 MBit
Erhiiltlich ... im Handel
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Er Icuft, hUpft und klettert durch 27 verschiedene Fernsehland-

schaften. Im Mai dieses Jahres zeigte Gex PlayStation-Besitzern,
was alles in ihm steckt. Nun entert die Echse auch das N64.

Dieser Endgegnerlevel wurde fast 1:1 aus Pandemonium 2 iibernommen. Doch Grund zur Aufrequng bietet dieser Umstand nicht, denn das
besagte PlayStation-Jump&Run wurde ebenfalls von Crystal Dynamics programmiert - und bei sich selbst klaven, ist schlieBlich erlaubt

Hin und wieder finden sich unter kleinen Fernsehern Fliegen, die Gex Superkrifte verleihen,
wenn er sie friBt. Eines dieser Tierchen kann die Echse in Fever und Flamme versetzen

ex ist nicht nur flink und

wendig, sondem auch

neugierig auf alles, was
im Fernsehen lauft. Mit thm
kénnt Thr einen gefdhrlichen
Trip in eine préhistorische Dino-
welt unternehmen, Euch in di- 27
steren Horrorszenarien gruseln
oder in den unendlichen Weiten
des Universums auf griine faltige
Aliens freffen. Wo lhr mit dem Hel-
den auch aufkreuzt, er weif waos
sich gehért und kleidet sich stets
passend. In Chinatown bevorzugt
der kleine Kerl einen stilechten Kara-
teanzug, wahrend er sich in New
York City in der Village-People-Poli-
zisfenuniform am  sichersten  fUhlt
und ihm bei der Endgegnerjagd
das Indiana Jones-Ouffit unverzicht-
bar erscheint.
Doch das ist noch nicht alles, was
Euch Gex zu bieten hat. Er kann
nicht nur laufen, hiipfen, mit dem
Schwanz schlagen und senkrecht
an Wanden emporklettern, sondern
nat auch stets einen frechen Kom-
mentar ber die GroBen der Video-
spiel- und Filmwelt auf den Lippen.
Ob Tomb Raider, James Bond,
Bruce lee oder Godzilla, sie alle

/

Der nev hinzugekommene Titanic-Level
erweist sich leider als wenig spannend

werden via  Sprachausgabe
kreuz und quer durch den Kakao
gezogen.
Der Spielautbau wird
vielen von Euch bekannt
vorkommen: In einem zen-
fralen Raum befinden sich

"~ verschiedene Fernsehgerdte,

durch die |hr die level betreten
kénnt. In jeder Welt sollen drei Auf
gaben geldst werden, fir deren Er-
ledigung es zur Belohnung je eine

 \POSTTINEY

Einfalls- und
abwechslungsreiches
Gameplay

Fernbedienung gibt. Diese braucht
lhr, &hnlich wie die Steme bei
Super Mario 64, um neue level er-
schlielen zu kénnen. Die Auftrige
sind allesamt logisch und passen
zur jeweiligen Umgebung. So mifit
lhr in einem kunterount designten
Garten beispielweise zwei Jager
um die Ecke bringen oder finf lila-
farbene Pilze finden und zerstéren.



Das einzige witzige Defan' auf dem ansonsten de des:gnfen Meeresgrund sind einige Sch:fd
krofen die der kleine Gecko in den Grotten als Unterwasser-Taxi benutzen kann

Aut der PlayStation wubte das Spiel
mit der Echse zu begeistern. Zum
Release-Termin im Mai gab es bis
dato kein 32-Bitjump&Run, das
Gex technisch und spielerisch das
Wasser hdtte reichen  kdnnen.
Schon damals war von einer Um-
setzung fir das N64 die Rede. Eine
neue Engine war im Gesprdch, so
dal} die etwas ,nervdse’ Kamera
(Halb-, Vollautomatik und Rundum-
blick] verbessert werden konnte.
Zudem sollten Nintendo-Fans den

Vorteil neuer und anders gestaltefer
level haben. In diesem Fall ist es le-
diglich bei den Versprechungen ge-
blieben, von deren Umsetzung ist
weit und breit nichts zu bemerken.
Im Gegenteil, die 64-BitVersion ist
zwar durchaus  spielbar,  ruckelt
aber merklich, was das Geschehen
noch hekfischer als auf der PSX er-
scheinen 13t

Nur ein neuver Level namens Titanic
wurde ins Game integriert. Doch
den gibt es nicht zusdtzlich, son-

dern statt des Geisterhauses. Das ist
mehr als schade, da lhr als N64-
User einen schlechten Tausch ge-
macht habt. Dem akivellen AnlaB
mit Seegang muPte namlich ein
wirklich gut gelungener Level mit di-
sterem Ambiente weichen. In einer
weitverzweigten Ritterourg galt es,
gegen Zombies zu kémpfen, ge-
heime Gange ausfindig zu machen
und sich drei Fembedienungen zu
schnappen.

Statt dessen wurde Gex ein Neo-
prenanzug verpaPt, damit er nach

\ ANEGATINIA 4

Hektische Kamera,
leichtes Ruckeln, keine
Neuerungen

dem Wrack der Tifanic tauchen
kann. leider gibt es auf dem Mee-
resgrund auler sparlich gesciten
Pflanzen und einigen Felsen nicht
viel zu sehen. Auch das Innenleben
des versunkenen Seeriesen bietef
keine visuellen Genlisse. Dort
wurde sogar im Gegensatz zu den
anderen Abschnitten schlampig ge-
arbeitet. Die Spielfigur verschwin-
det ein ums andere Mal kompleft
hinter irgendwelchen Gegenstan-
den, so daP man die Orientierung
verliert und eine korrekte Steuerung
unmaéglich wird.

Bedauerlicherweise bleibt von dem

PlayStation-Spitzentitel fir das Nin-

An dieser Stelle soll ein Berg erklommen werden, von dem Steine
herabrollen. Kommt Euch das nicht auch bekannt vor?

Das Hasenkostiim bringt Gex zwar keine Vorteile, ist aber - wie alle
anderen Verkleidungen auch - fiir einen Lacher gut

i -.folger des 2D-Jump&Runs Gex

- beide Titel erschienen Gbri-
~ gens auch fir PC. An der Um-
. sefzung fir das Né64 hat :
* Crystal Dynamics zwar mitge-
- wirkt, verantwortlich zeu:hnet
* jedoch die amerikanische Soft-
~ ware-Schmiede Midway, von
- der neben vielen Automaten-
~ umsetzungen auch Off Road
Chaﬂenge (Test in der wdle-

nur ein leicht Uberdurch-
schnitfliches Spiel Ubrig. Zwar ist
die Story immer noch witzig und ab-

tendo®

wechslungsreich, aber technisch
kann dieser Titel nicht ganz iber
zeugen. Schade eigentlich, denn
der Ansatz war ein wirklich guter,
und unverstdndlich, weil die Ent
wicklerfirma Crystal Dynamics einst
tdnte, mit dem ledernen Tier Mario
echte Konkurrenz machen zu wol
len. Tja, aber wer will das nicht ...

Sandra Alter

2

Alle Welten kannen mit witzigem Design aufwarten
und halten so manche Oberraschung bereit

2

Wer sich an die Technik gewdchnen kann, ist
motiviert bis zum letzten (Bonus-)Level.

l 2 s
Gex bietet zwar viele Details und Abwechslung,
ruckelf aber und wirkt insgesamt verwaschen.

2+

Die vielen versd:wdarllen .F'immps&aﬂ und die

Battari

nein
(nnlro!ler Pak: 16 Seiten (Level)

R A 1
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Schwierigheit ....... mittel
Conlinues ......ooounns 3
Speicherkopozitiit . .96 MBit

Erhiltlich ....... im Handel




Hersteller:
Konami

Entwickler:

KCEO/Major A

Preis:

ca. DM 130

] Side brealk T._

Auf der taktischen Seite hat ISS 98 gegen-
ber seinem Vorgéinger kréiftig zugelegt.

Konami gibt Gas. Anders als bei ISS 64 lieen sich die japanischen
FuBballgétter diesmal kein halbes Jahr Zeit mit der PAL-Umsetzung
und die ist genau wie beim Vorgénger voll und ganz gelungen.

o A Ot e il o M. T AL e e, @
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Bakayero
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Die beste FuBball-Simulation ller Zeiten ist noch besser geworden: steirkere Computer-Gegner,

geschmeidigere Animationen und neve Optionen zeichnen die gelungene Forrtsefzung aus

Euphorie startete Konami eine

grofe Werbekampagne, um 1SS
64 zum Aktionspreis von 99 DM
unters Volk zu bringen — sicherlich
nicht ohne Erfolg. Nur zwei Monate
spditer versucht die gleiche Firma,
die Forfsefzung des Megasellers zu
vermarkten. Ob das wohl gutgeht?
An dieser Stelle soll allerdings keine
Marketingstrategie  diskutiert, son-

Im Zuge der diesjghrigen WM

demn die vielleicht beste FuBball
Simulation aller Zeiten unter die
lupe genommen werden. Daher
wenden wir uns auch der alles ent-
scheidenden Frage zu, ob es sich
fir Besitzer von ISS 64 lohnt, die
Fortsetzung zu kaufen. Wer sich
nicht dieser Gruppe zurechnef und
auch nur ein wenig Interesse fiir das
runde Leder aufbringt, braucht nicht
lange nachzudenken. [SS 98 ist

Pllicht. Kein anderes Sportspiel
kann ein derart faszinierendes
Gameplay und eine dhnlich atem-
beraubende Présentation vorwei-
sen. Die Verbesserungen gegen-
Uber dem Vorgdnger sind zwar
nicht grundlegend, aber auf jeden
Fall bemerkenswert. Vor allem die-
jenigen, die den Klassiker im Schlaf
beherrschen und eine neue Heraus-
forderung suchen, sollten sich die
'Q8er Version genauver ansehen.
Sie bietet eine ausgereiftere Kl und
somit ein variantenreicheres und

L\POSITINIY Y

Verbesserte Animationen
und Gegnerintelligenz,
perfekte PAL-Anpassung

druckvolleres  Spielverhalten  der
Computer-Gegner. Dies macht sich
vor allem beim konsequenteren Ab-
wehrverhalten bemerkbar. So wird
in krifischen Strafraumszenen der
Ball ins Aus gespielt und nicht blind
nach vorne gedroschen. Die geg-
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nerischen Sturmer befreiben biswei-
len ,VorChecking’ und auch die
Torhiiter machen einen aufgeweck-
feren Eindruck.

Auf der takiischen Seite stehen Euch
nun  zusatzliche Maglichkeiten
offen. Ihr dirft aus 16 verschiede-
nen Spielfaktiken sechs auswahlen
und wdhrend des Mafches einset
zen. Beim Vorgdnger waren es nur
vier aus acht. Weiterhin ist es mog-
lich, einen Kapitdn zu besfimmen,
der Allround-Qualitaten besitzt und
das Team fihrt. Auch wenn er mal
nicht im Bild ist, kénnt lhr seine Po-
sition sfets an Hand einer Einblen-
dung erkennen.

Viele der anderen Neuerungen sind
eher kosmetischer Natur, sorgen
aber fir erhdhten Realismus. Die Be-
wegungen der Kicker wurden noch
geschmeidiger in Szene geseizt
und sie verfigen Uber neuve Jubel

1 Side bhraak [
B sYemmmer om0 apge

und FoulAnimationen. Nette De-
tails sind beispielsweise, dal} die
Spieler ihren Kopf sfets in Richiung
des Balles drehen und die Hand
heben, wenn sie angespielt werden
wollen. Auch auf den Platz eilende
Sanitater, die Verletzte versorgen,
und das  Schiedsrichiergespann
sind zu sehen.

\ ANEGATING /

Keine FIFA-Lizenz,
keine deutschen Texte
und Kommentare

Neben den Wiﬁerungsbed_iﬁgﬁh'--'

gen [sonnig, wolkig, Regen und
Schnee] kann auch die Tegeszeit
der Partie bestimmt werden, wobei
sich die AuBentemperaturen direkt
auf das Leistungsvermoégen Eurer
Sporiler auswirken. Unter den

L™
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\
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‘_; antre hraak i
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Reomaldo

Ein tiber das Feld frabender Schiedsrichter
kann natiirlich auch mal im Weg stehen

neven Stadien befinden sich einige
der diesjchrigen Welmeisterschaft
in Frankreich und der Spielkom-
mentar stammt vom britischen Sport-
reporter Tony Gubba.
Konami hat sein grandioses 1SS 64
also noch weiter verbessert und mit
einigen interessanten Neuerungen
versehen, die sicherlich auch Besit-
zer des Originals iberzeugen wer-
den. Wer noch kein FuBballSpiel
fiir sein Nintendo® besitzt, sollte un-
bedingt zugreifen — es gibt nichts
Besseres.

Marco Héintsch

Select Stadium

1 Con , (e
:9. —
il e S
Tokyo Stad:uhu
Start /Midday
Weather/ _Fine

Temperature 24.6°C

Humidity 72%

Vor jedem Match kénnt Ihr die Witterungs-
bedingungen und die Tageszeit bestimmen

Internationale Superstars

I

Durch zusiitzliche Feinheiten in der Steverung und die
starke Kl sticht 1SS 98 die gesamte Konkurrenz aus.

Dol | I8

An ISS 98 werdet Ihr gorantiert noch in Monaten
Gefallen finden — vor allem im Mehrspieler-Modus.

K
Die bereits beim Vorgtinger duBerst eindrucksvollen
Animafionen wurden noch weiter verbessert.

2+

Konami tostet sich an eine authentische Stadionky-
lisse heran — was fehlt, ist ein deutscher Kommentar.

Mndulsrei(her: nein

Controller Pok: jo/118 Seiten

Spieler . ... 1-4 (simulton)
Level ... .48 Monnschaften
Schwierigkeit ... .. 5 Stufen
Rumble Pok ......... nein
Speicherkopazitit . .96 MBit
Erhiililich ........| im Handel




Bl Entwickler:

T&E Soft

» " Preis:
ca. DM 120

WAILIALAE

TRUE GOLF CLASSICS

Das lange Warten hat endlich ein Ende. Dank Nintendo und T&E Soft ist

nun auch hierzulande eine Golf-Simulation fir das Nintendo* erhéltlich.

Trotzdem solltet Ihr nicht allzu ibermiitig werden, denn das Spiel kann

........

trotz des schicken Titels nicht ganz iiberzeugen.

glauben, daB® auf dem 128 MBit
Modul nicht mehr genug
Platz fir weitere Kurse war, denn
die Présentation des Spiels macht

grofden

VB Y

Nur ein Kurs,
unzeitgemafle Grafik,

schwacher Sound

nders als Tischtennis, Handball
oder Stabhochsprung hat der
elitare Goligport seinen festen
Platz in der Welf der Videospiele.
Was gibt es auch schoéneres, als
sich an der idyllischen landschaft
Zu ergoizen, dem digitalisierten

Grillenzirpen zu lauschen und ne-

Fur eine. eﬂfspannende Birce Golf zw:schendurch ist Wuluiae o‘urchaus das ndm_ge Spre;‘
doch die méiBige Préisentation und der geringe Umfang verderben schrell dan Spaf

. "
The more slare 1hel e placed here. the Baller the |
player will Strve hﬂf

I} ihe caudiie Bag To sawet & GluD, prens wp G
{§ sown on the Contrei Stick. Add of remove A Club

(] 7o exil. prass the A Buiton

penbei ein paar kleme Denk- ¢
sportaufgaben zu iésen, die sich um
Bodenunebenheiten ]
und die Wah! des richtigen Schig=""%

Windstarke,
gers (sprich Club) drehen.

L NPOSTIINEY

Eingdngiges Gameplay,
Speicherfunktion fur
spektakuldre Schlage

Waialae hat in dieser Beziehung
dasselbe wie alle anderen Golf-Si-
mulationen zu bieten. lhr dirdt Euch
im TurnierModus mif anderen Profis
messen, im Skins Play um Sieger
oramien spielen oder im Stroke
bzw. Match Play gegen bis zu drei
Mitspieler antreten. Der Practice-
Modus erlaubt Euch zudem, jedes
loch direkt anzuwdhlen und zu
Uben. lange werdet Ihr davon aber
nichts haben, denn es gibt nur einen
einzigen Kurs mit 18 L&chern, und
das ist definitiv zuwenig. Kaum zu

@r
@l-
.v‘ﬂ
W 2701-

lubs HE ate nighilgnted me currentiy in

by presaing right or eft on he Control Stiok

- | Kurs. Wer als Nichtmitglied ein
- | Spielchen wagen mochte, muB

dafiir 50 $ hinbléttern.

ers oumer‘dlg@n«ﬁ,_ -8
: ';mknsch mit der mn*_ _:

Pue 4 4119

e
% Phmph

Mar
3rd Bhot 1.'1*

Fih Drahtgittermodell zeigt Euch die Ober-
fléichenbeschaffenheit des Platzes an (oben).
Mit der dynamischen Kamera kénnt lhr den
Flug des Balls hautnah miterleben (unten)

Zuschaver und Panzenkulissen
sind wie in seligen 8-Bit-Zeiten
zweidimensional und nicht sonder-

lich detailliert dargestellt. Ebenfalls

nicht ganz zeitgeméB sind die
ruckelnden Kameraflige iber das
Griin. Das NG4 kann definitiv mehr

— auch in puncto Sound, welcher
besonders schwoch ausféll. Die

Vagel nwilschers, diz Zusche

klatschen una der Kan inentutor lﬁ. _,.?:

Au Waialue_

Hinter dem unaussp
Namen versteckt sich
schonsten Golfanlagen Haw ,_
auf der jedes Jahr dle United Air-
lines Hawaiian Open (ein PGA-
Turnier) ausgetragen werden.
Insgesamt 72 Sandbunker und vier
Wasserhindernisse schmiicken den
bei Honolulu gelegenen 72-Par-

%
_ Waialae
s (" =

¢ Developed by, TaE % dimes p !
F 4 -t o FE ) &R SO dec ¥

wh WALALAK COUNTRY CL
t',ku'!

auszuseizen. Die Meniifihrung ge-
staltet sich Ubersichtlich, und thr
kénnt von der FuBst eliung bis zum
Schlagpunkt Einflub auf sémtliche
Aktionen Eures Sportlers nehmen. In-
novatives gibt es jedoch nicht zu
entdecken. Waialae ist lediglich
ein durchschnitiiches Golfspiel mit
viel zu geringem Umfang und einer
etwas veraltefen Prasentation.
Marco Hénisch

Gy Py

Auch ohne Vorkenntnisse ist die Steuerung leicht zu
verstehen und gleichzeitig ausreichend variontenreich,

[
Ein einziger, zudem nur mifig interessanter, Kurs ist

viel zuwenig. £s kommt schnell Langeweile auf.

Wird Zeit, daf8 auch im Golfsport die 64-Bit-Revolution
statifindet und ein paor Palygone zum Einsatz kemmen.

[a-

Aule: siniges: Stunderdspiiiche: des Koimertate:
wird nicht viel geboten  arsi 6de, danid veivend.

Modulspeicher:  jo
Controller Pak: o / 36 Seiten

Spieler: , . .1—4 (abwechselnd)
Level: .. ... 1 Kurs/18 Locher
Schwierigkeitsgrod: . mittel
Rumble Pak: ... ... nein
Speicherkapazitit: | 128 MBit
Erhiiltich: ob Mitte September

TR ora: o/55

......................



TOTAL! hat das derzeit sinnvollste N64-Zubehor fur
Euch reserviert. Das LX4 Tremor 1 MB der Firma
-~ Gamester ist die ultimative Kombination aus einem
. Controller Pak mit vierfacher Speicherkapazitdt und
& einem Rumble Pak, das ganz ohne Batterien arbei-
. tet. Vorbei sind endlich die Zeiten des stGndigen
Umsteckens, der Wechsel geschieht einfach per

e
wmrenem TOTALFABO A

SEID IHR FRUHER INFORAMIERT, SPART

GELD UND BEKOMMT

BRANDHEISSE

LN

INFOS 2 penneuesten: S

" speien. TIPS, TRICKS unp

i

ot vence LOSUNGS:
HILFEN konvwvien jepen

MONAT DIREKT ZU EUCH NACH

HAUSE.

ABLAUF SCHRIFTLICH GEKUNDIGT WIRD.

ABO+*ABO* ABO

IcH ABONNIERE DIE TOTAL! FUR MINDESTENS EIN JAHR.

JA, ICH BESTELLE DIE KOMMENDEN ZWOLF TOTALI-AUSGABEN IM ABON-
NEMENT ZUM PREIS VON NUR DM 72,- (INLAND) Bzw. DM 85,20 (AUSLAND).
DAs ABONNEMENT VERLANGERT SICH AUTOMATISCH UM EIN WEI-
TERES JAHR, SOFERN NICHT SPATESTENS SECHS WOCHEN VOR

Knopfdruck. Wir waren so begeistert von diesem
Spitzengerat, daf wir kurzerhand unsere Spendier-
hosen angezogen haben, und jedem, der einen
TOTALI-Abonnenten wirbt, zum Dank ein LX4 Tremor
Pak 1MB schenken. Also, verliert keine Zeit und
sucht jemanden, der mit Euch die untenstehende
Abo-Bestellung ausfullt.

IcH BIN DER/DIE WERBER/IN UND MOCHTE ALS
PRAMIE FUR DIE VERMITTLUNG DES ABONNEMENTS
EIN LX4 TREMOR IMB ERHALTEN:

Vorname, Name
StraBe, Hausnummer

PLZ, Ort

Vorname, Name
StraBe, Hausnummer

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift

{Bel Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

Gewlnschte Zahlungsweise (bitte ankreuzen): Bequem durch Bankeinzug

Gegen Rechnung

BLZ Kontonummer

Geldinstitut

Garantle: |ch well, dad ich diese Bestell m Verlag wider
rifar i Tage
Poststempel), Die Xenntnispahme dleses Unterschrif

Datum, zweite Unterschrift
(Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

Datum, Unterschrift

TOTAL! Abo-Club
z. Hd. Frau Kruger

Bahndamm 9
23612 Stockelsdorf

Rechnung. Mit der Riicknahme des Abos innerhalb von zehn Tagen verfallt jeglicher An-
spruch auf eine Primie. Die Versandkosten Ubernimmt der X-plain Verlag.

Die Auslieferung der Abo-Pramien erfolgt nach der vollsténdigen Bezahlung der Abo-

*ABO+*ABO * ABO



Beinahe drei Jahre ist es her, da3 ein WWF-Modul fiir eine Nintendo-
Konsole auf den Markt kam. Es handelte sich um WWF Wrestlemania -
The Arcade Game fiir das SuperNES und war mehr Priigelspiel als
Wrestling-Titel. Nun ist es endlich wieder soweit: Acclaim hat sich an ihre
friilheren Werke und die World-Wrestling-Federation-Lizenz erinnert und

WWF Warzone daraus gemacht.




UMOERTARER

SHANN WICHAELS _

SHANROCE

on Wrestling-Spielen werden

die Nintendo*Regale ja nicht

gerade Uberschwemmt. Bislang
gab es nur ein einziges, das aber
Uberzeugen konnte: WCW vs.
NWO: World Tour bot fir einen
Debiitanten schon nicht wenig (vgl.
T12/98). Nun, ein halbes Jahr spa-
ter, steht mit WWF Warzone der
erste Konkurrent in den Ldden.
Dabei stellt sich wie immer die

Frage nach der KonkurrenziGhig-
keit, und die kann schon vorneweg
mit einem klaren Ja beantwortet
werden. Doch immer der Reihen-
folge nach: WCW vs. NWO
zeichnete sich durch eine auberst
umfangreiche Kampferpalette aus,
die allerdings dadurch zustande
kam, daB der grobte Teil der Wrest:
ler der Phantasie der Entwickler ent-
sprungen war. Warzone kann an-

_OWEN HART
STUMN

Mit Anlauf und viel Schwung segelt Heartbreak Kid Shawn Michaels auf Owen Hart, der hilflos
in der Ringecke héingt. An dieser Stelle ein Kleiner Aufruf: Versucht so etwas nicht zu Hause!

fangs ,nur" 16 Muskelberge vor-
weisen, aber jeder hat ein Vorbild
aus Fleisch und Blut. |hr werdef
also, sofern |hr die WWF-Sendun-
gen verfolgt, ausschlieBlich auf be-
kannte Gesichter stoffen — und das
nicht nur im Auswahlbildschirm.
Selbst im Soiel sind die Recken von
ihren Originalen nur schwer zu un-
terscheiden. Die Konterfeis der
Klopse wurden digitalisiert und als
Textur Uber die Kopfﬂ gelegt, und
zwar mit hochauflésender Grafik.
lhr kénnt sie also auch aus nachster
Néhe noch erkennen, ohne daf} sie
verschwommen wirken. Doch damit

ISTRINEYY

Phdanomenale Grafik, viel
Dauverspafl, actionreiches
Geschehen

ist es mit der Realitétsnéhe noch
nicht vorbei: Dank des Motion-Cap-
turingVerfahrens und flissiger Ani-
mationen wirken alle Bewegungen
extrem lebensechi. Zudem sind die

TO'I'AL! 9/ 98

Charakfere gouraud-geshadet und
sehen nicht nach kantigen Polygon-
modellen aus, da die Vielecke mit-
tels Soft-Skinning weich ineinander
Ubergehen. Optisch schlagt WWE
Warzone somit konsolent '
fend samtliche Genrekonkurrenten
um Langen.

Auch soundtechnisch hat sich Igu-
ana méchtig ins Zeug gelegt. Uber
700 Spracn- und Gerdusch-Sam-
ples wurden in das Modul ge
quetscht. Fir jeden Wrestler stehen
mehrere Provokationsspriche zur
Verfigung. Auberdem feuern die
Zuschaver ihre Idole mit Zurufen an
oder machen die Regelbrecher laut
hals nieder. Kommentiert wird das
Geschehen von Vince McMahon
und Jim Ross, die ebenfalls tber
einen grofien Wortschatz verfigen.
Hinzu kommen die wohl knackig-
sten Soundeffekte, die man sich fir
ein  Wrestling-Spiel ~ wiinschen
kénnte. Sie unterstreichen  das
actionreiche Geschehen noch ein-
mal deutlich. Actionreich wird es
durch die hohe Spielgeschwindig-
keit und die zahlreichen Aktionen,

Mit allen Mitteln

Fir Leute mit schwechen Mer
ven ist WWF Warzone wirk
lich nichts. Im Wecl :

ger mit Knuppdn, o
stithlen, Ringglocken o@rMﬂP ']
nitoren die Gelenke w 5

dern sie sich gegemeiﬁg ifg‘l'
das Stahlgitter, das den Ring f
umgibt, oder spnngen



Regeln werden im Weapons-Modus aufBer acht gelassen. Statf
dessen verpriigelt Ihr Euch mit Stiihlen und anderen Utensilien

die |hr vollfihren kénnt. Sie wurden
weise ausgewahlt, so daf lhr vor-
wiegend die Moves der hdrferen
Gangart zu  Gesicht  bekommt.
Bodyslams ~ oder  Powerbombs
gehoren bei diesem Titel eher zum
Iehwilldirnichtwehun'Repertoire.
Statt dessen sind verheerende Mao-
néver wie Spinebuster, Shoulder
Breaker oder Big Splashs vom ober-
sten Ringseil an der Tagesordnung.
Jeder Wrestler verfiigt iber ca.
80-90 Moves, die lhr vor dem
Kampf im PracticeModus einstudie-
ren konnt. Ausgefilhrt werden sie
durch Tastenkombinationen (z. B,
oben, hinten, Schlag), und an die
ser Stelle versteckt sich der gréfte
Schwachpunkt des Spiels: Es- ist
kaum méglich, gleichzeitig intuitiv
und abwechslungsreich zu kémp-
fen. Entweder beschrankt Ihr Euch

Kein Ende in Sicht

Seit einem knappen Jahrzehnt
stellt Acclaim bereits WWF-
Spiele her. WWF Warzone
konnte ihr letztes sein, denn
die Lizenz der World Wrest-
ling Federation wandert fiir
zehn Jahre in die Hénde von
TeHQ, die bisher noch die
Rechte an der WCW innehat.
Gegen Ende ‘98 soll noch
WCW vs. NWO: Revenge er-
scheinen, vor Juni ‘99 ein wei-
terer WCW-Titel. Danach er-
hélt die Firma Electronic Arts
die WCW-Lizenz.

TOTAL! 9/98

auf die Standardaktionen wie
Schlogen, Treten und Klammer-
griffe, oder Ihr bringt es tatsachlich
zustande, alle Moves auswendig
zu lermen. Dann allerdings mif3t [hr
immer eine kleine Denksekunde ein-
legen, bevor |hr das gewiinschte
Manéver anbringt, weil lhr erst ein-
mal tberlegen miifdt, ob der Vertical
Suplex vom British Bulldog nun ge-
nauso ausgefihrt wird wie der vom
Undertaker oder nicht. Dadurch
werdet |hr anfangs schnell zum
wilden Herumgedriicke auf dem
Joypad verleitet. Im spdteren Spiel-
verlauf werden die Gegner immer
ndrter, und dann kommt lhr mit einer
solchen Taktik nicht mehr weit. Es
bedarf also eines grofien MaBes an
Ubung und eines geréumigen Long
zeitgeddchinisses, bevor hr wirk-
lich ernsthaft spielen kénnt. Habt Ihr

diese Hirde allerdings iberwunden
(und das davert seine Zeil), bringt
WWEF Warzone auch auf Daver
viel SpaB. Dafir sorgen nicht zuletzt
die vielen Modi. Mit vier Spielemn
gleichzeitig anzutreten, ob im Team
oder jeder gegen jeden, kann vo-
rausgesefzt werden, aber in dem
Spiel steckt noch wesentlich mehr.
Zwischen dem Challenge-, Versus-,
Weapons, CageMatch, Tag-
Team-, Gauntlet, War- und Royal-
RumbleModus dirft |hr wahlen -
umfangreich genug, doch Iguana
hat noch eins draufgesetzt. Ihr kénnt
Euren eigenen Wrestler zusammen-
basteln und auf dem Controller Pak
verewigen. An dieser Stelle miissen
wir wieder Kritik anbringen: Ob-
wohl lhr den Kleinsten Firlefanz
beim Aussehen des Charakters

\ ANEGATINIA 4

Die komplexe Steverung
erschwert den Einstieg
in das Spiel

nach Belieben veréndern kénnt,
dirft |hr ihm keine einzelnen Aktfio-
nen zuteilen, sondern nur eine von
mehreren kompletten, vorgegebe-
nen Move-Paletten.

WWEF Warzone ist vorwiegend
auf langzeitmotivation ausgelegt
und besticht vor allem durch die
nahezu perfekie Présentation und

Auch fiir Sonys PlayStation ist WWF War-
zone erhiltlich, sieht aber nicht so gut aus

Atmosphédre. Ware die Steuerung
etwas unkomplizierter, dann hétte
das Spiel eine noch bessere Note

verdient. Dennoch sollte jeder
WWH-Fan sofort nach einem Exem-
plar Ausschau halten, der die Diszi-
plin mitbringen kann, die nétig ist,
um sich in das Spiel hineinzufinden.
Allen anderen Priigelspielfans sei
geraten, einen Blick zu riskieren —
mehr Action findet lhr in keinem an-
deren Wrestling-Spiel.

Tobias Partetzie

CIT— 2

Uber die etwas komplizierte Steverung fristet dos

schnelle und aktionsgeladene Geschehen hi

Daverspafl m

Lahireiche Modi, der Editor und die Vierspieler-
Optionen sorgen fiir sehr viel Langzeitmotivation.

-

Ein schineres Wrestling-Spiel werdet lhr nirgends
finden. Das Geschehen im Ring wirki fost lebensecht.

12+

Bomhastische Soundeffekte und zahlreiche Komm
tare vermitteln eine grandiose WWF-Sfimmung.

nein
Optionen, erstellte Kimpfer

Modulsi]eifher:

er Pak:

Control

Spieler . ... 1-4 (simultan)
Level ........ 16 Kimpfer
Schwierigkeit ... . 3 Stufen
Rumble Pak ..........| o
Speicherkapazitat 128 MBit
Erhallich ... ... im Handel




Die Konvertierung von Arcade-Automaten fiir Videospielkonsolen
ist bei vielen Software-Entwicklern beliebt. Auch Off Road Challenge

existierte vor kurzem lediglich in einer Spielhallenversion - und es

widre besser gewesen, es dabei zu belassen.

Ledfghch die Autos sind optisch gel'ungen weu' dei‘mfherf dargesreh'f Den Resf der Sfrecke domr

nieren riesige Polygone mit matschigen, farbenfrohen Texturen, die sich skindig wiederholen

ff Road Challenge erinnert

sfark an Cruis'n USA und

Cruis'n World. Dies gilt nicht
nur fir die Optionen, sondern auch
fir das Streckendesign und die Pr&-
sentation. Auch Off Road Chak
lenge bedient sich eines realisti-
schen Grafikstils, ist jedoch ein ref-
ner FunRacer.

Im exirem ruckeligen Zweispieler-Modus geht
Ihr ohne Computer-Gegner an den Start

Obwohl die Fohrgeschwindigkeit
insgesamt sehr hoch liegt, und Ex-
fras wie zum Beispiel Beschleuniger
eingesammelt sowie Euer Gefdhrt
gefuned werden missen, dimpelt

' \POSITINY

Leicht erlernbare
Steuerung, Toyota-Lizenz,
detailliert designte Wagen

das Game vor sich hin. |hr habt zu
keinem Zeitpunkt die Maglichkeit,
mit einem der acht Wagen die
Strecken zu verlassen, unsichtoare
Waénde halten Euch auf dem vor-
gesehenen Weg. Der Schwierig-
keitsgrad ist fir einen FunRacer un-

gewohnlich hoch, vielleicht um Gber
die niedrige Streckenanzahl hin-
wegzutduschen. lediglich sechs
Kurse (drei weitere kénnen freige-
spielt werden| sorgen nicht gerade
fir lang anhaltenden SpielspaB,

\ ANEGATINIA /

Wenige Strecken,
schlechte Prasentation,
nicht motivierend

das ariverwandte Cruis’n World
bietet immerhin 15 Kurse. Auch in
puncio MehrspielerSpaf enttduscht
Off Road Challenge auf ganzer
linie. Maximal zwei Personen kon-

nen gegeneinander antrefen, wei-
tere Computerfahrer gibt es nicht. Ist
die Framerate bereits im Einspieler-
Modus zu niedrig ausgefallen, sinkt
sie zu zweit auf ein miserables
Niveau. Aus der niedrigen Frame-
rate resultiert ein merkliches Ruckeln,
und die Texturen sind viel zu grof3
und verwaschen ausgefallen. Auch
Blitzer und wegploppende Poly-
gone sind keine Seltenneit.

Genre:
Rennspiel

Hersteller:
GT Interactive/Midway

Entwickler:

Avalanche Software

Preis:

Ca. 150 DM

=

Die Fohrt durch die Western-Stadt ist eine
nette fa'ee, wurde aber nicht gut umgesetzt

Auf dem verschne:ren Abschmh‘ der Pikes- Pecrk Strecke kommt J‘hr ganz schon ins Rurschen Be-
nutzt deshalb ruhig ab und zu mal die Bremse, damit lhr nicht aus der Kuve getragen werdet

Den Eniwicklern der N64-Umset
zung, Avalanche Software, ist es
zwar gelungen, eine akzepfable
Steverung zu programmieren, gra-
fisch und soundtechnisch wurde je-
doch eindeutig auf Sparflamme ge-
kocht. Der schlechte Gesamtein-

Bei ORC kommt keine Stimmung auf, das Streckendesign ist emfoch v fangwerhg Kob';s;onen
mit Hindernissen wie z. B. der Lore und dem Traktor bremsen den Wagen so gut wie nicht

TOTAL! 9/98

druck wird durch die miserablen
Musik-Tracks und die peinlichen,
unrealistischen  Soundeffekie nur
noch verstérkt.

Frederic Berg

Gy | I

Die malﬂen Extros sind iberflissig. Wer allerdings (’ie
f hat keine Chance mehr auf den Sieg.

Zuwenig Strecken, die dozu noch belanglos designt
sind, | iman schnel Langewetle aufkommen.

"Hamge, maischige Texturen und ploppende Polygone
rechen nicht fir die verantwortlichen Grafiker.

5

Schont die Fernsehlautsprecher, da jeder M#wl
etwas an seinem Gehor liegt, den Ton austellt.

Modulspeicher:  nein
Controller Pak:  Spielstand und Bestzeiten

Spieler ... 1-2 (simultan)
level .. .... 6 + 3 Strecken
Schwierigkeit ........ hoch
Rumble Pok ........... j

Speicherkopozitat 128 MBit
Erhililich . Ende September




Unaufhaltsam fiillen sich die Rennstrecken
des N64. Imnmer mehr StraBBenkreuzer,

Wasserfahrzeuge, Geldindewagen, Formel-

1-Flitzer, Motorrédder und futuristische
Gleiter dréngen sich auf die 64-Bit-
Parcours. Doch zum Leidwesen aller Spieler

bleibt nicht mehr viel iibrig, wenn die

Spreu erst einmal vom Weizen getrennt ist.
Mit WipEout 64 stellen wir Euch jedoch

I IVER P D einen interessanten Kandidaten vor, der

mehr als gute Chancen hat, sich ganz oben

b, bl

in den Top Ten zu plazieren.

AURICOM

agenhaft gute Bilder standen gegen eine rigch
Srebtiv ruckelige und vor allem langsame Mgs-

sedemo, als TOTAL! in der vergangenen %
gabe ilber WipEout 64 berichtete. Doch da wir
in unserem Schwestermagazin neXt Level mit
Psygnosis im PlayStation-Bereich fast nur die be-
sten Erfahrungen gemacht haben, sprach alles
dafir, daf3 dieses Game demndichst zu den High-
lights unter den Rennspielen gehéren wird. Die Li-

Defailliertes, abgefahrenes Design und technische
Qualitit bei einer Wahnsinnsgeschwindigkeit
sind dlie Stéirken von WipEout 64

wipEout gelang 1995 etwas, das zuvor noch  T-Shirts mit wipEoutlogos Kult-  QIRDMNC
niemals versucht wurde: die Verbindung zwi-  status in der englischen Klub-

schen Videospiel und modernem Design. Mitder  Szene genossen.

Entwicklung der Logos und Schriften, die maBB-  Bis heute ist wipEout eines der profitreichsten
geblich zum futuristischen Erscheinungsbild beitru-  Projekte der Firma und somit als Debiit-Titel fir dass
gen, wurde die Firma Designers Republic be-  N64 bestens geeignet. Den gréften Erfolg konnte
auftragt. Bei der Auswahl der Psygnosis aber mit Formel 1 fiir
Bands fiir den Soundtrack " die PlayStation verbuchen. Eine
bewies man ein besonders N64-Umsetzung war ebenfalls
gliickliches Héandchen: Left- angedacht, wurde jedoch aus

verpooler Spiele-

schmiede ist mit field Chemical Brothersund — /T Termingriinden (die F-1-Saison
Uber 800 Mitarbeitern ~ Orbital hatten den Zenit ihres e endet in wenigen Wochen) vor-
weltweit nicht nur die  Erfolges wéhrend der Pro- YA, erst auf Eis gelegt. Eine Variante

groBte Software-Firma  duktion des Spieles noch nicht
Europas, sondern auch be-  erreicht — der kam kurz nach
kannt fir Games mit tech-  der Verdffentlichung, was der
nisch brillanter Qualitéit. Publicity natirlich zugute
Yon Beginn an hatte sich Psy-  kam. Kein Wunder also, daf3
gnosis den Fortschritt auf ¢ % = :

die Fahnen geschrieben: *a ™%
Brattacus fir den Atari-ST-
Computer wurde seinerzeit als
das erste 16-Bit-Spiel der Welt
bezeichnet. Zum Debijt der 32-Bit-
Konsolen waren die Liverpooler eben- o
falls wieder ganz vorne mit dabei. Mit  #7—

0 TOTAL! 9/98

zur kommenden Saison ist durch-
aus denkbar. AuBerdem wurde
auch ein weiteres Psygnosis-
Highlight geriichtehalber als
heifler Kandidat fir das N64
gehandelt: Destruction Derby.
Das Entwicklerteam Reflections
hat sich allerdings kiirzlich selb-
stéindig gemacht, weshalb dieser
- Titel zur Zeit nicht zur Debatte
So entsteht ein virtueller Gleifer. Dieses steht. Kommen wir also auf Wi-
Modell wurde bereits 'ﬁ‘jr die PSX-Version pEout 64 zuriick, das der Anlaf3
entworfen und nun wieder verwendet i nsarbr Baseh i Liverpool

reportage




Hersteller:
Entwickler:

Spieler: 1-4
Speicherkapazitét:
Modulspeicher: nein
Rumble Pak: ia

geplanter Release: M

-

fir mu3 aber teilweise auf die Hintergriinde verzichtet werden

-

Das linke Bild zeigt die vier verschiedenen Klassen (Geschwindigkei

!

ten), in denen WipEout 64 gefahren werden kann. Rechts seht

lhr ein Meni mit sechs verschiedenen Rennstrecken, wobei ein weiterer, kniffliger Kurs erspielt werden kann

Wie so oft, lag TOTAL! mit ihrer Vermutung
auch diesmal goldrichtig. Mittlerweile gibt es
eine Vorabversion von WipEout 64, wir haben es
rauf und runter gespielt und laf}t Euch sagen: Das
Teil ist megaschnell und sieht verdammt gut aus!
Wéhrend das gerade releaste F-Zero X zwar
technisch und spielerisch einen hervorragenden
Eindruck macht, wirkt die grafische Aufmachung
doch ein wenig unspektakuldr. Nicht so bei
WipEout. Alle Strecken sind sehr detailliert dar-
gestellt, haben Berg- und Talfahrten, Steilkur-
ven, Tunnel und

bietet das Modul fir das N64 sechs komplett
neu designte Kurse plus eine versteckte Strecke,
sowie einen ruckelfreien Vierspieler-Modus.
AuBerdem scheint Nintendos Pad mit dem Ana-
logstick geradezu fiir dieses Spiel gemacht zu sein.
Wer von Euch schon einmal die PSX-Variante aus-
probiert hat, wird iberrascht sein, wie einfach es
ist, einen schnittigen Flieger zu lenken. Aller-
dings gilt dies nur fir die erste von insgesamt vier
Geschwindigkeiten, denn schon in der zweiten
Klasse wird WipEout dermaf3en schnell, daf3 thr
jeden Winkel der Bah-

Sprungschanzen
zu bieten.

Aufmerksame TO-
TALl-Leser wissen
bereits, daf} das
Spiel eine Umset-
zung der Play-
Station-Version ist.
Wie bereits er-
wahnt, erschien

fir das 32-Bit-Sy-

nen auswendig ken-
nen mifit, um im
knapp bemessenen
Zeitlimit die Check-
points zu erreichen.

Wenn Wo 64 Mitte
November erscheint,
muB3 es sich nicht nur
gegen Nintendos
F-Zero X behaupten,

sondern auch gegen

23}

stem 1995 zu-
erst wipEout,
das zwar
gute Wertungen kassierte, sich aber die
Kritik gefallen lassen mufite, nahezu
unsteuerbar zu sein. Nur wirkliche
Pad-Akrobaten bekamen die futuri-

stischen Gleiter in den Griff. Ein

Jahr spéter brachte man ein Up-
date unter dem Titel wipEout
2097 auf den Markt (insge-
samt 1,5 Millionen verkauf-
te Exemplare), das nicht
nur in allen relevanten
Features deutlich auf-

. gestockt wurde, son-

- . dern auch besser

} . steverbar war.

Im Vergleich zu
den beiden

Vorgdngern

! H

TOTAL! 9/98

Wie bei dem PlayStation-Vorbild auch kénnen die futuristischen Gleiter
auf rofen Feldern neve Energie fir ihren Flug auftanken

den zweiten Teil von
extreme-G. Gerade
letzteres kdnnte span-
nend werden, denn eigentlich war der erste Teil
von Acclaims futuristischem Rennspiel nicht mehr
als eine ziemlich dreiste Kopie des PlayStation-
Highlights wipEout 2097. Auch bei e-G kommt
der Einsatz von Waffen zum Tragen. Als der Ti-
tel Ende vergangenen Jahres versffentlicht wur-
de, war die Fachpresse begeistert, wie effektvoll
der Kampf auf den Rennstrecken in Szene gesetzt
wurde. Im Nachhinein stellte sich jedoch schnell
heraus, daf3 all die schénen optischen Extras ein
wenig zuviel des Guten waren, da einem als
Spieler stéindig komplett die Sicht genommen
wurde. Was den spielerischen Aspekt angeht,
schneidet Acclaims Titel ohnehin schlechter ab. Ob
der zweite Teil an ,sein Original’ - wipEout
2097 - heranreichen kann, bleibt bis zu den
Tests in TOTAL 11/98 abzuwarten.

Sandra Alter/Klaus-Dieter Hartwig

reportage




sondere Feeling des Spiels noch einmal
aufgefrischt werden.

Dabei bot sich die Gelegenheit, das
Ganze zu optimieren. Bei wipEout 2097
wurde zum Beispiel die Auswirkung der
Gravitation gegeniiber dem Original ver-
stairkt. Das haben wir nun wieder
korrigiert, dadurch hat der Spie-
ler bei WipEout 64 mehr das
Gefiihl des Schwebens — und die

I Spriinge sind spektakuldrer (lacht).

WipEout E
Intervie

er sich dem Psygnosis-Hauptquartier im

Liverpooler Wavertree-Technology-Park

nahert, dem bietet sich ein imposanter
Anblick. Das hochmoderne Bauwerk aus Glas
und Stahl beherbergt die Zentrale der 1983
gegrindeten Software-Firma. Zur Zeit ar-
beiten dort Uber 70 Programmierer an
mehr als 20 Spielen.
Lead-Designer Rob Francis und Assistant
Producer Tamara Anghie nahmen sich die
Zeit, uns Uber den aktuellen Entwicklungs-
stand von WipEout 64 zu informieren.

T!: Nachdem ihr nun auf beiden Maschinen
gearbeitet habt: Was haltet ihr von PlayStation und
Nintendo®‘2
RF: Ich denke, beide Gerdte haben ihre Stérken und
Schwiichen. Als unschétzbarer Vorteil beim N64 hat
sich der Analogstick erwiesen. Wir hétten das gar
nicht erwartet, aber es macht einen enormen Unter-
schied. Das Handling der Gleiter ist dadurch viel bes-
ser, der Spieler hat eine viel feinere Kontrolle iiber die
Fahrzeuge. Man kann zum Beispiel Turbos auch in
Kurven ziinden oder dhnliches. Wir waren wirklich
begeistert, als wir das wéhrend der Entwicklung fest-
gestellt haben.

Die PSX hingegen hat natiirlich den Vorteil des Spei-
cherplatzes. Sprache und Sound sind immens wich-
tige Faktoren bei wipEout, und da biefet die CD ein-
fach mehr Platz. Das Né4 hat zusétzlich den Nach-
teil, daf3 der Sound zu Lasten der Rechenzeit geht,
da es keinen separaten Soundchip gibt. Ich denke je-
doch, daf3 wir eine ideale Losung gefunden haben.

TOTAL!: Wie viele Leute arbeiten an WipE-
out 642

Tamara Anghie: Etwa zwolf, von denen die
wichtigsten bereits das Kernteam von wipEout
2097 bildeten. Neben Rob sind dies der Pro-
ducer Andy Sattherwaite, der heute nicht da ist,
weil er heiratet, sowie Lead Programmer Steve
Pointon und Lead Artist John Harris.

T!: Der Sound ist wirklich GuBBerst beeindruckend!
Er kdnnte von der CD auch nicht besser sein.

RF: Danke. Wir haben acht verschiedene Musiken
im Modul sowie séimtliche Spracheffekte des Play-
Station-Originals.

Ti: Wie weit ist die Arbeit fortgeschritten?

Rob Francis: Die Programmierung ist zu 95 % ab-
geschlossen. Wir arbeifen nur noch am Feinschliff,
an den letzten Details.

Tk Die Version der E3 war ja noch véllig unfertig.

Habt ihr da mit verdeckten Karten gespielt, oder

wart ihr wirklich so schnell?

RF: Das war damals die aktuellste Version. Ge-
naugenommen war sie efwa einen Monat alt, denn

wir muBfen ja diese Demo noch testen und sicher-

stellen, daf3 es keine Abstirze gibt oder &hnliches.

TA: Die eigentliche Programmierung begann im Feb-

ruar dieses Jahres. Davor hatten wir allerdings schon

eine sehr lange Forschungsphase’, in der die Pro-
grammierer die Nintendo-Hardware genauestens un-
tersucht und sich mit der Leistungsfihigkeit vertraut ge-
macht haben. s
RF: Ich denke, daf dies der beste Weg ist, ein Spiel zu
entwickeln. So wuf3ten wir genau, was wir erreichen wol- —
len und kénnen. Das ist viel kon-

struktiver, als einfach darauf

loszuprogrammieren, und dann

aufgrund neuver Erkenntnisse

das Spiel mehrmals tber den

Haufen zu werfen.

Ein weiterer Vorteil war, daf?

wir schon zwei wipEout-Spiele

auf der PlayStation program-

miert hatten. Somit hatten wir ei-

nen exakten Plan, was zu tun

war. Es muBte einfach das be- [
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TA: Drei Stiicke sind von den Bands, Fluke und
Propellerheads, dazu kommen fiinf Tracks von ei-
ner auf Sound spezialisierten Firma namens PC
Music, mit der wir schon héufiger zusammenge-

arbeitet haben.

T!: Die Musiken werden also nicht vom Copro-
zessor erzeugt, sondern wie bei Shadows of the
Empire oder F-Zero X aus dem Modul ,gespult’ ...

RF: Das ist korrekt. Dadurch l&f3t sich unserer Mei-
nung nach das beste Ergebnis erzielen.

T!: Das bedeutet aber doch auch, daf3 der Sound
enorm viel Platz im Modul einnimmt . .

RF: Auch das ist natiirlich richtig. Die Modul-
grof3e betraigt zwolf Megabyte [Anm. d. Red.: 96
MBit], davon belegt der Sound etwa drei bis vier
Megabyte.

T!: Geht das nicht zu Lasten der Streckenanzahl?
RF: Wir haben sieben Strecken, von denen eine
erspielt werden muB. Bei wipFout 1 waren es
sechs Strecken, bei Teil 2 acht. Wir liegen also in
dieser Hinsicht gut im Rennen.

T!: Das erscheint uns trotzdem etwas wenig. Da-
mals war die Anzahl ja vergleichsweise grof3, als
es auf PlayStation und Saturn hauptséchlich Ar-
cade-Umsetzungen wie Ridge Racer, Daytona
USA und Sega Rally mit jeweils drei bis vier
Strecken gab. Doch nach V-Rally fir PSX mit
Uber 40 und F-Zero X mit 24+ Kursen ...

B s X A, VT
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RF: Dafiir haben wir die neve Challenge-
Struktur des Spiels geschaffen, die fir
langen Daverspaf3 sorgt. Doch darauf
mochte ich spéter zu sprechen kom-
men und noch etwas zum Thema Hard-

. ware-Vergleich sagen: wipEout 2097
| war damals speziell auf die Features
der PlayStation zugeschnitten. Wir
haben etwa 2.000 Polygone pro
Bild bei 30 Frames per second
erreicht. Beim Né4 haben wir
zwar nur etwa die Hdlfte zur
Verfigung, dafiir bietet es
mehr Effekte und erméglicht
gréBere Texturen. So gibt es

zum Beispiel kein Texture-
Morphing mehr, keine Ver-
zerrungen der Texturen.

Der gesamte Look ist da-

durch noch makelloser.

TE: Ist die geringere
Polygonanzahl auch

der Grund dafir,

daf3 ihr neve
Strecken designt
habt?




T!: LaB3 uns noch einmal
auf die Challenge-Struktur
zuriickkommen, die du

vorhin erwdhnt hast.

RF: Das ist eines der neuen
Features des Spiels. Der
Challenge-Modus ist aufge-
feilt in Race-, Time-Trial- und

s Weapon-Challenges. In je-
ey dem Modus pro Strecke muf3
der Spieler eine bestimmte

Zudem existiert im Time Trial
jetzt einen Ghost-Fahrer, der
| nach jeder Runde geupdated
| wird. Allerdings nur, wenn ihr
| euch verbessert habt. Euer
Ghost féhrt also immer die
beste Runde. Das ist das per-
fekte Training, wir haben die
Erfahrung gemacht, daf3 sich
ungeibte Fahrer sehr schnell
verbessern konnen, da man

—

AR e
S el sy e L

Aufgabenstellung erfiillen, und

Bronze-, Silber- oder Goldme-
daille. Bronze ist das Minimum,
um die néichsthhere Challenge -

zu aktivieren. Erst wenn alle 18 V ;

geldst sind, wird die siebte

zwar eine bestimmte Mindest- gemacht hat oder die Idealli
Plazierung erreichen, eine Zeit ‘ { A nie gefunden hat.
unterbieten oder eine Anzahl ( e

von Gegnern eliminieren. Je /7% 7 T!: Offenbar hattet ihr ja n
nach Abschneiden erhdlt er eine AN 1' eine ganze Menge ng

AR was, daf3 ihr nie einen ¢
& Teil auf der PlayStatiq
wickelt habt ...
v TA: Nach wipEout 20

sofort erkennt, wo man Fehle

Ideen. Da verwundert &

Strecke freigeschaltet — inklusi-
ve entsprechender Challenges. Es gibt auch noch
eine weitere Option, die
wir Super Combo Chal-
lenges nennen. Die Auf-
gabenstellung ist dann zum
Beispiel eine Kombination
aus Speed und Walffen,
aber ich will ja noch nicht
alles verraten ...

RF: Das ware sicher-
lich auch ein Grund
gewesen, doch es war
ohnehin der Wunsch
Nintendos, daf3 wir
originelle Strecken er-
schaffen.

Tk Und was ist noch neu?
RF: Die Superwof‘Fen Neben den bekannten Pick-
Up-Extras kann jeder Gleiter auch noch eine spe-
T!: Hat Nintendo noch weitergjll] zielle Superwaffe bekommen, die sehr méchtig ist,
i wie der Name schon sagt. Es gibt ja, dhnlich
wie bei der Formel 1, verschiedene Hersteller
Wir standen aber in KontakifuiNMVanm. d.  der teilnehmenden Fahrzeuge. Bei uns sind das
finf. Der Feisar-Gleiter hat eine Art Mini-Gun. Au-
ricom hat ein Superextra,
das wir Deathstar-Weapon
nennen. Zwischen den bei-
den Pylonen an der Front-
partie baut sich ein Ener-
gieball auf, der in drei Stu-
fen aufgeloden werden
kann ..

Fragen zu Technik
und Hardware
unterstitzen.

T!: Wenn ever Spiel
im November auf den
Markt kommt, fretet ihr
gegen die Forfsetzung
eines Spiels an, das e
sich offensichtlich an e JERH YA ST Riolzemd  T!: Ahnhch wie bei dem Charge-Beam aus
orientiert hat. Wo siehi s tRe [LAZe s =11 2R%es R-Type?

WipEout 64 gegenib ISR e AN RF: Genau. Quirex hingegen hat den Power S
RF: Ich denke, unser ReUBEINEHCRNRADM nare, durch den sich vor dem Gegner auf der
namik der Gleifer undeERIEER SIS I Tl Strecke aus heiterem Himmel eine Wand auf-
XG-2 nicht hat. Zu mleEEHEIERICERINERINE stellt. lhr konnt euch jo vorstellen, was passiert,
nicht. Den zweiten TEIRJClEHS BeRCE e TSl wenn der dann dagegenknallt ...

sehen ... AG Systems hat etwas, das wir Shleld Drain nen-
nen. Damit kann man einem anderen Gleiter die
LR WVEREER VT RN T Tt RN Nl Schildenergie absaugen. Wenn er dann noch ir-
ISR R Te VIS AN R D oRe i - 1 'l gendwo aneckt oder ihr ihn rammt, ist er auf ei-
auf jeden Fall die Nase vorn haben. nen Schlag hiniber. Dann gibt es natiirlich auch
LTS TR TRV e T W (N R el e LY o U e M noch das Bonusschiff der Piranha lI-Klasse. Das ist
IRCIORT CET TN CT B E TN bekanntlich ohnehin schon sehr méchtig, weshalb
natiirlich 25. Was mich an XG beeindruckt hat, JRERIECTIEIReTte SR tael SR Ye v = 41
war die Art, die Extrawaffe durch einen Aufsatz [ NIEe e oL e lun = Ut R e R e T S e
SISt YRS (RGP MR ERVGT l  parent und kann durch Kontrahenten hindurch-
S s TSN o TG e ST LRI YIS U Sl fohren, was diesen Energie abzieht. AuBBerdem
te haben mir gut gefallen. bekommen die Gegner einen Weapon-Lock ...

TOT

te das Team erst
anderes machen. Ihr kénnt euch viell
stellen, daf3 man nach drei Jahren a
ist. Ein drittes wipEout in Folge wiire
als eine Kopie geworden, doch Orig
Qualitat genieBBen bei Psygnosis g

A

ritat. Als es darum ging,
wiihlen, haben wir uns s
schieden. So konnten win
da es auf Né4 noch keir
Team konnte zusatzlich
umsetzen.

RF: wipEout 2097 war
gnosis. Danach habe
Version gekiimmert
Ego-Shooter Lifeforcg

macht.

T!: Wie wird man
fiir ein Projekt wj
RF: Oh, zuvor hg
gearbeitet, bei ¢
von Telstar ein
hief3 Speed R
Es war ein R
neten Boote
lhr merkt
wipEout.

dem Spie
statt. Auf
dann be
Glisck,
Zu wel
T

sprg
Wi
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AKIHABARA —- DAS

Akihabara ist, wie jeder
weif3, der elekironische
Nabel der Welt - passen-
derweise mitten in Tokio,
der aufregendsten Stadt des
Universums. DaB dieser
knapp zehn Millionen
Menschen umfassende
Moloch die Hauptstadt
Japans ist, diirfte wohl
jeder von Euch wissen, aber

wie die Stadt selbst

strukturiert ist, verwundert

iner gewissen inneren
nicht, daf die Straf3en
er Nummern haben,
und man lb der ersten drei Mi-
nuten ver
rin, daf
h die entsprechenden
n ein kurzer Uberblick
gegenden:

sweise alles!

inmal vorsichtig aus-
teren Jugendlichen,
dige Klamotten kau-
man da auch chne
en bekommen.

ie etwas weniger

die sich sonst mit
je Nase putzen
unden!

 regelmdBig

P L N % \‘-.‘_
Nichts geht iiber echten Poke-
mon-Reiszusatz. Hmm, lecker!

Wonmit ich wieder zum Thema zuriickkehre, denn
Akihabaras Publikum ist, mal abgesehen von
ein paar Touristen, anders. Dies ist der vermutlich
einzige Ort, an dem Otakus' tatséichlich noch
auBerhalb ihrer Wohnung gesehen werden kén-
nen, und Geeks und Nerds? zuhauf.

In Akihabara gibt es nicht nur dlles, was mit

Was Ihr hier seht, ist nicht etwa ein britisches Herrenhaus,
sondern der Tokiofer Bahnhof - die spinnen, die Japaner!

roratt 9/98

Strom oder Batteriebetrieb lGuft, es ist auch noch
billiger als sonstwo - gut, vielleicht sind Compu-
ter in Singapur preiswerter.

lhr bekommt dort u. a. Alarmanlagen, Wasch-
maschinen, Fernseher, Videorekorder, Spiele-
konsolen, Klimaanlagen, Wecker, Heizkérper,
Walkman, Stereoanlagen, MDman, Minihan-
dys, digitale Kameras, Computer, Laptops, Uhren,
Casios Baby G, Tamagotchis und dessen Klone.
Und natiirlich Sofiware und Videospiele fiir jede
Konsole, die Gberhaupt jemals entwickelt wurde.
Uberraschenderweise auch PC-Spiele-Software.
Uberraschenderweise deshalb, weil Konsolen so
sehr den Markt beherrschen, daf3 der PC tatséich-
lich nur zum Arbeiten benutzt wird. Kurz, Aki-
habara ist die Anbetungsstétte des elektroni-
schen Konsums.

Der Haupttempel dieser kapitalistischen Konsum-
anlage ist Laox, der in zehn Schreine unterteilte

Super-Elektronik-Markt, némlich:



ELEKKTRONIK - PARA

Der allgemeine ComputerLaox
Maclaox

NetworkLaox

Gamelaox
MobileComputerLaox
Dutyfreelaox

Outletlaox
Stereoanlagenlaox
Uhren-und-Kameralaox
UndsoweiterLaox

Tradifionelle Pagoden besfimmen zwar nicht mehr
das Stoctbild, sind aber noch héufig zu finden

Aber trotz des entstandenen Eindrucks ist Aki-
habara nicht nur Laox. (Die Wahl des Namens ist
Ubrigens recht merkwiirdig, da er zwei Konso-
nanten beinhaltet, die Japaner gar nicht aus-
sprechen kdnnen, weswegen alle Raokusu sagen
— aber das nur am Rande).

Hier seht Ihr den Eingang zum Meiji-Park in dem sich die
Tokioter gerne mal ein biflchen ausruhen — in der Pause!

Die merkwiirdigsten Liden sind ganz kleine Ge-
schafte, die sich auf Kabel oder Anschlisse spe:
zialisiert haben. Fallsed

arinnen,

was ziemlich cool ist.
Sega hat hier z. B. eine Promotio

enfraleva

he-
ich

® ele

itl
ben, daf sich
m hierzulan-
n in Nippon
Kinderspiel-

spater weiterzuverk
Zuletzt soll auch nich
das Né4-Publikum i
de noch deutlich un
ist Nintendos Konsd

saleme cKker
Souvenirs.

Noch ein kleines Wort
an alle, die unbedingt
nach Akihabara wol-

len. Akihabara ist
zwar der elektroni-
sche Konsumhimmel
..., aber nur fir die-
jenigen, die japani-
sche Hardware besit-
zen. Die Garantie ist
ndmlich manchmal
auch nur in Japan
giltig. Die Verkéufer sind allerdings (oft) freund-
lich genug, darauf hinzuweisen, daf3 dieses Pro-
dukt nur in Japan oder in Verbindung mit einem
japanischem Gerdt funktioniert.

Aber wenn das fiir Euch kein Problem ist, &ffnen
sich die Pforten der Himmelstir. So bekommt
beispielsweise neve Original-Virtual-Boy-Soft-
ware-Reste fiir 50 Yen, das sind momentan knapp
70 Pfennige. AuBerdem gibt es fiir jedes System
gebrauchte Spiele, wobei die Preise mit dem Al-
ter steigen. Originalverpackte NES-Software
kann schon wieder 200 DM kosten.

zeug. Erst mit F-Zero
fir die dltere Zielgruf
Vielleicht lernen die (d
den Deutschen, die
an Big Ns Spielen fre

TOTAL! 9/98

arkt bringen.

von

' Otaku: Japanischer Jugendlicher, mei-
stens mannlich, der durch, fir und wegen
seines PCs lebt. Autistische Lebensweise,
mangelhafte Ernghrung, untrainierter
Korper und bedauerlicherweise mangel-
hafte Hygiene gelten als Haupterken-
nungsmerkmale. AuBerdem fanatischer
Neuheitenwahn auf dem Hard- und Soft-
ware-Sektor.

Manchmal versteckt sich in einem Otaku
mdérchenhafte mathematische Intelligenz.
Manchmal ist es nur die Pubertdt.

? Diese Ausdricke sind von Douglas
Coupland in seinem Buch Microserfs de-
finiert. Geeks sind computerbesessene
Informatiker oder Programmierer. Nerds
sind eine Variante davon. Ich fige Coup-
lands Definition noch hinzu, daBB Nerds
auch von Spielekonsolen und Spielen be-
sessen sind.

ndo ein Spiel

r ja noch von
Erwachsene

er (aus Tokio)



TRICKS

Gfelch rechts vom Leveleingang steht
der erste Jinjo.

Der blaue Jmp steht auf der Pfaﬂform im
Wasser.

.Mr. Orange” findet Ihr oben auf den
Steinséulen auf der Spitze des Berges.

Nérdlich von Congas Baum wartet der
gelbe Wicht auf einem Vorsprung.

TOTAL! 9/98

Nummer finf findet Ihr in einer der
Strohhiitten, die vor Mumbos Hiitte ste-
hen. Zerstort sie, indem Ihr auf ihren
Déichern in die Luft springt und Z driickt.

Springt bei Conga die Plattformen, die
an der Wand entlangfihren, hinauf.
Auf der letzten befindet sich der Schal-
ter, der ein Puzzleteil auf dem Berg des
Leveleingangs zum Vorschein bringt.
Um es zu erreichen, laf3t Ihr Euch in
eine Termite verwandeln und krabbelt
hinauf.

Treasure Trove Cove
Honigwabenteile

Ein Wabenteil findet Ihr, wenn Ihr Euch
bei den beiden schnappenden Schatz-
truhen nach rechts in Richtung Meer
wendet. Kurz vor Euch ploppt eine Kiste
ins Bild, auf der die begehrte Wabe

liegt.

Das andere Teil liegt im Wasser rechts
neben dem grof3en Einsiedlerkrebs.

gjo—Razovic-Komplottticung, Teil 1

Taucht unter und schwimmt in die Ecke,
die die grine Wand und der Strand
bilden. Dort liegt es auf dem Grund.

Jinjos

Direkt unter dem Pier, auf dem Ihr an-
fangs steht, befindet sich im Wasser der
erste Jinjo. Taucht unter und schwimmt

zu ihm, aber beeilt Euch, bevor Euch der

Hai erwischt.

Springt von einer Fefssaufe zur anderen,
bis Ihr auf der letzten den Jinjo findet.

Ganz oben auf dem Mast des Segel-
schiffs wartet der griine Jinjo.

Der vierte Jinjo hockt auf einem Baum
nahe des Leuchtturms auf dem Berg.
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,Mr. Orange” findet lhr am Ende des
spitz zulaufenden Weges in der Néhe

der kleinen Wasserbecken.

Hexenschalter

Klettert auf die Spitze des Berges, wo Ihr
am Fufle des Leuchtturms den Hexen-
schalter betdtigt. Das Puzzleteil liegt
daraufhin vor dem Leveleingang ge-
geniiber der Kanone.

Clanker’s Cavern
Honigwabenteile

Taucht rechts von Clanker (mit Blickrich-
tung auf Clankers Kopf) ins Wasser und
schwimmt von unten in die Réhre, die
kurz unterhalb des Wasserspiegels auf-
hért. Im Inneren befindet sich das erste
Wabenteil.

Das zweite findet Ihr, wenn Ihr Clanker
an die Oberfléiche gebracht habt. Von
seiner Flosse aus kénnt lhr auf eine Platt-
form am Rand und von dort an ein Rohr

links an der Wand springen. Zur Linken
befindet sich ein Schacht und eine Réh-
re. Springt in die Rohre, und ein weite-
res Wabenteil ist Ever.

Hexenschalter

Im ersten Raum klettert Ihr die Leiter hi-
nauf und balanciert Gber das schmale
Rohr. Auf der Séule in der Mitte wartet
der erste Jinjo.

Zu Clankers Rechten taucht lhr in die
Rohre, wo Ihr den blaven Jinjo findet.

Tief unten im Wasser beim Schlof3, das
Clanker festhéilt, steht der griine Wicht.

An der Wand zu Clankers Linken springt
Ihr mit Hilfe des griinen Sprung-Pads an
das Rohr und von dort nach links. Zer-
stort das Gitter, laf3t Euch in die Réhre
fallen, und Ihr landet auf dem Jinjo.

Betretet Clankers Inneres durch seine
linken Kiemen. Ein Abgrund, in den Ihr
taucht, versteckt den letzten Jinjo.

Hexenschalter

Nachdem Ihr durch Clankers Ateméff-
nung in sein Inneres eingedrungen seid,
dreht Ihr Euch herum und befitigt den
Schalter. Verlaf3t den Level und driickt
die Augen vom grof3en Gruntilda-Bo-
dengemdlde wieder ein, um an das
Puzzleteil zu gelangen.

Bubblegloop Swamp

Honigwabenteile

.
I -
Im Inneren der Schildkrote iber Tiptup,
dem Musiklehrer, ist das erste Teil ver-
borgen.

-t

An der Decke von Mumbo Jumbos Hiit-
te, genau in der Mitte, findet Ihr das
zweite Teil dieses Levels. Springt auf
die einzige nicht beleuchtete Fackel und
von dort aus auf den Rundgang. Mit
dem Doppelsprung erreicht thr das be-
gehrte Teil.

TOTAL!9/98® tips&tricks

Der ,Blaumann’ sitzt auf dem letzten
Pfahl hinter dem Alligator.

Hinter der grofen Schildkréte wartet
der orange Jinjo an der Wand.

Nummer drei steht auf einer Platform ne-
ben dem Bogen, der iiber das Wasser
fihrt.

Fiir den rosa Jinjo miif3t Ihr Euch in einen
Aligator verwandeln. Geht nun ins Was-
ser bei den hohen Séulen, auf denen die
Strohhiitten stehen. Unter einer von ihnen
wartet der kleine Wicht.

Bei den héher gelegenen Pfaden in der
Mitte des Levels steht der griine Jinjo.
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Hexenschalter

Unfer einer der Strohhiitten, die auf den
hohen Séulen stehen, befindet sich der

Hexenschalter.

Freezeezy Peak
Honigwabenteile

In Wozzas Hohle taucht lhr als Robbe ins
Wasser und seht das erste Wabenteil.

el ot N
Nummer zwei findet Ihr unter einem
der Schneemdnner in der Néhe der
Héuser. Dazu miif3t Ihr die Schneeméin-
ner mit der Flugattacke erledigen.

Jinjos

]

Auf dem Besen des riesigen Schnee-
manns findet Ihr den ersten Jinjo.

- -
C &
-

In der Néihe von Mumbos Hiitte wartet
der griine Jinjo hinter einem Haus.

Oben auf dem Geschenkeberg nahe

des Weihnachtsbaums hockt der néich-
ste Jinjo.

Der gelbe Winzling versteckt sich in

Mumbos Hiitte auf dem Rundgang unter

der Decke.

In Wozzas Héhle, in einer Einbuchtung
in der Wand, findet Ihr den orangen

Jinjo.

Hexenschalter

Auf einer kleinen Insel vor einem der

Schneeméinner betétigt Ihr den Schalter.
Das Puzzleteil erscheint in einem Fenster
oberhalb des Leveleingangs.

Gobi’s Valley
Honigwabenteile

Hinter einer der Pyramiden ist ein Schal-
ter, den Ihr mit der Stampfattacke be-
dient (im Sprung Z driicken). Das Wa-
benteil erscheint dann inmitten des run-
den Kaktus. Um es zu erreichen, miif3t Ihr
logischerweise hindurchfliegen.

Nummer zwei kénnt Ihr dem Kamel
entlocken, wenn es vor der verschlosse-
nen Tir in der kleinen Einbuchtung hin-
ter dem Treibsand hockt. Springt ihm auf
den Hécker, und es spuckt das Teil aus.

Jinjos

LS
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Der gelbe Freund steht genau hinter
Euch, wenn Ihr den Level betrefet.

=

Im Inneren der Sphinx stellt hr Euch auf

den ersten fliegenden Teppich, schief3t
ein Ei in den Statuenkopf und springt auf
den Teppich hinter Euch. Dort wartet
der Jinjo.

Am Ende des Labyrinths, in einem der
Tépfe, die den Sarg umgeben, hockt

ein weiterer Jinjo.

Hinter der Pyramide mit den Stufen steht

der griine Jinjo in einer Einbuchtung.

Nummer finf wartet in der Schlucht,
die die Labyrinth-Pyramide umgibt. Ihr
solltet vorher das Wasser in die Schlucht
gelassen haben und dann hinuntertau-
chen.

Hexenschalter

den, wenn Ihr vom Start aus nach rechts

lauft (von Banjo aus gesehen) und Euch
in der Néhe der Wand authalfet.

Mad Monster Mansion
Honigwabenteile

Zerstort zverst die beleuchteten Fenster.
Hinter einem in der ersten Etage ist ein
Raum mit durchléchertem Boden. Laf3t
Euch von Mumbo Jumbo verwandeln
und begebt Euch iber die Hecke in die-
sen Raum. Unter dem Boden befindet
sich das Wabenteil,

\.it? E-Eit :

E

In der Kathedrale, ganz oben unter dem
Dach, liegt das zweite Teil. Ein kleiner
Balanceakt ist zwar vonnéten, aber mit
etwas Geschick ist auch diese Aufgabe
zu bewltigen.



Jinjos

In der linken hinteren Ecke des Garten-
labyrinths findet Ihr den ersten Jinjo.

Auf der Plattform im Gartenteich steht
der blave Jinjo.

Ganz oben auf dem Dach des Hauses
sitzt der griine Jinjo.

Im Weinkeller versteckt sich noch ein
Wichtel in einem der Fésser. Zerstort
die Fésser mit der Schnabelattacke.

Im Raum mit dem grofien Beft im 3.
Stock hockt der letzte Jinjo. Ihr findet ihn
iiber dem Bett.

Hexenschalter

Unter dem Dach in der Kathedrale be-
findet sich der Hexenschaler. Er akfiviert
das Puzzleteil im Auge des grof3en
Gruntilda-Steingesichts.

Rusty Bucket Bay
Honigwabenteile

Taucht in der umzéunten Ecke des Ha-
fens, dort, wo der Hai ist, durch das
Loch in der Wand. Befétigt im Inneren
den Bodenschalter und fliegt daraufhin
zum Wabenteil.

Einer der Schiffsschlote hat eine kleine
Tiir, die lhr zerstort, Laf3t Euch nach un-
ten fallen und stevert Banjo dabei nach
hinten. So landet lhr in einem kleinen
Gang oberhalb des Durchgangs zum
Maschinenraum, in dem das zweite
Wabenteil liegt.

Jinjos

Springt im griinen Giftmillbecken iber
die Tonnen. Auf der letzten wartet ein
Jinjo.

Im mittleren der drei blaven Container
befindet sich der blave Jinjo in einer
Ecke.

Rechts vom zweiten Kran sitzt der oran-
ge Wicht.

Rechts vom Leveleingang, hinter dem
Haus, taucht lhr ins Wasser und durch
das Loch in der Wand. Im Inneren seht
Ihr den rosa Jinjo.

In dem abgezdunten Wasserbecken,
dort, wo der Hai auf Euch wartet, kénnt
lhr den gelben Jinjo auf einer Boje ste-
hen sehen. Schnappt ihn Euch, bevor
Euch der Hai schnappt.

Hexenschalter

o e N W
Klettert auf den rechten Kran und springt
vom Ende seines Arms mit einem Dop-
pelsprung nach vorn. Auf der Plattform,
auf der Ihr landet, befdtigt Ihr den Schal-
ter, der ein Puzzleteil in der mit Wasser
gefiillten Hohle erscheinen léft.

Click Clock Wood

Honigwabenteile

Das erste Wabenteil befindet sich im
Winter-Abschnitt unter dem Eis im Bau
des Bibers.

TOTAL!9/98° tips&tricks
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Zerstsrt im Winter-Abschnitt das Fenster
oberhalb der Eichhérnchenbehausung.
Im Inneren findet Ihr das Wabenteil.

Jinjos

Im Frithlings-Abschnitt begebt thr Euch
auf die Spitze des Baumes, wo lhr den
Jinjo in einer zuschnappenden Pflanze
seht.

J = _:h. 2 8
Fliegt im Friihlings-Abschnitt als Biene in
das Bienennest und sammelt den rosa
Jinjo ein.

Im Sommer-Abschnitt steht der gelbe
Jinjo links vom Eingang im Feld bei den

Bienen.

der Blume wartet ein weiterer kleiner
Freund im Herbst-Abschnitt.

Im Winter-Abschnitt steht der blave Jin-
jo auf dem Dach von Mumbo’s Hiitte.

Das war’s fir diesen Monat! In der kom-
menden Ausgabe setzen wir die Lsung fort.



TIPS & TRICKS
WANTED!

Lesem Sie dies zeor
Naformaiions

Wie immer sind wir auf Eure Hilfe bei den Tips&Tricks an-
gewiesen. Zu praktisch allen Spielen fir Nintendo-Konsolen
kénnen wir nitzliche, aber auch kuriose Schummeleien,
Tips, Cheats, PaBwérter, Levelcodes, SpeciakMoves und was
sonst noch so in diese Rubrik paBt, gebrauchen! Am besten
ist es, wenn |hr eine Schreibmaschine oder einen Compu-
ter benutzt, wenn |hr uns Eure Beitréige zuschickt. So kén-
nen eher MiBversténdnisse beim Ubertragen ins Heft (al-
les schon dagewesen) vermieden werden. Wir erwarten
sehnsiichtig Eure Post! Schreibt an die untenstehende
Adresse!l Wir suchen T&T zu Game-Boy-, NES-, Super-
Nintendo- und Nintendo®-Spielen! Ob Ihr Modulcodes,
Kurztips, Cheats, Antworten auf Helpline-Fragen oder
Komplettlésungen beistevert, ist egal, denn jeder, der
mitmacht und dessen Beitrag abgedruckt wird, hat die
Chance, belohnt zu werden! Vergeft nicht, Euren Ab-
sender auch im Brief anzugeben! Es lohnt sich!
Unter allen Einsendungen verlosen wir jeden Mo-
nat drei halbjdhrige TOTAL!-Freiabos!!!

An dieser Stelle noch ein
kleiner Hinweis: Denkt bitte daran, daf®
wir keinerlei Tips&Tricks zu indizierten bzw.
beschlagnahmten Spielen versffentlichen kénnen.
Und noch etwas: Falls ein Trick mal nicht gleich
funktionieren sollte, gebt nicht sofort aufl Manchmal
missen Tastenkombinationen sehr schnell und
moglichst flissig eingegeben werden. Sollte
gar nichts klappen, dann schreibt bitte
an unsere Helpline!

Wir verwenden folgende Richtungs- und Tastenkiirzel:
4,7, %, ¥, 2,4« (firdas SteuerEreuz und den Analogstick)
A,B,X,Y,Z, LundR (fir die L- und R-Buttons), Start, Select
C4,Cw», C¥, Ce (fir die C-Buttons auf dem Né4-Pad)

X-plain Verlag
TOTAL! Tips&Tricks
Friedensallee 41
22765 Hamburg

Die Gewinner dieser Ausgahe heifien:
Claude u. Frank Hansen, Hivange/Luxemburg
Marcel Kiel, Sta3furt
Marco Kretschmer, Rodgau

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des X-plain

Verlages und aeren Angehérige diifen nicht teilnehmen.

s horiies s SEMMERE

Mi33ion. Impossible

All-Star Baseball 99
(NTSC)

Grofe Spielfiguren

Gebt |hr im CheatrMeni ,gotheli-
um” ein, haben alle Spieler groBe
Képfe, Fibe und Schléger.

Diinne Spielfiguren
Um die Spieler diinn und ausge-
hungert aussehen zu lassen, solltet
lhr im CheatMeni ,prppaplyr” ein-
geben.

Andreas Gerstner, Schifferstadt

Banjo-Kazooie

200 Eier |

Geht hinter dem Leveleingang zum
Bubblegloop Swamp durch die
Rohre in die Schneelandschaft, die
das Puzzle fir Freezeezy Peak ent-
haltl Dort findet Ihr einen Stein,
den lhr zerstért. Dahinter tut sich ein
Kleiner Durchgang auf, durch den
lhr Euch als Krokodil verwandelt be-
gebt, um ein magisches Buch zu fin-
den und anzusprechen. Innerhalb
der Sandburg in Treasure Trove
Cove gebt Ihr daraufhin das Wort
Blueeggs” ein.

100 rote Federn

Zundchst laft hr Euch von Mumbo
Jumbo im Mad Monster Mansion
verwandeln. Danach verlaBt |hr
den Llevel und folgt dem engen
Pfad im Raum mit dem Lavaboden
bis ans Ende, wo Brentilda steht.
Links von ihr befindet sich ein
schmaler Gang, an dessen Ende
das zweite magische Buch auf
Euch wartet. Habt |hr es ange-
sprochen, kénnt thr in der Sandburg
in Treasure Trove Cove das Wort
Redfeathers” eingeben.

20 goldene Federn

Im Raum vor dem Durchgang zum
Click Clock Wood begebt lhr Euch
auf die Platiform mit den drei ver-
gitterten Réhren. Zerstért das Gitter
der groBen, mittleren und folgt dem

Gang! Betatigt den Wasser-
standsschalter (Wasserstand 3) und
schwimmt so schnell wie méglich in
den Raum, in dem der Levelein-
gang zur Rusty Bucket Bay zu fin-
den istl Rechts von diesem kénnt lhr
eine Hohle erreichen, in der das
ndchste magische Buch versteckt ist.
Nach dem Gespréch mit ihm gebt
lhr in der Sandburg in Treasure
Trove Cove das Wort ,Gold-
feathers” ein.

Crafische Gags

Um Banjo und Kazooie in ihrer
Form zu verandern, miBt lhr in
Banjos Haus das Bild von Bottles,
dem Maulwurf, anschauven. Stells
Euch dazu auf den gelben Rand
des Teppichs vor dem Kamin und
driickt C 4 | Bottles gibt Euch eini-
ge Puzzles vor. Jedesmal, wenn
eines bewadltigh wurde, verrat er
den Code fiir die Veranderung. In
der Sandburg von Treasure Trove
Cove missen die Codes einge-
geben werden. Sie lauten ,Bottles-
bonusone”, ,Bottlesbonustwo”,
Bottlesbonusthree”, ,Bottles-
bonusfour”, ,Bottlesbonusfive”, Big-
bottlesbonus” ‘und ,Wishywashy-
banjo”. Durch lefzteren kann sich
Banjo in eine VWaschmaschine ver-



off Rood Lhollense

wandeln. Wollt Ihr die Codes wie-
der riickgangig machen, gebt ein-
fach ,Nobonus” ein!

Anmerkung: Die Codes werden
nicht gespeichert und missen nach
iedem Game Over und nach dem
Ausschalten der Konsole neu er-

Stor .seuur:

spielt werden. Um die Aufgabe
zu erleichtern, konnt |hr auf den
folgenden Karten sehen, wo wel
ches Teil hingehort und wie oft es
in welche Richiung gedreht werden
mub (siehe legende).

Vonishing Eorth

: M. 4

iv: Banjos Haus

: BOTTLESBONUSONE
S8sec.

Puzzle:
Motiv:
Cheat:
Zeit:

Nr. 5

Tiptups Chor aus BUBBLE GLOAP SWAMP
BOTTLESBONUSFIVE

889sec.
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F-Zero X (NTSC)

Zusatzliche Strecken

Waollt Ihr den JokerCup erreichen,
mift lhr die ersten drei Cups aut
der Standard-Einstellung ‘bezwin-
gen. Um den XCup freizuspielen,
mussen alle vier Ligen im Expert
Modus gewonnen werden.

COURSE SELECT

Zusatzliche Fahrzeuge
Spielt lhr einen Cup autf einer
Schwierigkeitsstufe durch, erhaltet

lhr dafiir ein X Gber dem Symbol

g ﬁortlb’f

6rading 111

: MODE SELECT

NMOUVICE
-

Ghost-Fahrer freispielen

Auf jeder Strecke (XCupKurse aus-
genommen) halt sich im Time-Triak
Modus ein vorprogrammierter
Ghost-Fahrer versteckt. Um gegen
ihn antreten zu kénnen, muB zuvor
eine bestimmie Zeit unterboten wer-
den. Schiagt Ihr ihn, erscheint ein
X in der Streckeniibersicht.

COURSE S EI.EG‘I’

Puzzle: Nr. 2

Motiwv: Iglu aus FREEZEEZY PEAK
Cheat: BOTTLESBONUSTWO

Zeit: S89sec.

des Cups. Der ndachsthchere
Schwierigkeitsgrad gibt dann ein
weiteres X preis. Nach jedem drit

Puzzle: Nr.

Motiv: Mad Mnns er Mansion
Cheat: EIGBDTTLECEDNUS
Zeit:

£8 18 Bdadads

ten X wird eine Reihe der Fahr
zeuge freigeschaltet. Um also alle
Wagen zu erhalten, mifit lhr alle

Fahrzeuge stauchen
Driickt thr im Fahrzeug-Auswah}

-
16| 8| 7| 12| 1s [Eg(g
@ 20| 12| a| 13| 3

bildschirm L, R und alle vier C-But-
tons, werden alle Vehikel zusam-
mengestaucht, was zur Folge hat,
daf sie nun besser in den Kurven
liegen und nicht so schnell aus der
Bahn geworfen werden.

vier Cups auf allen drei Schwie-
rigkeitsgraden meistern.

MACNINE SELECT
‘_\ ,r". e

-

BYR T EH |

Puzzle: Nr. 3 Puzzle: Nr. 7

Motiv: Rusty Bucket Bay Motiv: Bienennest sus CLICK CLOCK wWOOD
Cheat: BOTTLESBONUSTHREE Cheat: WISHYWASHYBANJO

Zeit: 99sec. Zeit: 75s5e0.
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Puzzle:
Motiv: Click Clock Wood
Cheat: BOTTLESBONUSFOUR

Nr. 4

pit: 889sec.
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Legende: Alle Puzzleteile sind mit
Nummern versehen. Sie werden in
die Felder eingesetzt, in die die
gleiche Nummer eingetragen ist.
Ein eingekreister Pfeil neben
einem Teil symbolisiert die ent-
sprechende C-Taste. Sind zwei Pfei-
le neben einem Puzzleteil, muBt
Ihr die Taste zweimal driicken.
Marcel Kiel, StaBfurt

Zusatzlicher Schwierigkeitsgrad

Als ware der ExpertModus noch
nicht hart genug, hat Nintendo
noch einen weiteren Schwierigkeits-
grad eingebaut. An diesen ge-
langt thr, wenn Ihr alle Cups auf
der Expert-Stufe durchspielt.

Sollte jemand den sogenannten
Master-Schwierigkeitsgrad auch
meistern, erwarfet ihn ein neues

Titelbild.
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Anmerkungen

Wollt Ihr erfahren, wie weit thr vom
Erstplazierten enffernt seid, bzw.
wie dicht Ever Verfolger an Eurem
Vehikel dran ist, wenn Ihr Erster seid,
dann kénnt thr mit der LTaste eine
Zeitanzeige ein- und ausschalten.
Fiir jeden Gegner, den lhr wéhrend
eines Rennens eliminiert, erhaltet
lhr einen Stem. Habt thr finf davon,
wird ein Extraleben spendiert.
Versucht gar nicht erst, zigmal i
gendwelche augenscheinlichen
Abkirzungen auszuprobieren, es
gibt absolut keine.
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Forsaken
Levelanwahl
Ergénzend zu den Cheats in
Tl 8/98 wird der levelanwahl-
code in dieser Ausgabe nachge-

reicht. Gebt, wenn im Titelbild-
schirm der Schriftzug ,Press Start”
erscheint, die Tastenkombination
ARZ ¢, ¢4,C+,C¥,C3¥
ein, und der gewiinschte Spielab-
schnitt darf frei gewahlt werden!
Pascal Herget, Rodgau

Mission: Impossible
Infogrames-Team treffen

Wenn Ihr Mission: Impossible auf
der Stufe ,Possible” durchgespielt
habt, dann wartet, bis die Credits
[der Abspann) abgelaufen sind.
Nun habt lhr die Méglichkeit, in die

Botschaft zuriickzugehen und das
Designerteam des Spiels anzutref-
' fen. Redet mit al-
len Leuten, bis
die Energieleiste
voll ist, und lhr
konnt eine kleine
Bonusanimation
von Ethan be-
staunen!

shorties

Saper Romyjermon

Mini-Raketenwerfer

Driickt im Level-Select-Bildschirm R,
[,Ce, Cop C¥l

Dieser Code ermdglicht es, den
Mini-Raketenwerfer mit ganzen 30
Raketen in Lleveln, in denen er nor-
malerweise nicht zu finden ist, zu
benutzen.

7,65 mm-Pistole mit Schalldémp-
fer und 30 Schuf3

Gebt im LevelSelectBildschirm die
Tastenkombination C4, L, C=,
Ce=, C4 ein! Bei korrekter Code-
Eingabe hért lhr Ethan ,Ah, that's
better" sagen.

9mm-Pistole mit 30 Schuf3
Driickt im Level-SelectBildschirm

die Tastenfolge R, L, C¥, C#,

T b e b ey s

ia
-

C 4 | Wieder hért lhr ein ,Ah, that's
better”, wenn es geklappt hat.

Uzi mit 30 Schuf3

Gebt im Level-SelectBildschirm
Ce, Cop Ce=, C¥, Rein! Auch
diesmal erént ein ,Ah, that's better”.

Off Road Challenge

Versteckte Fahrzeuge

Um weitere Trucks zu bekommen,
muB} im Fahrzeug-Auswahlbild-
schirm eine der vier C-Tasten
betdtigt werden.

Versteckte Strecken
El Cajon
Haltet das Steverkreuz im Strecken-

TOTAL! 9/98

Jome3d Bond 007

Auswahlbildschirm nach oben und
driickt L und R! Danach setzt |hr den
Cursor auf ,El Paso” und driickt Z
und A.

Guadeloupe
Haltet das STeuerkreuz‘ im Strecken-
Auswahlbildschirm nach unten und

drickt Rl Nun drisckt lhr, den Cur
sor auf ,Vegas” gesetzt, Z und A.

Flagstaff

Haltet das Steverkreuz im Strecken-
Auswahlbildschirm nach links und
driickt L! Danach setzt lhr den Cur-
sor auf den Mojave-Kurs und driickt

Z und A.

der Codes ertént ein Ton.

Blitzstart
Kurz, bevor das Wort ,Set” vom

Bildschirm verschwindet, driickt
und halfet lhr A.

Star Soldier:

Vanishing Earth (NTSC)
Zusatzliche Optionen

Der Weg zum Zugriff auf die
Bonusoptionen stellt zwar keinen
Cheat im eigentlichen Sinne dar, ist
aber dennoch erwdhnenswert, da
er eine levelanwahl und eine
Gegnergalerie enthalt.

Alles, was Ihr tun miPt, ist, das
Spiel unter dem Regular-Schwie-
rigkeitsgrad durchzuspielen.

Jimmy Connors pra” .

-

,.:
\r
Ao
.t}??\:,
WWF Warzone
Versteckte Charaktere
Wollt Thr mit Cactus Jack
oder Dude Love (beides
sind Ubrigens andere
Identitéten von Mankind) T/ b’
spielen, solltet |hr im \
Hauptmeni die Tasten- N
kombination C 4, A, A, B, Z ein-
geben.

SuPERNES

Gradius Il (NTSC)
Schutzschild und alle Waffen
Gebt im Pausenmodus 4, ¢, ¥,
4. LR LR, B,Aein!

Mehr Continues
Driickt im Titelbildschirm mehrmals
schnell hintereinander den XKnopf!

30 Leben
Haltet im Titelbildschirm das Steu-
erkreuz nach links gedriickt und
driicki dreimal Al
Frank und Claude Hansen,
Luxemburg

Jimmy Connors
Pro Tennis Tour
PaBwort
Wollt Ihr direkt und ohne Umwege
ins Finale gelangen, dann gebt
als PaBwort ,6N3X FFCO CVB2
H/CX B*DN VWVH BQVH
BNVG BMWH" ein!

Claude und Frank Hansen,
Luxemburg




Mega Man X2
Geheimwaffe

Mit folgendem Trick kénnt |hr jeden
Endgegner mit nur einem Treffer
besiegen. Wenn Ihr alle acht Bos-
se erledigt habt, kommt lhr be-

kanntlich zu den Endgegnerdeveln.
Schlagt Euch bis zu level 3 durch!

Wenn |hr beim zweiten Sprunglift
angekommen seid, muBt lhr mit
ihm bis ganz nach oben fahren. Es
ist (sehr) schwierig, aber es geht!
Setzt mit dem Lift Euren Weg nach
rechts fort, bis lhr zur Stachelwand
kommt! Jetzt kénnt |hr die obere
leiter benutzen. Der Rest lauft in
sechs Phasen ab:

1. Besiegt den Schildgegner!

2. Nehmt die Eiswaffe (die von
Crystal Snail) und friert die Robo-
Fledermaus ein!

3. Springt auf den nun entstande-
nen Eisbrocken!

4. Jetzt wird es schwierig: Springt
gegen den nachsten Wandabsatz
und rutscht langsam nach unten! So-
bald Ihr nicht mehr an der Mauer
héngt, muBt lhr mit einem AirDash
nach rechts auf den Vorsprung
springen. Beseitigt die zwei kom-
menden Gegner mit Eurem X-Busfer!
5. Springt auf den Vorsprung und
geht zwei bis vier Schritie entfernt
von dem Abgrund in Stellung! Ladet
die Feuerwalffe (die von FlameStag
auf, schiePt sie aber noch nicht
ab! Springt nun gerade hoch (nicht
nach links oder rechts!), benutzt
den AirDash und landet zwischen
den zwei Stachelwénden! hr mift
Euch noch im Fall blitzschnell nach
links drehen und dann die aufge-
ladene Feuerwaffe abschielen.
Wenn alles geklappt hat, steht lhr
nun sicher auf einer Platiform mit ei-
nem Extraleben.

6. Rutscht danach an der linken Sei-

te der Wand hinunter, bis lhr in ei-
nem Geheimraum landet! Links
steht eine Kapsel, die lhr betreten
miBt. Nun erhaltet lhr den Dragon
Punch. Er wird folgendermafen
ausgefihrt: vorne, unten, unten-
vorne, Y. Allerdings funktioniert er
nur, wenn lhr volle Energie habt.
Achtung! Um den Dragon Punch zu
holen, braucht Ihr auch volle Ener-
gie, sonst ist der Geheimraum leer!
Wenn |hr bei den Stachelwénden
ein Leben verliert, ist das nicht wei-
ter schlimm. Lauft nach links, laft
Euch nach unten fallen bis zum Lift
und wiederholt das Ganze, denn
oben liegt immer ein Extraleben
herum!

Marco Kretschmer, Rodgau

Super Bomberman
Levelcodes

Genau finf Jahre nach dem Test in
T ©/93 prasentieren wir Euch an
dieser Stelle noch einmal die
PaPwérter fir den bombigen Spaf
zu viert:

Level Code Level Code

21 6052 S 5257
34 w5458 &1 6655
41 6154 71 7632

Minibomberman 5656

James Bond 007
Bonusspiele

Um eine Runde Black Jack zu
zocken, gebt lhr als Namen BJACK
ein. Fir ein Bakkarat-Spielchen
miPt Ihr BACCR eingeben, fiir Red
Dog den Namen REDOG.

DERLER 25T+
g <A ol 2T -
= E=| e

DEARL
PLAYER
.74~
= =f=x" ﬁ
BET S100
MONEY 1100 W8IM
Blacic Jack Jag

ALL-Stor Boseholl 19

Misdion; Impoddible

Hallo, Acfion-Refplay-Fans!

Die aut dieser Seite abgedruckten Parameter fun

dem ActionReplay (Version 1, 2 oder 3 fiir das SuperNES) oder mit dem Gamebuster
fiir das N64. Die UK-Codes funktionieren mit der englischen Version des Game-
busters, die USCodes mit der amerikanischen. In seftenen Fallen kann es vorkommen,
daf UKCodes nicht mit den deutschen Spielen kempatibel sind. Wer doheim Codes
herausgefunden hat, der meldet sich bitie schrifflich bei uns. Noch ein Kleiner Hinweis:
Die Parameter fiir das ARP | und das ARP Ill sind exira gekennzeichnet, demnach
gelten alle anderen ARP-Codes automatisch fir das ARP Il. Unsere Adresse laute:

X-plain Verlag - TOTAL! ARP-Codes
Friedensallee 41 . 22765 Hamburg

Besonderen Dank an Severin Roos aus CH-luzemn.

kfionieren nur in Verbindung mit

UK-Codes

Forsaken
800402 0C0063 unendlich Bikes
DO14E7 120001+
8014E7 100010  unendlich
Schildenergie
DO14E7 120001+
8014E7 120011

8814E7 400004

unend|. Energie
unendlich
Power Pods
Transpulse
Trojax

Beam laser
unendlich Mug
unend!. Solaris
unendl. Scatter
unendlich Titan
unenal. Gravcon
unendlich MFRL
unendlich Purge
unendlich Pine
unendl. Quantum

8814t/ 400004
8814E7 670001
8814E7 680001
8814E7 6D0063
8814E7 6E0063
8814E7 700063
8814E7 710063
8814E7 720063
88147 730063
8814E7 740063
8814E7 760063
8814E7 770063

Mario Kart 64
Battle Modus
8118D9 C20002 unendlich
Ballons P. 1
unendlich
Ballons P. 2
unendlich
Ballons P. 3

unendlich

Ballons P. 4

8118D9 C40002
8118D9 C60002
8118D9 C80002
Charakterauswahl

8018EE 44000X Charakter P. 1
8018EE 45000X Charakter P.2

roTAL 9/98

8018EE 46000X Charakter P.3
8018EE 47000X Charakter P.4
Statt X eine der folgenden Zahlen

eingeben:

1 - Mario 5 - Yoshi

2 - Ligi 6-D.K

3 - Peach 7 - Wario
4 - Toad 8 - Bowser

Codes fir Ein- und
Zweispieler-Modus

80165F BDOOOX  unendlich
Extrawaffen P. 1

801660 9DO00X  unendlich
Extrawaffen P. 2

Codes fir Drei- und Vierspieler-

Modus

80165F BDOOOX  unendlich
Extrawaffen P. 1
801662 5D000X  unendlich
Exirawaffen P. 2
801663 3DOC0X  unendlich
Extrawaffen P. 3
801664 1DO00X unendlich

Extrawaffen P. 4

Statt X eine der folgenden Zahlen
eingeben: 1 - Banane
- Bananenkette
- Griner Panzer
- drei grine Panzer
- Roter Panzer
- drei rote Panzer
- Stachelpanzer
- Blitz
- Falsches Fragezeichen
- Stern

B - Geist
-C - Pilz

E - drei Pilze

F - Goldener Pilz

0N LGN
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Tach auch!

Ihr glaubt ja nicht, was sich in 14
Tagen Abwesenheit (Urlaub muf
sein! Ups, jetzt ist es rausgerutschtl)
fiir ein Riesenstapel an Helpline-Post
aufstaut. Allein zum Sichten aller Ein-
sendungen muBten wir 200 Studen-
fen engagieren. Nein, das stimmt
natirlich nicht, es waren nur 190 ...
Da wir diesmal aus Platzgriinden le-
diglich zwei Seiten Helpline ins
Heft bringen konnten, werden ei-
nige Fragen wohl oder ibel nicht
den Weg an die Offentlichkeit fin-
den. Auch ein Stapel Antworten
mub sich bis zur kommenden Aus-
gabe gedulden. Wir bitten dafir
um Verstandnis. Natirlich haben
wir aber die dringendsten und am
haufigsten gestellien Fragen ganz
oben auf der liste. Kommenden
Monat gibt es dann wieder min-
destens vier Seiten Helpline mit ei-
nem Schwung neuer Fragen und Eur
ren Antworten!) Thomas

Frogen

Final Fantasy Ili (SNES)
Von Simon Schénfeld aus Laboe
kommen ein paar Fragen zu die-
sem ,Davergast’ der Helpline.

1. Kann man Shadow noch bekom-
men, auch wenn man nicht auf der
fliegenden Insel auf ihn gewartet hate
2. Wie kommt man in das Ancient
Castle?

3. Wie bekommt man Cyan?

4. Wie |6st man das Uhrenratsel in
Zozo? Hat es was mit Cyan zu tun?
5. Wie kommt man im Ebot Rock
an der fressenden Truhe vorbei?
6. Hat jemand eine liste aller Dro-
chen?

Polodin's Gwuedt

7. Wie bekommt man eigentlich die
Chainsaw?

8. Wie bekommt man die schicken
Marvel Shoes?

[Ach, Ubrigens: In Ausgabe 6/98
fragten wir, ob Interesse daran be-
steht, daf} wir die Monsterliste aus
TOTALl 8/95 noch einmal ab-
drucken. Nun, es sind bereits ei-
nige bejahende Zuschriften ein-
getrudelt, wir werden die kom-
plette liste also in der Okiober-
Ausgabe prasentieren. |

Paladin’s Quest (SNES)

Angelika Hase aus Berlin hat vor
kurzem dieses Rollenspiel bekom-
men und hangt nun im Tempel of
Zygos fest. Dort fallt sie in einen
Raum, aus dem sie nicht mehr he-
rausfindet. Der Nebenraum ist ibri-
gens sichtbar. (Diese Frage wurde

P P omem— T e,

in Ausgabe /97 schon einmal
gestellt, doch leider fand sich bis-
lang keine helfende Hand.) Bitte
macht Euch fir Angelika an die
Lésung des Problems!

Die Schlimpfe (Game Boy)
Frank Rinkel aus Offenburg sucht

verzweifelt nach den levelcodes

___helpline o SENEVE

Die Schlampfe

Wonier project 32 Fiskﬂra Dedtiny

LESER HELFEN LESERN
Seit der Ausgabe 7/93 ist die Helpline fester Bestandteil der TOTAL! Der Sinn
und Zweck dieser Rubrik innerhalb der Tips & Tricks ist, Euch Hilfestellung bei
Problemen mit Euren Spielen zu leisten.

WAS MUSS (CH TUN?

Habt Ihr Probleme an einer bestimmten Stelle eines Spiels, sucht Ihr Levelcodes
oder Cheats? Dann schreibt uns Eure Fragen in einem Brief oder auf einer
Postkarte, und wir werden versuchen, sofort die richtige Antwort abzudrucken.
Ansonsten warten wir auf die Antwort eines Lesers, die dann in einer der
kommenden TOTAL!-Ausgaben verdffentlicht wird. Die Adresse lautet:

X-plain Verlag, TOTAL! Helpline,
Friedensallee 41, 22765 Hamburg

DIE SPIELREGELN.

Es ist sehr wichtig, daB Ihr Euren Namen auch im Brief angebt und den
genauen Titel des Spiels sowie das dazugehdrige System (Konsole) nofiert, Bitte
vergefBt nicht, diese Angaben ebenfalls mitzuliefern, wenn Ihr eine Antwort auf
eine Frage habt. Falls Eure Einsendung nicht sofort in der aktuellen TOTAL!
abgedruckt wird, so macht Euch keine Sorgen, die Bearbeitung der zahireichen
Luschriften kann etwas Zeit in Anspruch nehmen. Allemal ist Euch der Dank der
Hilfesuchenden gewif, wenn hr Fure Tips zu den Problemen einschickt.

ACHTUNG/

Wir kinnen leider keine frankierten Riickumschlige beriicksichfigen. Auch
Antworten aus der Redaktion per Fax wiirden die uns zur Verfiigung stehende

Leit zu sehr beanspruchen. Wir bitten um Verstindnis, bitte schreibt nur Briefe
oder Postkarten!

Me30 MC

oder einem levelskip. Auch Cheats  Hier sind sie:

oder Action-Replay-Codes wdren

genehm, Level Code

Mit einem Abo wdre das nicht  Nordpol BDFG

passiert, denn in Ausgabe 7/97  Nordamerika SMGB

wurden die levelcodes schon ein-  Australien GPSB

mal abgedruckt. Asien SNTM
Sidamerika VTFS
Levelanwahl:

Probiert einmal das PaPwort , ZRMS’
aus! Spielt dann einen Level durch!
Anschliebend sollte eine levelan-
wahl per Starttaste aufrufbar sein.



nol Fontasy 111 Polodin's Gwnedt Die Schlampfe Wonrder Project J2 Fiohters Dedtiny Medo Mon
Wonder Project J2 anwendet. Wahrend er diese Super Mario 64 (N64)
(N64) Attacke ausfihrt, driickt |hr 4 + A Christian Oft, Ausgabe 6/98:

,Der Gottkaiser”, wie sich dieser
selbstbewubte Leser nennt, hat sich
an die schwierige Aufgabe ge-
wagt, dieses Importspiel durchzu-
spielen. Ohne Japanischkenntnisse
dirfte das ein haariges Unterfangen
sein. Aber gut, alle Achtung, daB
,Der Gottkaiser” (klingt so japa-
nisch ...) sich dem Problem stell.

=g urﬁ;— ;-—-,._:;-‘ s w-ﬁ

Nun zu seinen Frogen: VWas muf
man in der Mine machen2 Wie
kann man dort die Truhen ffnen?
Antworten sind sehr willkommen,

+ B. Den Throw-Back-Move kann
der Feind wiederum abwehren.
2. Wie man einen Counfer wir-
kungsvoll anwendet, kénnt Lhr im
Pausenmeni nachlesen. Dieser
Move dient dazu, einen Angriff zu
kontern. Drei Punkte gibt es fir eine
gelungene Akfion.

3. Ein Float laBt sich am besten
anwenden, wenn lhr einen schnel-
len Kampfer wahlt und mit ihm ei-
nen Uppercut ansetzt. Befindet sich
der Gegner in der Luft, driickt lhr
dreimal B, um einen Counter Float
auszufithren.

auch eine Komplettlésung wére SN

eine tolle Sache. Wer kennt sich aus®

Artworten

Final Fantasy Il (SNES)
Sven Beltermann, Ausgabe 6/98:
Simon Schénfeld hilft weiter: Den
Esper Bahamut bekommt Ihr nach
dem dritten erfolgreichen Kampf
gegen Doom Gaze. Shadow be-
kommt lhr, wenn lhr auf der flie-
genden Insel wartet, bis die Uhr nur
noch fiinf Sekunden anzeigt. Dann
mUBt lhr im Colosseum die Waife
Striker einsetzen. Den Esper Crusa-
der gibt es nach dem Kampf gegen
die acht Drachen. Im Ancient
Castle konnt |hr Odin gegen
den Esper Raiden tauschen.

Fighters Destiny

(N64)

André Arnold,

Ausgabe 6/98:

1. Einen Throw Back kénnt
lhr nur ausfilhren, wenn der
CGegner einen Side Hold Throw

4. Der Body Attack
Throw wird so wie der
W Counter eingesetzt.

\ 5. Die Pfeile im Kom-
_mandoment sind zur
besseren Ubersicht weif3 und trans-
parent dargestellt.

6. Die C-Tasten werden in der Anlei-
tung erwahnt, weil Ihr sie im Op-
fionsmend frei belegen kénnt. Wer
diese Tasten also nutzen mdchte,
kann sie beliebig konfigurieren.

Mega Man (NES)
Ludwig Ziebart, Ausgabe 6/98:
Stefan Bee hat zwar keine level
anwahl auf Lager, kann aber mit ef-
nem Tip aushelfen: Versucht einmal,
wenn lhr einen Blitzschuf auf einen
Gegner abgefeuert habt, noch vor
dem Auftreffen die Pausentaste zu
driicken! Nehmt lhr die Pause wie-
der raus, hat sich die Kraft des
Schusses erhéht, Dies funktioniert
o auch mehr-
i) mals nachein-
ander bei

L b demselben

Secret of "“\

Evermore (SNES) N

Sacha Galgon, Ausgabe 6/98:

Nachdem der erste Versuch, das
Problem zu I5sen, nicht so richtig
fruchtete, macht sich nun Holger
Hinz daran, Sacha den Weg aus
Chaosturm zu erkléren. ,Uber die
Liftungsschéchte kommt lhr in einen
Raum, in dem sehr viele Bicherre-

gale stehen. Hinter einem der Re-
gale befindet sich ein versteckter
Eingang zu einem Tunnel. Dieser
Weg fihrt Euch zu den Ostteras-
sen, wo lhr in den untersten Raum
gehen mifdt. Dort gelangt thr durch
das Liftungssystem zum Ausgang.”
Manuel Bros, Ausgabe 6/98:

Stefan Bee weild, dafd der Hund
ohne Grund am Regal schniffelt. In
Professor Gallensteins Labor gibt es
namlich nichts anderes als die Fe-
gefeverformel zu holen. Vielleicht
hat einer der Programmierer eine
Currywurst unter dem Regal ver-
gessen, aber das ist eher unwahr-
scheinlich, zumal Currywurst so-
wieso nichts fir Hunde ist. Das
Schniffeln rihrt eher daher, daf® der
Vierbeiner auf ,aggressiv’ einge-
stellt ist.

Der Pyramiden-level {Llevel 8) wird
nach Aussage von Chrisfian Schnéll
folgendermaBen gelést: Begebt
Euch in der Pyramide ganz nach
oben! Kurz vor dem Ende seht Ihr
herabrieselnden Sand.

Von dort aus kénnt thr weiter unten
eine Plaftform sehen, auf der sich
eine Minze befindet. Springt auf
diese Platfform und schnappt Euch
die Minze! Anschlieflend springt
lhr weiter auf die beiden néchsten
Platformen, auf denen sich eben-
falls Miinzen befinden.

Noch weiter unten erreicht |hr einen
schmalen TreibsandfluB. Folgt ihm
und nehmt dort die beiden letzfen
Minzen aufl Daraufhin erscheint
der Stern, und Ihr habt diesen level
geschafft.
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Hu'lo, Freunde des ‘“:panls&:hen elchentrlcks. Auf dieser Doppelseite préasentieren wir

O R T_ Euch Icif._-.n zweiten Teil ¢ s ’bmfassenden Uberblicks iber séimtliche (offiziell) in Deutsch-
A E'__; ldnd erhéltlichen Animes - mal abgesehen von den nicht jugendfreien Titeln. Die Filme

erhaltet lhr entwedé;ig im gut sortierten Fachhandel (dazu zéhlen natiirlich auch Video-
spiel-Laden wie z. B. Game Express, Comiclédden, Videotheken oder Fantasy-Léaden)

Titel: Lodoss War, Record of (1 & 2 von 4)
Genre: Phantasy
Designer: Hitoshi Yasuda,
‘ Ryo Mizuno

Regisseur Shig. Makino, Aki.
, Kat. Yam., Taiji Ryu, Kaz.

Mizuno, Akio Sakai, Hiro, Kawasaki
Firma: Group SNE/Kadokawa Shoten
PUHIS:I:;Q Co Ltd./Marubeni ./
o Broadcasting Systems inc.
Produktionsjahr: 1991
Lange: je ca. 90 Min.
Sprache: Jp. mit dt. Untertiteln
FSK: ab 16
Preis: ie 49,95 DM
Best.Nr.: OVA 4040 & OVA 4041
Bewertung: Svon5
Sonstiges: Ein MuB fiir alle RPG-Fans.

Titel: Lily CAT
Genre: Science-fiction-Thriller
Designer: Yoshitaka Amano
Regisseur: Hisayuki Toriumi
Firma: Victor Music Co. Lid. ==
Produktionsjahr: 1987 3
Lange: ca. 80 Min.
Sprache: Jp. mit dt. Untertiteln
FSK: ab 16
Preis: 39,95 DM
Best.Nr.: OVA 4007
Bewertung: 3von5
Sonstiges: Im Jahr 2264 bricht ein
Forschungs-Raumschiff zu einer 20-
Jahre-Reise auf. Die Crew aus
dreizehn Welraumspezialisten und
Wissenscha ist auf alles
reitet — nur nicht auf das Alien!

Titel: Macross — The Movie
Genre: Sci-fi-Action/Romantik
Designer: Haruhiko Mikimoto,

Shop Kawamori
Regisseur: Shoji Kawamori
Firma: Toho Infernuhonal Co. Lid.
Produktionsjahr: 1984
Lange: ca. 120 Min.
Sprache: Jp. mit di. Untertiteln
FSK: ab 16
Preis: 39,95 DM
Best.Nr.: OVA 4010
Bewertung: 3von5
Sonstiges: Macross — The Movie
bietet die Quintessenz von Macross:
riesige Weltraum-Roboter-Schlach-
ten, romantische Schaferstindchen
und zahlreiche AuBerirdische.

Titel: Macross Il - SDF
Gen re: Sci-fi-Action/Romantik
esigner: Haruhiko Mikimoto, Koichi
ta, Junichi Akutsu, Jun ‘Okuda
Reglsseur Kenichi Yatagai
Firma: Big West/Macross Il Project
Produktionsjahr: 1992-1993
Lange: ca. 180 Min.
Sprache: Jp. mit dt. Untertiteln
FSK: ab 16
Preis: 49,95 DM
Best.Nr.: OVA 4012
Bewertung: 4 von 5
Sonstiges: Alle sechs Folgen der
Miniserie Macross Il findet der Fan
hier auf einem Tape. Hauptinhalt
auch hier: Weltraumschlachten,
Romantik und AuBerirdische.

Titel: Moldiver (Vol. 1 von 3)
Genre: Action/Superhero/Fun
Designer: Hiroyuki Kitazume
Regisseur: Hiroyuki Kitazume
Firma: AIC/Pioneer LDC Inc.
Produktionsjahr: 1993
Lange: je.ca. 60 Min.
Sprache: deutsche Ubersetzun
FSK: ab 1
Preis: je 39,95 DM
Best.Nr.: PIO 1009
Bewertung: 4 von 5
Sonstiges: Im Jahr 2045 findet
Hiroshi Ozora ein Kostim, das
Superkréfte verleiht. Seitdem
kdmpfen er und seine Schwester auf seinen Heimaiplanefen zuriick.
Mirai v. a. gegen den bésen Mittlerweile herrscht Birgerkrieg und
Professor Machinegal. Birecfor = Fid die fofale Vemichtung droht.

Titel: M. D. Geist (Direktor’s Cut)
Genre: Science-fiction/Action
Designer: Koichi Ohata
Regisseur: Hayato lkeda
Firma: Nippon Columbna Co./Hiro
edia/Produktion Wave
Produktionsjahr: 1986
Lange: ca. 55 Min.

Sprache: deutsche Ubersefzun
FSK: g
Preis: 39, 95 DM
Best.Nr.: CPM 001
Bewertung: 3von5
Sonstiges: Der genefisch verdnderte
M. D. Geist kommt aus dem

Titel: Patlabor (1 & 2)
Genre: Mecha-Action/Thriller
Designer: Masami Yuuki
Regisseur: Mamoru Oshii
Firma: Headgear/Emotion/TFC
Produktionsjahr: 1989
Lénge: je ca. 100 Min.
Sprgche deutscl!ne Ubersetzun

FSK: ab 1

Preis: je 49,95 DM
Best.Nr.: 634800-3 & 635554-3

Bewertung: Svon5

Titel: Phantom Quest Corp. (1 & 2)
Genre: Horror/Romantik/Action
Designer: Rika & Juzo Mutsuki
Regisseur: Koichi Chigira, Mori
Asaka, Takuiji Endo
Firma: Madhouse/Pioneer Inc.
Produktionsjahr: 1994
Lange: je ca. 60 Min.
Sprache: Jp. mit df Untertiteln
FSK: ab 16
Preis: je 39,95 DM
Best.Nr.: PIO 1005 & PIO 1007
Bewertung: Svon 5
Sonstiges: Exorzismus ist ihr Geschaft.
Ayaka Kisaragi spirt mit ihrer kleinen
Truppe allen unerklarlichen Phéno-
menen nach, mit denen die Polizei nicht

fertig wird: Akte X 1Bt griBen!

Sonstiges: Paflabor 1 & 2 gehdren zu
den anspruchsvollen Animes und
wurden auch schon in Cannes als
beste Animationen des Jahres
ausgezeichnet. Die ist zwar eher
ruh:ger dafiir aber eindrucksvoll.

Akte 0F & Akte 82
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Titel: Plastic Little
Genre: Fun/Action
Designer: Satoshi Urushibara
Regisseur: Kinji Yoshimoto
Firma: Kinji Yoshimoto/Satoshi
Urushibara/MOVIC Co. Ltd./Sony
Music Entertainment (Japan) Inc.
Produktionsjahr: 1994
Lange: ca. 55 Min.
Sprache: Jp. mit dt. Untertiteln
FSK: ab 16
Preis: 39,95 DM
Best.Nr.: OVA 4002
Bewertung: 3von5
Sonstiges: Ein Klassiker unter den
,deutschen’ Animes. Allerdings ist
sehr viel weniger nackte Haut zu
sehen, als das Cover verspricht.

Titel: Street Fighter Il -
The Animated Movie
Genre: Fighting-Action
Designer: Capcom
Regisseur: Gisaburo Sugii
Firma: Group TAC/Sony M. Ent. Jp.
Produktionsjahr: 1994
Lange: .ca. 95 Min.
Sprache: deutsche Ubersetzun
FSK: ab 1
Preis: 39,95 DM
Best.Nr.: 636652-3
Bewertung: 4 von 5
Sonstiges: Der Film.ist schon deutlich
besser als der amerikanische Realfilm
oder die US-Serie, kommt aber quali-
tativ und inhaltlich nicht ganz ‘an die
japanische Serie (siche recg}us) heran.

Titel: Tenchi Muyo (1)
Genre: Science-fiction/Humor
Designer: Masaki Kajishima
Regisseur: Hiroki Hayashi
Firma: A.l.C./Pioneer LDC Inc.
Produktionsjahr: 1992
Lange: .ca. 60 Min.
Sprache: deutsche Ubersetzun
FSK: ab 1
Preis: 39,95 DM
Best.Nr.: PIO 1013
Bewertung: Svon 35
Sonstiges: Es ist nicht unbedingt
ratsam eine seit 700 Jahren
eingesperrte Damonin zu wecken -
auch wenn sie ein hiibsches, junges
Madchen ist. Diese Lektion lernt
Tenchi als erste ..., von vielen!

Titel: Wind of Amnesia
Genre: Endzeit-Phantasy
Designer: Hideyuki Kikuchi
Regisseur: Kazuo Yamazaki
Firma: Hideyuki Kikuchi/Asahi
Sonorama/Right Stuf Office/Japan
Home Video
Produktionsjahr: 1993
Lange: .ca. 80 Min.
Sprache: deutsche Ubersetzun
FSK: ab 1
Preis: 39,95 DM
Best.Nr.: 639870-3
Bewertung: 5von 5
Sonstiges: Der Wind des Vergessens
weht Uber die Erde und nimmt allen
Menschen, auBer Wataru, die
Erinnerung und den Verstand.

- UBERSICHT (TEIL 2)

oder, unﬂ das haben wir vorherigen Monat vergessen, per Postversand exklusiv
von A.%R,G,, 57 647 Hirtscheid, Tel.: 0 26 61/94 94 70 (Mo.—Fr. 10.00-13.00 Uhr)
& 94 94 71 (Mo.~Fr. 14.00-18.30 Uhr) , Fax: 0 26 61/94 94 73, 24h-Infoline:

0 26,61/94 94 17 - aber nicht bei uns!!! AuBerdem bekommt lhr bei A.C.O.G. auch
eine_ﬁ kpsignlosen Katalog, Soundtracks, T-Shirts, Artbooks, Poster und vieles mehr.
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Titel: Riding Bean
Genre: Cars & Guns
Designer: Sonoda Kenichi
Regisseur: Hasegawa Yasuo
Firma: Youmex Inc.
Produktionsjahr: 1989
Lange: ca. 55 Min.
Sprache: Jp. mit dt. Untertiteln
FSK: ab 16
Preis: 39,95 DM
Best.Nr.: OVA 4005
Bewertung: 3von5
Sonstiges:Ein spannender Film
um den Chicagoer Unterweltboten
Bean Bandit. Seine neuste Fuhre
ist allerdings eine entfiihrte
Zehnjahrige, die ihm eine Menge
Arger einbringt ...

Titel:  Street Fighter Il V (1 von 7)
Genre: Fighting-Action
Designer: Capcom
Regisseur: Gisaburo Sugii
Firma: Capcom/Group
Tac/Amuse/Yomiuri Telecasting Corp.
Produktionsjahr: 1995
Lange: je ca. 150 Min.
Sprache: Jp. mit dt. Untertiteln
FSK: ab 16
Preis: je 49,95 DM
Best.Nr.: OVA 4021
Bewertung: Svon 5
Sonstiges: Die bislang beste
Umsetzung des Videospiel-Epos. Rea-
listische Kampfe in bester Anime-Ma-
nier sorgen tur die nétige Kurzweil.
Die Story enthillt viele Geheimnisse.

Titel: Venus Wars
Genre: Science-fiction
Designer: Yoshikazu Yasuhiko
Regisseur: Yoshikazu Yasuhiko
Firma: Kugatsusha/Gakken Co.
Lid./Shochiku Co. Lid/Bandai Co. Lid.
Produktionsjahr: 1989
Lénge: ca. 100 Min.
Sprache: deutsche Ubersetzun

FSK: ab 1

Preis: 39,95 DM
Best.Nr.: 635404-3
Bewertung: 3von5
Sonstiges: Der Mensch schafft es
zwar, die Venus zu besiedeln, aber
seine eigenen Schwachen begleiten
ihn. Schon nach vier Generationen

bricht auf dem Planeten der Krieg aus.

Titel: Wings of Honneamise
Genre: Science-fiction
Designer: Yoshiyuki Sadamoto
Regisseur: Hiroyuki Yamaga
Firma: Bandai Visual
Produktionsjahr: 1987
Lénge: ca. 120 Min.
Sprache: deutsche Ubersetzun
FSK: ab 1
Preis: 49,95 DM
Best.Nr.: 634796-3
Bewertung: Svon 5
Sonstiges: Schafft die Zivilisation
den Schritt in den Weltraum oder
kénnen skrupellose Militars den
totalen Krieg entfachen?

reporfage

to be continued
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Fachgeschift und Versand
Sony Playstation, Nintendo 64, Sega
Saturn, Mega Drive, Mega CD,
32x, Game Gear, Master System,
SNES, NES, Game Boy, 3 DO,
Jaguar, CDI und auch
PC CD-ROM
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Wandsbeker Chaussee 178
direkt an der B 75
22089 Hamburg
Tel: 040/298 34 100
Fax: 040/298 34 102

Wandsbeker Choussee
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Peterskampweg

Holbe
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Telefon 04
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NINTENDO 64

NINTENDO 64 komplett dt DM289,00
Né64 kpl.&Pilotwings kpl.dt DM349 00
ANTENNENKABEL originaldt DM 39,95
CONTROLLER orig farblgdf DM 54,95
CONTR. PAK 1 MEG farbigdt DM 39 95
CONT. PAK4 MEG AUTOMATIKdt DM 69,90
POWERFLASH GB Emulatordt DM 109,95
GAMBUSTERdemmehod dft DM 99 95

TEILE
TOP - PREISE

Original deutsche Versionen
Versandkosten NN DM 6,40
Versandkostenfrei ab 3

lieferbaren Artikeln
Versandkostenfreie Nachlieferung
Inklusive Garantie, Schnell-
service, Slcherhelfsverpackung
Kostenlose Gesamtpreislisten
Vorbestellungen fiir *Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert
Bei Vorauszahlung keine NN-Gebihr
Bestellungen am Wochenende per
Fax u. Anrufbeantworter maéglich
Wir fohren all e deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager
Handleranfragen erwinscht

Linfarung erfolgl per Post - Naochnahme
Besondere Bestimmungan [0r Index-Spiale auf Anfrage.
Preisandarungen, Salziehlar und Irrtdmer vorbahallan,



Hefi-Shop

TOTAL! 3/96

Specials: Nod-Software

SNES-Tests: FIFA Soccer ‘96
NES-Classic-Tests: The Legend of Zelda
Tips&Tricks: WeaponLord, Chrono-
Trigger-Komplettlsung 1, DKC 2

Poster: Star Wars: Shadows of the Empire

TOTAL! 4/96

Specials: Breath-of-Fire-1l-Guide
iiber 16 Seiten

SNES-Tests: Toy Story,

Breath of Fire II, Final Fight 3
Game-Boy-Tests: Worms,

Micro Machines 2

NES-Tests: Elite

Tips&Tricks: DKC 2, Chrono-Trigger-
Komplettlosung 2

TOTAL! 5/96
Specials: Mego-Man-Reporiage,
Die 50 besten SNES-Spiele (Teil 1)
SNES-Tests: Civilization, Kirby's Dream
(ourse, Mega Man X3
Game-Boy-Tests: Killer Instinct, Mego
Man 5

Tips&Tricks: Secret of E\remmfe”"‘*
Donkey Kong Country 2

Im Heft-Shop konnt Ihr TOTAL!-Ausgaben nachbestellen.
Fullt dazu einfach den Coupon aus und schickt ithn an
untenstehende Adresse!

TOTAL! 1/97

Specials: Super Mario 64 (Teil 6),
Shoshinkai ‘96 Messe-News, Wayne 6.s
3D Hockey

SNES-Tests: Terranigma, Street Fighter
Alpha 2, Winter Gold

Tips&Tricks: GB-T&T-Register
Autogrammkarte: Shigery Miyamoto
Poster: Marvel Super Heroes

TOTAL! 2/97

Specials: Super Mario 64 (Teil 7), Mario
Kart 64 (Teil 1), Star Wars: Shadows of
the Empire, Jahrestiickblick ‘96
SNES-Tests: Lufia, Sim Gity 2000
GB-Tests: Pocahontas

Tips&Tricks: DKC 3 (Teil 1), Super
Mario 64

Poster: Mario Kert 64

TOTAL! 4/97

Specials: Nintendo* — Die kommenden
Spiele, Videokult Anime, 64DD-Reportage
N64-Tests: King of Pro Baseball, Wave
Race 64

SNES-Tests: The Lost Vikings Il
GB+Tests: Mole Mania

Tips& Tricks=DKC.3 (Teil 3)
Poster: Blast Corps

TOTAL! 9/97

Specials: Rennspiele: extreme-G,

F1 Pole Position 64, Multi-Racing
Championship, SNES-RPGs: Dragon Quest
II1, Final Fantasy V, Tamagotchi-Report
N64-Tests: Dark Rift, Hexen 64
SNES-Tests: Lucky Luke

GB-Tests: Lucky Luke, Tim—

Der Sonnentempel

Poster: LylatWars

TOTAL! 10/97

Spedials: GroBe Reportage: Rollenspiele
fiir N64 und 64DD (Mother 3, Quest 64,
Zeldo 64)

N64-News: Diddy Kong Racing
N64-Tests;: Fl Pole Position 64, frisch
indiziertes Spiel, LylaWars

GB-Tests: Teiris Plus

Tips&Tricks: frisch indiziertes Spiel,
Lucky Luke, Mang.2

Poster: Bamberman 64

TOTAL! 11/97

Specials: Wir Gber uns, Space Station
Silicon Valley, Earthworm Jim 3D,
Game&Watch-Story

N64-News: Body Harvest, Castlevania
3D, Zelda 64

N64-Tests; p.xllgneﬁ Mace — Th&

TOTAL! 1/98

Specials: Grofier Jupan-Messeberichi,
Suilor-Moon-Spiele, Rare-Reportage,
Johresriickblick ‘97

N64-Tests: AeroFighters Assault
GB-Tests: Busi-A-Move, Game&Watch
Gallery, Turok

T&T: frisch indiziertes Spiel, Diddy Kong

Racing, extreme-G, Mischief Makers,
Madden Football
Extra: zwei Stundenpliine

TOTAL! 2/98
Specials: Interview mit Shigeru
Miyamato, Inferview mit den Rare-
Entwicklern

N64-Tests: Dual Heroes, FIFA 98,
Snowboard Kids, Tetrisphere, WCW vs.
NWO: World Tour

GB-Tests: FIFA 98, Lost World
T&T: Bomberman 64, DKR,

San Francisco R., Top Gear Rally
Poster: Fighters Destiny

TOTAL! 3/98
Specials: N64-mportreportage
N64-Tests: Fighters Desfiny, Nogano

Komplettlosung (Teil 1)

Poster: Goemon, AeroFighters A.
TOTAL! 5/ 98

Specials: Game Boy Camera, Mission:
Impossible-Interview, Die 40 besten
Game-Boy-Spiele (Teil 1)

N64-Tests: Welrix
Game-Boy-Tests: Wario Land II
T&T: Goemon (N64) Komplettlosung, Teil
2, 1080° Snowboarding, Aero Gauge,
Snowboard Kids

4 Riesenposter: Forsaken, lggy's
Reckin' Balls, Link, Yoshi

TOTAL! 6/98

2 Riesenposter: Sailor Moon
Specials: Pokémon — Kultspielzeug ous
dem Fernen Osten, Die 40 besten Game-
Boy-Spiele (Teil 2)

N64-Tests: Busi-A-Move 2, Forsaken,
GT 64, Kobe Bryant in NBA Courtside,
Virtual Chess 64

Game-Boy-Tests: France 98

T&T: 1080°, Mace: The Dark Age,
Rampage, Breath of Fire Il (SNES)

TOTAL! 7/98
Specials: E3-Messebericht — iber 50

Winter Olympics 98, NHL Breakaway ‘98,
Yoshi's Story

Boy-Te Monopoly
Gﬂﬁl’e’?ls \‘Enon & Pumbaus

N64-Titel angespielt (z. B. Zelda 64, Star
Wars: Rogue Squadron, Perfect Dark),

TOTALL 5/97 s o Dark Age, Top Gedr iy €= Turok 2-Reportage s
TOTAL! 8/96 Spedials: Akte N — Nintendos SNES- 'V SNES-Tests: HoryashMoon: 1 HUOKS SIJI sumln LT [ N64-Tests: Banjo—Kazooie, Bio Freaks,
Specials: Interview mit Shigeru Projekte, FuBball-Vergleichstest: T&T: LylotWars, Mischief Makers : FIFA 98, foIﬂllﬂSw Rish Frankreich 98, G.A.S.P!

Miyamoto, N64-Special, SM 64 (Teil 1),
Die 50 besten SNES-Spiele (Teil 4)
SNES-Tests: Donald in M. Mallard
Game-Boy-Tests: Toy Story, Kirby's
Block Ball

Tips&Tricks: Super Mario RPG (Teil 1)

TOTAL! 9/96 ,

Specials: Super Mario 64 (Teil 2),
PilotWings 64 (Teil 1), Turok-Inferview,
Donkey-Kong-Biographie (Teil 1)
SNES-Tests: Olympic Summer Games,
Actraiser

GB-Tests: GB-Classic-Reihe
Tips&Tricks: S. M. RPG (Teil 2)
Poster: Mega Man

TOTAL! 10/96
Specials: Super Morio 64
(Teil 3), PilotWings 64 (Teil 2), Virfuol-

Boy-Reportage, Donkey-Kong-Biogrophie

(Teil 2), FX-Spiele, Lufia Il (Teil 1)
SNES-Tests: Lufio & The Forfress.of
Doom, Super R-Type

GB-Tests: Sword of Hope 1l %
Poster: Super Mario 64

TOTAL! 12/96

Specials: Super Mario 64 (Teil 5), Wave
Race 64 (Teil 2) + Sammelkarte
SNES-Tests: DKC 3, Worms

International SS 64 versus FIFA 64
SNES-Tests: Tim — Der Sonnentempel
GB-Tests: Wove Race

Tips&Tricks: DKC 3 (Teil 4)

Poster: Star Wars: Shadows o. 1. Empire

TOTAL! 6/97
Specials: Jubiloum — 4 Jahre TOTALI,

DigiPen, die Progrommiarer-tni e

N64-Tests: Mario Kart 64
Game-Boy-Tests: Game&Walch
Gallery

Tips&Tricks: Turok-Levelkarten (Teil 3)
TOTAL-Autkleber

Poster: Mario Kart 64

TOTAL! 7/97

Specials: Anime und Manga (Captain
Future), Japan-RPGs, NES-Report (Teil 1),
exireme-G

N64-Tests: NBA Hang Time, Wayne
Gretzky's 30 Hockey

SNES-Tests: Mohawk & H. Jock

T&T: War Gods, Turok — Levelkarten, Teil 4

Poster: exireme-6

TOTAL! 8/97

Specials: E3-Messe-Report: von Banjo &
Kazooie bis Zelda 64, exklusive Infos
iiber Turok 2, Reportage: PAL-/NTSC-
Umsetzungen

Poster: Son Frandisco Rush

TOTAL! 12/97

Specials: Anime&Manga, Final-Fantasy-
Report (NES), Kauftips — Soft- und
Hardware, Soundreport

News: Nintendo Space World ‘97
N64-Tests: DKR, San francisco Rush,

~Foothall-Vergleichstest

SNES-Tests: Arkanoid

GB-Tests: Donkey Kong Land 3
Tips&Tricks: Nintendo*-Special (frisch
indiziertes. Spiel)

Poster: Automobili Lamborghini

TOTA'.' Specml 3197

Die zweite Ausgabe des 64 fan magazins
bietet iber 20 N64-Spiele im Test und zahl-

: NM—ZMor' Gome Buster, Lenkrader,

Mega Memory-Card

TOTAL! 4/98
Specials: Snowboard-Games, Fofo-
TOTALL-Story, Anime&Manga

N64-Tests: 1080° Snowhoarding, Aero

Gauge, NBA Pro 98, Goemon, Olympic
Hockey 98

Game-Boy-Tests: (astlevanio Legends,

Pocket Bomberman
T&T: Mystical Ninja starfing Goemon-

TOTAL!-special 1/98

Die aktuelle Ausgabe des 64 fan maga-
zins bietet die wichtigsten Tips & Tricks,

SNES-Tests: Kirby's Dreamland 3
GB-Tests: Ottifunten, V-Rally

T&T: Bust-A-Move 2, Forsaken, Kobe
Bryant, Shad. of the Empire

TOTAL! 8/98

WAV F WaRzZONE
BEWEE: cer GicaNTEN]
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Specials: Inierview mit Rare (Perfect Dark)
und lguana (Turok 2), Anime-Ubersicht
N64-Tests: lggy's Reckin’ Balls, All-Star
Baseball 99, World Cup 98/ 1S5 98
(Import), Quest 64

SNES-Tests: Super Metroid

GB-Tests: Castlevania Il — Belmont's
Revenge, Mega Man II

T&T: 1080° Snowboarding, Chameleon

GB-Tests: Donkey Kong Land 2 N64-Tests: Blast Corps reiche News und Previews, von Banjo & Cheats, Secrets und Levelkarten zu den Twist, Mace: The Dark Age, Mischief Makers

Tips&Tricks: T&T-Register, Secret of
Mano 2 (Teil 1)
Poster: Secret 0. M. 1 + Sammelkarte

SNES-Tests: Williams Arcode
T&T: Stor Wars: Shadows of the Empire

Kazooie bis Zelda 64. Die Reporiage , Auf
dem Priifstand" sagt, welches N64-Spiel die
Hordware bislang am besten ausnutzt. Mit

angesagtesten Games fiir dos N64, z. B.
Diddy Kong Racing, extreme-G, LylatWars,

San Frandisco Rush, Top Gear Rally v.v.a.m.

Poster: Banjo & Kazooie ; b
Als Bonus gibt es ein Wayne-Gretzky-

Riesenposter

Hexen-Riesenposter

Athiung' TOTAL!-Ausgaben der Jahrgiinge 1993 bis 1995 sowie die Ausgaben 1, 2, 6, 7, 11/96 sowie 3/97 sind varﬂnffen und konnen leider nicht mehr nachbestellt werden.
Wer Informationen aus alten TOTAL!- Ausgn en sucht, kann sich an einen der welen Nintendo-Clubs wenden, dle Einsicht in ihr Archiv gewdhren. Entsprechende Adressen findet Ihr zum Beispiel in der Borse!

Sonderhefte
[ | 3/97DM 3,90
[ 1/98 DM 4,90

3/96DM 6,80 [ | 8/97DM 6,80
| 4/96DM 6,80 || 9/97DM 6,80
| 5/96DM6,80 | 110/97 DM 6,80
| 8/96 DM 6,80 | 11/97 DM 6,80

9/96DM 6,80  |_112/97 DM 6,80
L_| 1/98DM6,80
[ 1 2/98DM 6,80
|| 3/98 DM 6,80
[ | 4/98 DM 6,80
|| 5/98 DM 6,80

| 4/97 DM 6,80 e
5/97DM 6,80 || 6/98 DM 6,80 (2
6/97DM 6,80 || 7/98 DM 6,80

7/97DM 6,80 || 8/98 DM 6,80

Fiir Mehrfochbestellungen bitie Stiickzahlen ein-
trogen! Die Lieferung erfolgt schnellstméglich nach
Vorratslage. Mit Erscheinen dieser Ausgabe verfie-
ren alle onderen Preislisten ihre Giltigkeit.
Briefmarken werden ols Zohlungsmittel nicht
angenommen! Die Ware bleibt bis zur vollstin-
digen Bezohlung Figentum des Verlages.

Achtung! Bitte vergeft die Versandkosten nicht!
(Inland DM 5,—/Ausland DM 12 -)
Lieferung per Nachnahme nicht maglich.

l10/96DM6,80 ||
112/96 DM 6,80
| 1/970M 6,80
| 2/97DM 6,80

Name

Strafe [] per Euro-Scheck zur Verrechnung

(Kartennummer bitfe nicht vergessen!) ADRESSE:

AVC Heft-Shop
Postfach 0 12 08

bor anbei
(] bor onbei 23613 Stockelsdorf

Bitte keine Uberweisung!
Datum /Unterschrift g

[Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift
des Erziehungsberechtigten.)




VERKAUFE

SNES, SGB, 2 Pads, 13 Topspiele +
Kwirk (GB), 5 Spieleberater und Maus
fir nur DM 600! Tel.: 02525/4294,
Nils

Verkaufe 18 Spiele, z. B. Pitfall,
Soul Blazer (us), Jurassic Park 1, Ad-
dams Family, Mega Man X, Star Wars
(edi), Flashback, Mickey Mouse,
Syndicate, Turrican |, R-Type, Knights of
the Round, Formel |, Terminator |, Tel.:

02501/58613, Jorg

Verkaufe SNES-Spiele: Zelda 3 fir
DM 30, Super Soccer DM 25, Pop 'n
Twinbee DM 30 und Super Game
Boy, tausche Bomberman 64 gegen
Turok 1 oder 2, Tel.: 05423 /42756,
Nlils

SNES mit 4 Pads und Multiplayer-
Adapter zu verkaufen, auBerdem 20
Spiele, firs SNES mit Zubehor
DM 150 und DM 30 pro Spiel, kom-
plett DM 500, Tel.: 0571/34798,
Matthias

SNES mii 1 Pad und 7 Spielen, alle
originalverpackt (Mario Paint, Donkey
Kong Country 1 + 2, Mr. Nutz, Aste-
rix, Super Mario World, Earthworm Jim)
fir DM 400, Tel.: 02266/8893 od.
0171/9126945, Diana

Final Fantasy ll, Mario RPG, 7th
Saga, Secret of Mana, Soul Blazer (alle
us), in PAL: Zelda 3 + Secret of Ever-
more, Preis nach Vereinbarung, Tel.:
030/68226006, Patrick

Verkaufe SNES + 2 Pads + 7 Spie-
le, z. B. Zelda, Yoshi's Island +
Earthworm Jim 2, tausche auch gegen
PlayStation, Tel.: 02325/72873,
Benny

SNES mit 1 Pad, 1 ASCI-Pad, Mario
1 + 2, Jurassic Park, Secret of Evermore
inkl. Spieleberater, Street Fighter 2,
Super Game Boy, Tel.: 06272/
1027, Timo

Super Street Fighter 2 DM 60,
Lamborghini DM 50, Batman Returns,
Tiny Toons Adventures, Kénig der

Lowen, je DM 40, alle mit Anleitung,
Tel.: 030/3618235, nur Berlin, Florian
Verkaufe Super Nintendo mit 2 Conr
trollern, 5 Spielen, Adapter fir Game-
Boy-Spiele, Spiele: Secret of Mana,
lufia, Super Soccer, ISSD, S. Mario
World, Tel.: 0202/733660, Tim
Neun Topspiele im Angebot, von S.
Bomberman 2 bis Lutia Il, ruft einfach
anl Tel.: 0711/290236, Michaela

Suche Breath of Fire |, Final Fantasy
Il, Lufia & Fortress of Doom mit Spiele-
beratfer, Brainlord und ARP-Codes,
zahle gut, Tel.: 02661 /938296,
Melissa

Suche Konsolen + Sammlungen +
Neuheiten fir SNES, NES, GB, Né4,
Sony PSX usw., bitte meldet Euch unter
Tel.: 0641 /970436, Monika
Suche Final Fantasy lll, Mega Man X
I, Tel.: 035602/21672, Mo—Fr, ab
16 Uhr, Martin

NHL 94, bicte DM 120 oder DM
100 + Mario is Missing (SNES], mit
oder ohne Verpackung, deutsche oder
US-Version, Tel.: 02102/80895,
Sascha

Zelda Il - A link to the Past, wenn
maoglich mit Spieleberater, dringend!
Schriftlich: Christiane Samolik, Maxim-
Gorki-Str. 22, 14974 ludwigsfelde,
PS: Bitte preiswert

Suche Chrono Trigger (us), Super
Mario RPG (us), Final Fantasy Il {us) und
US-SNES, biete gut! Tel. /Fax: 030/
7935237, Alex

Folgendes: Mastersystem |, Il (DM
35), Terranigma, S. Metroid, Secret of
Mana, nehme nur gut erhalfene Spie-
le mit Hille und Spieleberater in
deutsch, zahle dann DM 45 bis DM
75, Tel.: 05506/8841, Christian
Suche die SNES-Spiele Ogre Batlle
(us) und Front Mission (us), Tel.:
07251/82205, in der Woche zwi-
schen 12 .35-13 Uhr, am Wochen-
ende bis 14 Uhr, Alex

Suche dringend Chrono Trigger,
zahle bis DM 100, Tel.: 0431/
3970656, Sebastian

Suche dringend StarWing, nach
Méglichkeit giinstig, Tel.: 04076/
54561, ab 15 Uhr, Philipp

Suche Soul Blazer (dt/DM 40),
Might&Magic Il (dt/DM 50), fir GB:
Mystic Quest (dt/DM 50), Sword of
Hope (DM 20), Sword of Hope I DM
30), beide zus. DM 60, Tel.:
08031/86824, Christoph Klinger

B Y TETRC) oras: 9153

TAUSCHE

Achtung! Verkaufe Goof Troop,
Battletoads, WIB und Simpsons (GB)
oder tausche alle 4 Spiele gegen 1
N64-Spiel, Tel.: 02352/31700, lars
Tausche DM 50 plus 7 SNES-Spie-
le gegen Breath of Fire | (us), Tel.:
04298 /3675, J6m Miller

GAME BOY

VERKAUFE

Game Boy und VierspielerAdapter
und 8 Spiele (Track & Field, Monster
Truck u. a.), fir DM 200-250,
Tel.: 034461/55613, ab 16 Uhr,
Christoph

Verkaufe fir Game Boy Zelda DM
40, Donkey Kong und Wario Blast, je
DM 30, tausche oder kaufe auch
Mystic Quest (dringend!!l), Tel.:
02508/984766, Tobi

SUCHE

Suche Komplettlésung fiir Mystic
Quest, Preis nach Vereinbarung, bitte
melden unter Tel.: 03531/704846,
Elke

Suche Mega Man 4 + 5 fir Game
Boy, Tel.: 03695/84499, ab 18
Uhr, Uwe

TAUSCHE

Tausche 2 gegen 1! Habe Mk 1 +
3, SM land 2, Double Dragon 3,
Robocop, Kid lkarus, Spiderman, Fist
of the North Star und NBA All-Star
Chall. 2! Suche King of Fighters 96,
Wario land 2, Turok! Tel.:
04298/31648, Hans

VERKAUFE

Verkaufe N64-Spiel San Francis
co Rush fir VB DM 99 und Game
Boy DM 49 + GB-Spiele, z. B. Zelda
4, GB mit 5 GB-Spielen im Set fir
DM 99, Tel.: 06291/2569, Kevin
N64 + 3 Pads + 2 Rumble Paks + 1
Memory Card + & Spiele, z. B.
Forsaken, FIFA 98, Mario Kart fir DM
750, auch einzeln, Tel.: 040/
813631, Timm

Hexen, Chameleon Twist, S.o.t.E.,
je DM 70, Super Mario DM 50 und
div. Shooter, Karsten Make, Friedhof
str. 28, 06842 Dessau, Tel.: 0340/
8825696

Verkaufe Beat ‘'em Ups, 3D-Shooter,
Woave Race, Diddy Kong Racing, 1SS
64, Tetrisphere, FIFA — Road to World
Cup, auch Spiel fir SNES, suche N64-

Neuheiten, Tel.: 033746/72613,
Stephan

Verkaufe 1SS 64, lamborghini, NBA
Pro @8, NHL Breakaway 98. NFL
QBC 98, Fighters Destiny, WCW vs.
NWO, je Schweizer Fr. 75, Tel.:
0049-52-7413890, Dale
Verkaufe/Tausche/Suche Spie-
le fir Nintendo®, habe z. B. Top Gear
Rally, Star Wars, Turok, Wayne Gretz-
ky's 3D Hockey, Diddy Kong Racing,
Mario, Mario Kart, VWave Race usw.,
Tel.: 02666/1727, ab 18 Uhr, Stefan
Verkaufe So.tE. DM 80, Mario
Kart 64 DM 50, Mario 64 DM 50,
PilotVWings DM 60, Diddy Kong Ra-
cing DM 65, tausche gegen Hangti-
me, Bust A Move 2 od. Clayfighter 63
1/3, Tel.: 0611/719886, Sebastian
Ich verkaufe ein N64 mit einem Spiel
[FIFA 64), einem Pad und einer Me-
mory Card fiir DM 300, verkaufe auch
weilere Spiele, Tel.: 035322/31055,
Mike

Mace: The Dark Age DM 90,
Mystical Ninjo DM 110, LylatWars
DM 60, SNES mit 2 Pads und 8 Spie-
len (u. a. Sireet Fighter Alpha 2, Secret
of Mana, Sim City) und 7 NES-Spiele,
Tel.: 02242 /4683, Christian

NHL Breakaway DM 80, NFL
QC '98, exireme-G DM 70, Tel.:
07636/ 1444, Florian

Fir N64 Star Wars: S.o.1E. fir DM
60 und extreme-G fir DM 70, beide
fir nur DM 120, tausche auch gegen
WCW vs. NWO oder Banjo-Ka-
zooie, Tel.: 06733/7519, Andreas
Verkaufe fir N64 LylatWars und T
rok fur je DM 80, DKR und MRC fiir je
DM 65, Bomberman 64 und Mario
64 fir je DM 50, fiir Game Boy Zelda
DM 40, Tel.: 02508/984766, Tobi
Verkaufe lylat\Wars, Mace: The
Dark Age, Mischief Makers und andere
Spiele, Preis nach Vereinbarung, Tel.:
035451/91242, Marcel

2 x N64 [NTSC u. PAL), 3 Joypads
und Rumble Pak, 5 Spiele: Wild Chop-
pers (NTSC), ISS 64, Mario 64
(NTSC], Mario Kart 64, Blast Corps,
lylatWars, DM 1010, Tel.: 030/
89505315, Gétz

Verkaufe exiremeG mit Anleitung
und Verpackung, neuwertig, DM 60 +
NN, Tel.: 06441 /34628, Dirk
Goemon Mystical Ninja mif L&
sung fir DM 100, keine Versandko-
sten! Tel.: 04321 /909729, Frank
N64 (us) DM 350 (Schilling 2450)
VBI Turok (us), ISS 64, extreme-G (di],
ie DM 80 (Schilling 560) VB! Einzeln
oder komplett! Topzustand! Tausche
evil. gegen PSX-Games! Osterreich,
Tel.: 0662/427190, Michael
Verkaufe fir N64 Automobili
Lamborghini fir DM 112, verkaufe fisr
SNES die Schlimpfe fir DM 40 und die
Schlimpfe 2 fir DM 80, alle mit An-
leitung, Tel.: 02292/951231, Dennis
Verkaufe NBA Hangtime, fast neu,
mit Originalverpackung und Anleitung
DM 70 (Neupreis: DM 130}, Tel.:



07062/4406, Kai Simon
Verkaufe/Tausche/Suche sicn-
dig N64-Spiele sowie Zubehér, habe
z. B. lamborghini, suche u. a. FIFA,
Forsaken, Rennspiele ..., Tel.: 0351/
2014134, Andreas

Super!!! Verkaufe Waove Race, Super
Mario 64 und PilofWings fir je DM 50
und Diddy Kong Racing und Blast
Corps fiir je DM 70, ruft an unter Tel.:
05248/1790, Daniel

Verkaufe NBA Courtside, Turok,
Lamborghini 64, Bomberman, Cruis'n
USA und 2 Rumble Paks, zusammen
DM 410, auch einzeln (alle us), Tel.:
08142/16425, Stefan

Verkaufe NFL QBC '98 (DM 60,
Mischief Makers (DM 60), Tel.:
07231/564807, Christian
Shadows of the Empire DM 50,
Mario 64 fir DM 40, komplett mit
Anleitung, Tel.: 02391/3416, Nils
Verkaufe [SS 64 fir DM 85, Tel.:
02203/83611, Tino

Verkaufe zchlreiche N64-Spiele +
Zubehér (3D-Shooter, u. a.) zu giinsti-
gen Preisen! Anrufen unter Tel.:
0171/9015872 (evil. Nachricht hin-
terlassenl), Niels

Bomberman 64, Preis verhandel
bar, 76297 Stutensee-Spock, Tel.:
07249/4081, Fabrice Krebs

N64: verkaufe Diddy Kong Racing
fir DM 45, Mario 64 fir DM 40,
SNES: verkaufe Terminator fir DM
25, Tel.;: 09621 /65178, Chris
Achtung! Verkaufe DKR DM 65, Ly-
latWars ohne Rumble Pak DM 60,
1SS 64 DM 78, Verhandlung még-
lichl, ruft an! Tel.: 06206/79647,
fragt nach Joscha

Verkaufe Lyiai\Wars und Diddy Kong

- igemdB (bei rethrllchen Unldarheﬂen) entsprechen
eu ge Textpassagen fliegen ersatzlos raus.

Racing fir je DM 75 und Forsaken
und WCW vs. NWO fiir je DM 100,
Tel.: 09644,/1802, Markus
Spiele fir Nintendo® preiswert ab-
zugeben, Int. Superstar Soccer 64,
Star Wars: S.0.t.E., NFL Quarterback
Club 98, FIFA 64, lylatWars, Tel.:
0251/451583, Philipp
LylatWars, Mystical Ninja, Yoshi's
Story, Mischief Makers, alle Spiele
komplett mit Verpackung und Anlei-
tung, je DM 50, Tel.: 07031/
602447, Stephan

Verkaufe 1SS 64 fir DM 65 + Half-
te VK, Tel.: 03576/243282, lars
Verkaufe/Suche/Tausche N64-
Spiele, habe Turok, Star Wars, DKR,
Super Mario, Wave Race, Wayne
Cretzky, Top Gear Rally, NFL Quar-
terback, extreme-G, ISS, Snowboard
Kids, Blast Corps, Tel.: 02666/1727,
Stefan

ISS 64, Lylci\Wars, Wayne Gretz-
ky's 3D-Hockey fiir je DM 65, extreme-
G, NHL Breakaway 98 fir je DM 75,
verkaufe auch Game-Boy-Spiele ab
DM 10! Tel.: 0351/8804509,
Robert

TAUSCHE

Ich verkaufe oder fausche N64-Spiele!
Bomberman, Tefrispere, Star Wars:
S.o.t.E., Diddy Kong Racing gegen
andere, alle mit Komplettidsung, Tel.:
0621/665168, fragt nach Michael
Yoshi’s Story, Mario Kart 64 und
Mischief Makers zu tauschen, Tel.:
0221/634353, Sven

Star Wars 64 gegen Turok, engl.
Ausfihrung, ich wiirde auch mit Wave

Race oder Mario Kart 64 oder Blast

o

2 VERKAUFE

Corps tauschen, Tel.: 05466,/1428,
Thomas

Tausche Multi-Racing Champions-
hip gegen Yoshi's Story oder BanjoKa-
zooie, Anfragen an Benjamin unter
E-Mail: ben.gasser@gmx.de, Tel.:
07308/921040, Quix: 01656/
2964075

Tausche Top Gear Rally oder Super
Nintendo mit 2 Controllern, Tim in
Tibet und Spirou gegen je ein Nb4-
Spiel, Tel.: 04791 /13737, Tilmann
Cramer

HARDWARE

VERKAUFE

GB pocket mit Spielen, lenkrad fiir
N64 (TOTAL Note 1), verkaufe auch
SNES-Spiele und suche GB-Camera mit
Drucker, Tel.: 08142/16425 oder
Quix: 01656-3345114, Stefan

Action Replay MK Il und MK IlI fir
SNES und Action Replay Mega Drive,
Tel.: 0711 /290236, Michaela

SONSTIGES

VERKAUFE

Mega Drive mii 8 Spielen und 3
Pads fir DM 100, auberdem fir N64
Bomberman DM 50, Tel.: 09763/
1340, Manfred

Verkaufe Spicle fir PlayStation (auch

Bitte in Druckschrift und mit Leerzeichen schreiben!

us) und fiir Saturn zu giinstigen Preisen,
bitte Liste anfordern bei A. Greten,
Bensen 27, 27257 Sudwalde

Hi-fi Safelliten-Subwooferlautspre-
cher, Multimedia-Surround-geeignet,
3-Wege-Babreflex, NP DM 2499, ori-
ginalverpackt fir DM 590, Garantie,
Tel.; 0172/9295108, Thomas
Windelschmidt

Verkaufe PSX-Spiele: Battle Arena
Toshinden, Fade to Black, WipeOut
2097 und Tomb Raider fiir je DM 30,
G-Police DM 80, ab 17 Uhr anrufen,
Tel.: 08282/5274, Rolf

SUCHE

TOTAL!-Hefte der Monate 06/93
bis 04/94 und Monat 12/95 in
gutem Zustand, zahle gut, Tel.; 030/
7960428, abends, evil. AB, Christian
Suche Came-Boy-Spiele! Biete bis
DM 15! Suche auch gut erhaltenen
Laserdisk-Player (mit oder ohne LDs),
schriftliche Angebote an: Falko
Kuschel, Waldesruh 35, 58579
Schalksmihle

Achtung! Suche Brieffreund(in), bin
11 Jahre alt und heifBe Johann Wolf,
Adresse: Schoénenbiel 8, CH9050
Appenzell in der Schweiz

Suche Mitspieler fir das N64, viel
Spafd mitbringen, Raum Overath, bis
bald! Tel.: 02206/83598, Suzanne

TAUSCHE

Tausche Nintendo® mit Confroller
und 2 Spielen gegen ein NES mit 2
Pads und mindestens 8 Spielen, még-
lichst Shoot ‘em Ups, Tel.: 06084/
3183, fragt nach Alexander

,p
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> beginnen, finden

s einfallsreiche

‘I > ‘o@#ﬂey \A Design
ames t Euch auf einen

.Ich bin Erwin, liebe Leute, Erstens schreib ich keine Griitze,
vielleicht kennt Ihr mich noch nicht. dafiir haben wir ja Dich.

Und ich schreibe hier und heute Du bist doch zu gar nichts niitze!
mal mein eigenes Gedicht. Reime schreiben kann nur ich.
Griinde hab’ ich dafiir viele, Zweitens kann ich es nicht fassen,

schaut Euch doch nur einmal an, wie Du denn in ‘nem Gedicht
welche hundsgemeinen Spiele ~sein” und ,Reim” kannst stehenlassen,
man mit mir doch machen kann. denn das reimt sich wirklich nicht!”
Ich krieg immer auf die Miitze, »Sag mal, hiltst Du mich fiir damlich?
alle schreiben sie nur Stuf. Du hast wohl nicht aufgepafit.
Diese schlecht gereimte Griitze Dieser Scherz ist einem dhnlich,
war noch niemals ein Genufs. den Du schon verwendet hast!
Jetzt hab ich genug gelitten, Langsam fang ich an zu glauben,

Lost in Bs

Zwei Spiele, die mit dem Buchsta-
ben B beginnen, finden ihren
Weg in die TOTALl 10/98: der
einfallsreiche Action-Titel Body
Harvest von DMA Design und
Bomberman Hero von Hudson.
Freut Euch auf einen Ausflug in
die Welt der Explosionen.

und Ihr solltet dankbar sein. dap Dir die Ideen ausgehn.

Ich erhore Eure Bitten Du beginnst wohl zu verstauben. 4 ,
und schreib meinen eignen Reim! Kann ich aber gut verstehn.” mg Wanﬁelll

Nun mach ich hier die Gedichte, ,Nun, bevor sich diese Zeilen
so was fallt mir ja nicht schwer. fiillen mit Gewalt und Blut,

Auf der PlayStation waren sie erfolg-
reich, und auf dem N64 werden sie es

Keiner macht mir das zunichte — solltest Du nach Hause eilen. k. _ wohl auch sein: Fighting Force 64 und
Augenblick, da kiimmt doch wer!” Bitte nimm jetzt Deinen Hut!” V*Reﬂy @8 sind schon fast so gut wie

»Was machst Du denn da, Du Tiite? ~Schon, ich geh, doch nicht fiir immer. : bald nahezu kurz vor der Fertigstellung.

Soll das ein Gedicht hier sein? Dies ist nicht das letzte Mal.
Nein, das kann bei aller Giite Ich komm wieder, noch viel schlimmer,
nicht in unser Heft hinein. in der kommenden TOTAL!.”
© Der Tobi™

Neu! Neu!! NEU!!!
lange ist es her, daf} Ihr in der TOTAL! einen Comic bestaunen konntet. Bald ist
es wieder soweit: der Kerl neben diesem Text wird ab néchsten Monat unser
und Euer Begleiter werden. Leser der Carlsen-Comics haben ihn sicher schon er
kannt, allen anderen wird er bald ans Herz wachsen. Nur soviel sei verraten: er
spielt genauso geme Videospiele wie wirl -

=

hao

..............................................
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Zusdizliche

NINTENDO 6

L NINTENDD 64 9. |
ANTENMENKABEL . .... .. . . .=, 39,95
ANTENNENKABEL ORIG. .2 ....... 49 95

;;:'—.1 200U PAD - . 2 i .:: =

(GRAU,GRUN,GELB ROTBLAUSCHWARD) |
CONTR. PAD TRIDENT PRO.COMBO .-, . .59,95
(INKL. MEMORY CARD 0,25 MEG.}
GAMEBUSTER ........\ BT 99,95

i LENKRAD RACELEADER ...129,95

I (INKL. PEDALE) (FUR PSX UND N64) |
 MEMORY CARD 0.25 MEG-ORIG. ...34,95

EMVIEMORY CARD | MEG . .........39.95 |
MEMORY CARDBMEG . .......... 59 95
RUMBLE PAK . ..... B R 4,95

CRUMB. P JOLT (INKL. MEM. 1 MEG) ., .30.85 |

HYPER PAK (RUMBLE P+MEM. FKT) ..49,95

AERO GAUGE

e PR 4

AUE) 93,93

£Z) S RECK.D

N nié h

w3L/PER MARID BROS,

Tl

e

BAME BUSTER S, =i s i s s
ALADDIN - CLASSICS
ARIELLE-CLASSICS

AUSTRIA EXPRESS
SCHNELLSERVICE

FUR OSTERREICH
LIEFERUNG IN 1-2 TAGEN

TEL: 0049
85 17 37 77

1DM-7,5 OS; PORTO 6,90 ZZGL. NN-GEB

HANDLERANFRAGEN
ERWUNSCHT

FAX 0931/571602
SES]

Versand & Laden: Juliuspromenade 11

TREMOR PAK LX4 ... ... P 29.95
£ 1080° SNOWBOARDING (SEPT) B9 854

ACCLAIM SPORTS SOCCER(SEPT) . . .129,32

| CHOPPER ATTACK |
RUISIN® WORLD
CLASSICS
o BONKEY KONG,
2\ PARRCHUTE,

~ % FIREl

. JE1.95

=~ W, LOGON. DE/KRANZ

sll-HoHin

ERSTEN BESTELLER ERWARTET

, 97070 Wirzburg - Laden: BahnhofstraBe 28, 94032 Pussuﬁ

) A‘USGEZ_EICIHNET ZUM BESTEN VIDEO- UND
. v *COMPUTERSPIEL-SPEZIALVERSANDHANDLER
ALIF DER F2N-MESSE 1907 IN NUUBNRERD

DIE ER BERRASCHUNG ! SNFL QUARTERB. CLUB '99 (AUG) . . .99.95
EINE KLEINEU Ze~2a L BREAKAWAY HOCKEY .. ... ... 99,95
OFF ROAD CHACLENGE (SEPT) . ...129.05
OLYMPIC HOCKEY 98 ........... 129,95
RAMPAGE WORLD TOUR ... 129,95
== ROBOTRON 64 ................ 129,95
LTaied BERS(SEPTY OGO
. 'SNOWBOARD KIDS .. ... ......... 89,95
o5 Vi, STAR WARS - S.0TE. .. .0 0. 129.95
L == | SUPER MARID 64 89 95 &
_ 18'?1?51% Frgmlg 64 SPIELEBERATER .. 2480
LINT. 5] TUROK 2 (OKT) 99,95 TORCEARRALIY. | L 13905
LAIR BOARDER 64 (SEPT) . ... ... .119.95 4 S (iR TUROK DINOSAUR HUNTER ... .. 6985
ALL STAR BASEBALL 99 ......... 99,95 fﬁli’ﬁl‘liﬂﬂ{(ﬂﬂﬂﬂ[ﬂm#’* _ —
*iﬂilﬁﬂlﬁ-ﬁ]@iﬁl“@kgﬁf BEUALHEROES .. 129 S i
: WM@WK&" EXTREMEG ..... e AR 69,95
SR YN0 M0 A7 VARSSN 7 ¥ ' I F1 RACING SIMULATION (SEPT) . . .129.95
ER 24,80 ﬁz%ﬁf’ uuﬁﬁ%%%gﬁw%x@?
ERAT s ‘98 - < <een £,
SPIELEBES FIGHTER'S DESTINY
s "FORSAKEN - 19,5
- o | B FRANKREICH 38 U2 :
; : @l GASPAUGY'.........° e 149,95 & 8
?3: "GOEMON MYSTICALNINJA ... ....129.85 =
GT 64 CHAMPIONSHIP EDITION . . .124.95 B |
e =k F1 WORLD G.PRIX (AUG) 89,95
JUROK 2 (OKT) . ... .. 9995080
3 : .:;'\;‘IR I??%%l‘lﬁﬁl"ﬁl‘ﬂﬂﬂ@ﬂl‘liﬂ
[_BANJO & KAZOOIE 89,95 | WAVERACE B0 o e
 BIC EPT) 7O WAVYNE GRETZKY HOCKEY 98 . ..... 129,95
BIASTCORPS o0 .. 109,95 S
BOMBERMAN 64 . . 11 0 89,95 “WCW VS. NWO: WORLD TOUR .. .139,95
'BOMBERMAN HERO (OKI] 89,95 WWE WARZONE (AUG) .. ... .. 99,95 —
' BUCK BUMBLE (SEPT] 995 | YOSHI'S STORY 89,95
BUST A MOVE 2 SPIELEBERATER YOSHI'S STORY . . . .24 80

[S5N &
1

1433 WWF Warzons (Aug) 83,95

1GGYS RECKING BALIS (AUG) ... 9995
INT. SUPERSTAR SOCCER 98 [SEPT) 09

LYLAT WARS(OHNE RUMBLE PAK) . .89,95
RIRDDEN iFL 0 (ORI = T ee

MARIO KART 64 . ............... 89,95
_MISCHIEF MAKERS ... ........_ 89,95
MISSION IMPOSSIBLE (SEPT) ... .. 99,957
CMULTI BACING CHAMPIONSHIP . 89.95

NAGANO WINTER OLYMPICS
LNASCAR ‘99 (OKT) 995
NBACOURTSIDE . ...............
NBA PRO 98

v 4 b.v K -
e =
e —

SUPERNINTENDO
ALADDIN - CLASSICS. ............ 79,95
ASTERIX

DONKEY KONG#A 284,95
DR. FRANKEN (AUG) . . ........... FURCERRE KIRBY'S GHOST TRAP ... .......
DUCK TALES - CLASSICS . .. ... ... 4495 - CUUCKYUIKE. 52 .7 b wbvns
GORMONT <7 o i e i o L (UFIA + ERATER. ... ...
I 0 | 5995"  MICKEY'S MAGICAL QUEST-CL. ... ..

: L T —————

- p— SIM CITY - CLASSICS. .. ......... 69,9

INT. SUPERSTAR'S w599 PER BOMBERMAN 2-CLASS (AU
LHEREEDKE. . oo et : SUPER METEORID-CLASSICS . . . .. . .
MARIO & YOSHI ANIG

AARIL S J o ; . 7-‘-"““.:3
MICKEY'S DANGEROUS CHASE-CL. .

T
WORMS . _

o = 4

B

oder 0180 5211844

Turok 69,95 (68 39.95)

SPACE BEAMER

Space Basic Set (1 Laser, 1 Weste) .59,95
Space Robo Set (1 Laser, 1 Robo) ..79.95
Space Team Set (2 Laser, 2 Westen) 99,95

le dt:Version * Alle Spiele df. Viersion * Alle Spiele dt. \_{ersibn * Alle Spiele’ dt/Version

Alle Spiele dtaVersion * Al

le Spie

Gimmagazin UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS 15.30 UHR
SESESE BESTELLTE WARE VERLAT NOCH AM GLEICHEN TAG UNSER
§ . €. | HAUS UND IST IN DER REGEL SCHON AM NACHSTEN MORGEN
% " BEI IHNEN. BEIM VERSENDEN VON 3 LIEFERBAREN ARTIKELN
P——=——= < GLEICHZEIIG SOGAR PORTOFREI*. NUTZEN SIE UNSEREN
“4===% VORBESTELLSERVICE: SIND BEI IHRER BESTELLUNG_ NICHT

s ALLE ARTIKEL LIEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR PORTO FUR
PORTOFREI*. BESTELL-ANNAHME BIS 20.00 UHR.

SEITEN!), DAS JEDER BESTELLUNG BEILIEGT, MIT FRANKIERTEM (3
UND ADRESSIERTEM RUCK-UMSCHLAG (DIN C5) ANFORDERN,

F4ERSTE  LIEFERUNG, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT:
SIE KONNEN AUCH UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN (MIT PREISLISTE 64

DIE
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